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CAPITULO I

1. MARCO CONCEPTUAL.

Introduccion.

El desarrollo cognitivo es base fundamental para el desarrollo de los procesos
mentales para el aprendizaje significativo, haciendo énfasis en los juegos, ya
que toda actividad que sea ludica incide en lo cognitivo. Se sabe que la
verdadera Educacién es aquella que provoca en el educando el mejor
comportamiento para satisfacer sus multiples necesidades organicas e
intelectuales como: necesidad de saber, explorar, observar, trabajar, jugary

vivir.

El Juego Educativo es una herramienta que a través de su practica se
desarrolla con mas habilidad el area cognitiva. No sdélo responde a la
tendencia de los infantes, si no también a la imaginacion, en ese sentido es una
fuente inagotable de aprendizaje. La tarea mas dificil en sentido real, auténtico,
y funcional de la didactica ludica esta garantizada si el educador esta realmente

preparado.

Los nifios y nifas aprenden jugando y se desarrollan a través del medio del
cual estan rodeados, es de gran importancia que se les ensefie el valor de la
didactica ludica, partiendo de las necesidades e intereses que reflejen lo

cognitivo.

El material ludico didactico, es un medio que facilita el aprendizaje junto con el

didlogo significativo que el estudiante establece de manera espontanea con
quienes comparta el uso del material mencionado. Al igual que el juego
educativo, la didactica ludica necesita tiempos propios, limites precisos,
espacios definidos y materiales de ensefanza.



La actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencién del educando y
es una buena sefal para lograr el aprendizaje de cada uno ya que por medio
del juego se estimula el desarrollo cognitivo; la didactica ludica propone
actividades interesantes y alegres que, a través de la manipulacion satisfactoria
de objetos y situaciones, propician la construccion de conocimientos y el

desarrollo de habilidades.

Segun el programa de estudio disefiado para la seccion tres de Educacién
Parvularia del Ministerio de Educaciéon Plan 2021, los nifios y las nifas desde
su nacimiento desarrollan en gran velocidad la base de su potencial,
inteligencia, personalidad y comportamiento social, y para ello necesita de un

ambiente estimulante de afecto y cuidado.

En esta etapa de la vida se deben desarrollar competencias basicas
psicomotoras, perceptivas, afectivas, sociales que constituyen la vida para
lograr mejores posibilidades de éxito en los aprendizajes de los educandos

para lograr un buen desempefio escolar en el area cognitiva y de lenguaje.

Para ello el Ministerio de Educacion en el marco del Plan Nacional 2021, lanzo
el programa llamado “Jugando Leyendo”, a fin de ampliar y mejorar las

oportunidades educativas en el nivel de Parvularia.

El presente trabajo consta de:
CAPITULO | MARCO CONCEPTUAL: en el cual se describe objetivo

general asi como dos especificos, formulados para lograr esta investigacion,
los antecedentes, donde se dan a conocer algunos precursores y pedagogos,
la justificacion que describe el propdsito principal de la investigacion sobre el
aporte didactico del juego educativo para el desarrollo cognitivo, el
Planteamiento del problema, se describe la necesidad e importancia del juego
educativo en el desarrollo cognitivo en las aulas. Alcances y Limitaciones que

contiene una pequena informacién donde se exponen estudios realizados asi

i



como el aporte de pedagogos y limitantes encontradas, en los Recuentos de

conceptos y categorias a utilizar se describe cada una de ellas

El segundo capitulo corresponde al MARCO TEORICO: el cual

permite ampliar la descripcién del problema integrando la teoria con su
investigacién y relaciones mutuas, para lo cual se retoman los siguientes
elementos: la fundamentacion tedrico metodologia comprende la contra
posicion de distintos autores, tomando en cuenta los aportes pedagogicos de
pedagogos Yy psicologos asi como toda informacion recopilada. Marco empirico
que se inicia con una monografia del departamento y municipio donde se
encuentra el Centro Escolar, completando su construccion con el trabajo de
campo, basandose en los instrumentos utilizados para dicha investigacion,
tomando en cuenta la formulacion tedrico metodologica describiendo los
componentes esenciales de la construccion utilizada durante el estudio,
contraponiendo los elementos documentalmente registrados sobre el fendmeno
con los elementos encontrados durante el trabajo mismo; asi como también el
desarrollo y definicion tedrica, esta define el alcance del objetivo de estudio
generando respuestas al problema de investigacion de manera teorica

despojandose de los elementos empiricos, dando paso al conocimiento tedrico.

El tercer capitulo corresponde al MARCO OPERATIVO: en éste se describen
los procedimientos para definir el tipo de poblacion en que se desarrolla el
estudio, la descripcion de los sujetos de investigacion definiendo el objeto y
sujeto de la investigacion, también se encuentran los procedimientos para la
recopilacion de datos, la especificacion de la técnica para el analisis de los
mismos definiendo ademas las técnicas e instrumentos que respaldan el
proceso de estudio en cuanto a el aporte didactico del Juego Educativo para el
desarrollo cognitivo, el cronograma de actividades que registra la
sistematizacion del estudio detallando todas las actividades realizadas durante

la investigacion; se mencionan los recursos humanos asi como los logisticos y

il



bibliograficos utilizados en la investigacién, y finalmente se describe el indice
preliminar sobre el informe final donde se resume la experiencia obtenida en
cada uno de los capitulos trabajados resaltando de cada uno de ellos los

aspectos mas relevantes.

v



Antecedentes del Problema.

Desde hace varios siglos, a través de la historia surge el juego educativo como
metodologia para trabajar el desarrollo cognitivo en nifios y nifias, con los aportes

de diferentes pedagogos y psicologos.

El Doctor Ovidio Decroly, fue el creador de los Juegos Educativos los cuales
consisten en juegos: sensoriales, visomotores, motores, de iniciacion a la cantidad
(matematicas), y de iniciacion de la lectura.

El principal propdsito de estos juegos es para apoyar el trabajo docente y facilitar
el aprendizaje en nifios y nifias mediante su aplicacién en los jardines de

infantes.”

Platon (427-348) afirmaba que los primeros afios del nifio debian ocuparse con

juegos educativos.?

Con el predominio del cristianismo, los juegos fueron perdiendo su valor, puesto

que se les consideraba profanos.

Montaigne (1533-1592) “aconsejaba que el nifio fomentara la curiosidad a través
de la observacion”.

El nifio y la nifia por instinto son curiosos, con la ejecucion de diferentes juegos y
a través de la observacion el infante posee la capacidad de crear de acuerdo a sus

intereses.

En cambio Comenio fundamento tres ideas a la nueva didactica; las cuales fueron:

la naturalidad, la intuicién y la auto actividad.

! Lépez de Cruz Angela.(2002). Didéctica Especial para la Educacion Parvularia .Guatemala:
Piedra Santa Pag.48-49.
> Nunes P. (2002). Educacién Ludica. Colombia: Dinamica Grupal Pag. 13



Johannes Huizinga, escribié en 1932 “el juego es una accion libre, experimentada
como ficticia y situada de la vida cotidiana™
Debido a ello se debe fomentar la libre expresion al juego, por lo que debe

permitirse pautas educativas que propicien al juego.

Roger Caillois, uno de los grandes tedricos del juego, afirma que para que haya
juego, deben cumplirse cuatro elementos: simulacro (la posibilidad de jugar a ser);
competicion (rivalidad, conflicto); fortuna (con referencia al desenlace); vértigo
(hago como si... y acepto la convencion)

Dentro de sus cuatro elementos menciona:

1. Simulacro: aca el nifio y la nifa imaginan, imitan distintos personajes
ficticios.

2. Competicion: el alumno entra en un tiempo de conflicto con otros
companeros debido a que en sus diferentes juegos hay rivalidad ya sea por
juguetes o personajes a imitar.

3. Fortuna: en este tiempo el infante es un héroe debido a que gand la batalla
del juego y se corona como ganador.

4. Veértigo: miedo a perder pero al final acepta la derrota de la realidad.

A medida que fueron pasando los afios surgieron nuevos pedagogos que dieron

su opinion acerca de los juegos y el desarrollo cognitivo en nifios y nifas.

Segun el pedagogo Jean Piaget los juegos se vuelven mas significativos en la
medida en que el nifo se va desarrollando puesto que él decia que “la libre
manipulacién de objetos para construir hacen que se les desarrolle lo cognitivo ya
que a través de la manipulacion de objetos por muy sencillos que sean los hace
pensar, acomodar, y asimilar segun sus conocimientos”.

Segun Jean Piaget, el desarrollo humano parte en funcion de los reflejos arcaicos,
el niflo nace con estos esquemas basicos que le sirven para entrar en relacion con

el medio. (El primer esquema basico del hombre, es el acto de chuparse el dedo

* Ruiz Ayala Nubia Consuelo. (2003). Expresién y Creatividad. Colombia: PROLIBROS P&g.8



pulgar dentro del vientre materno), con esto se da origen al nacimiento del
Desarrollo Cognitivo. El Desarrollo Cognitivo, es el esfuerzo del nifio por
comprender y actuar en su mundo. Por otra parte, también se centra en los
procesos del pensamiento y en la conducta que refleja estos procesos. El
equilibrio esta presente desde la edad fetal, y son reflejos que le permiten su
supervivencia en el medio; en cambio el desequilibrio, se produce cada vez que el
nifo vive una situacion nueva, que no conoce ni sabe. Asimismo, desde el
nacimiento se enfrentan situaciones nuevas que se asimilan; los procesos en si,
se dan uno tras otro, siendo factores importantes en el desarrollo, el equilibrio y el
desequilibrio, ambos impulsan el aprendizaje y se produce la acomodacion del
conocer.

De hecho, ambos procesos son necesarios la mayor parte del tiempo. Incluso al
utilizar un patron establecido. Siempre que se asimilan nuevas experiencias en un
esquema existente, éste se amplia y cambia en cierta forma, de modo que la
asimilacion implica algo de acomodacion.

Asi mismo hay ocasiones en que no se utiliza ni la asimilacion ni la acomodacion.

El método de Maria Montessori se basa en la libertad del nifio. Para su desarrollo
es indispensable que goce totalmente de libertad en su entorno para que pueda
manifestar lo que siente y piensa de una forma espontanea, se pueden utilizar los
materiales del ambiente en muchas actividades, el nifio no debe recibir castigos y

de esta forma podra adquirir el auto aprendizaje.

Maria Montessori explica que los juegos son elementales para la vida practica y
por eso elabord juegos que le sirvieran para el desarrollo motor y cognitivo,

descubrio la idea de los juegos educativos a través de Froebel.

Federico Augusto Guillermo Frdebel dice que la pedagogia debe considerar al
nifio y a la nina como una actividad creadora y hay que despertar su interés por
medio de estimulos. Con Froebel se fortalecen los métodos ludicos en la

Educacion.



Froebel fue el primero en emplear el juego como parte esencial en la vida escolar.
Lo considerdé siempre en su aspecto espontaneo, como tendencia natural del
infante. Todos los sistemas de la llamada Escuela Activa tomaron de Froebel la

idea de emplear el juego como procedimiento educativo.

A través de las actividades conjuntas con miembros mas maduros de la sociedad,
los nifios y las nifias llegan a dominar actividades y piensan en formas que son

significativas para su cultura.

El doctor Ovidio Decroly aconseja realizar el juego mediante cosas concretas, el
educando debe tener contacto directo con el objeto, observarlo, palparlo de tal
forma que pueda aplicar todos los sentidos para adquirir las experiencias y

conocimientos.

Cuando el parvulo actua y exterioriza con sus propios recursos lo que ha captado,
entendido o le ha interesado de un objeto puede hacerlo de una manera concreta
0 abstracta. Decroly se basa fundamentalmente en los intereses de los nifios y las
nifias y su aplicacion se realiza en un ambiente de disciplina y confianza.

Decroly desde su perspectiva globalizadora integré el juego en su propuesta de
globalizacién como instrumento de desarrollo y de aprendizaje.

A lo largo de toda la educacion infantil y primaria el juego aparece como un
instrumento natural para la maduracién motriz, siempre en intima relacion con la

actividad cognitiva.*

En el programa de estudio del Ministerio de Educaciéon (2004) menciona que la
Educacién Parvularia se fundamentaba en los conocimientos cientificos
universales sobre el desarrollo evolutivo de la nifiez, es asi como surge una

pedagogia renovada. En este sentido, los aprendizajes estan mas ligados a los

* Decroly, O. Monchamp, E. (2002) El Juego Educativo. Cuarta Edicién. Espafia, Ediciones
Morata.S.L Pag. 38



estadios del desarrollo cuando mas cerca de los dos primeros afos se encuentran

nifos y nifas.

En el periodo de juego trabajo, del programa citado, la maestra aprovechaba el
juego como incentivo para el trabajo de parvulos convirtiéndolo en un periodo de
juego con objetivos. Para la realizacion del periodo juego trabajo, se organizaba el

ambiente en areas de juego o zonas, las cuales propiciaban el trabajo en grupo.®

En la actualidad en EIl Salvador en los nuevos programas se llama Juego en zona
al periodo por medio del cual nifos y nifias comparte, experimenta el placer de
jugar liboremente en zonas donde estan ubicados una serie de juguetes y diversos
objetos organizados por areas. Es importante destacar la manipulacién,
experimentacion, exploracion y otras habilidades y procedimientos que los
educandos, adquieren al estar en contacto con materiales, sobre todo si lo hace

de una manera espontanea y ludica.’

Los niflos y las nifas necesitan una experiencia real durante, su aprendizaje. Las
actividades practicas creativas, ludicas y recreativas son la mejor herramienta para
estimular el aprendizaje.

El MINED (Ministerio de Educacién de El Salvador) ha creado el proyecto “Aulas
Ludicas”, que consiste en una sala de juegos pedagdgicos en donde se

encuentran diversas clases de juguetes.

Estas aulas funcionan para que el alumno pueda frecuentarlas durante sus clases
libres, o en los recreos e incluso durante una clase normal, con el objetivo de

estimularle y desarrollarle habilidades cognoscitivas, psicomotoras y sociafectivas.

° MINED.2004.Programa de Estudio de Educacién Parvularia seccion tres- seis afios. San
Salvador, El Salvador. Impresos Multiples S.A. de C.V. Pag. 19.

6 MINED.2008.Programa de Estudio de Educacién Parvularia seccion tres- seis arios, Plan
Nacional, 2021, San Salvador, El Salvador. MINED. Pag. 13.



1.2. Objetivos.

Objetivo General:

e Analizar los aportes didacticos de los Juegos Educativos al Desarrollo

Cognitivo de nifios y nifias de 6 afios.

Objetivos Especificos:

e Observar la utilizacién de Juegos Educativos en los periodos y zonas de

juego.

o Verificar los aportes didacticos de los Juegos Educativos y relacionarlos con

los conocimientos adquiridos por nifios y nifas.



1.3. Justificacién de la investigacion.

El objetivo principal del juego educativo es despertar en nifios y nifias la
capacidad de imaginacion, explorar y descubrir situaciones nuevas de aprendizaje,

que conlleven a alcanzar una satisfaccion plena emocional e intelectual.

Es importante mencionar que los Juegos Educativos son un medio que ademas
de lograr la adaptacién al Centro Educativo influyen en el desarrollo cognitivo ya
que es considerado como una actividad estructurada que ejercita la funcién

cognitiva e intelectual en la infancia.

El juego educativo requiere de aspectos que son muy importantes entre los cuales

se pueden mencionar los siguientes:

1. EIl desempefio del docente como animador y orientador basado en una

planificacion que responda al desarrollo integral de los educandos.

2. Promover las buenas practicas de los juegos con el objetivo de crear y
mantener una atmdésfera justa, la mas adecuada a la concentracién para

mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

3. Fomentar el protagonismo de los centros educativos, motivandoles a
implementar juegos de caracter educativo, éstas buenas practicas
garantizan que todas y todos tengan las mismas posibilidades vy

oportunidades de participar en las actividades.

Al estudiar el tema al grupo investigador le permite conocer de qué forma son
aplicados los juegos educativos y su utilizacion como herramienta educativa; en
el que se refleja los procesos ludicos con fines didacticos para mejorar el

aprendizaje en los alumnos ya que hoy en dia es evidente que en algunas



escuelas de Educacién Parvularia no se le dé la importancia como deberia de ser

por falta de organizacion del tiempo o de recursos.

Con esto se pretende descubrir o aclarar aquellos vacios educativos que se
generan en el proceso enseianza - aprendizaje, en lo relativo a la aplicacién de
los Juegos Educativos y areas de desarrollo cognitivo, que se da en los infantes
de Educacion Parvularia, de esa manera proponer soluciones viables y efectivas
que contribuyan a un desarrollo y un mejor desenvolvimiento integral en los nifios
y las nifias desde una perspectiva que guarde concordancia con los principios de

la Educacion.



1.4. Planteamiento del Problema.

La finalidad del juego educativo como recurso didactico es favorecer, las
habilidades del pensamiento y del conocimiento, ayudandole asi al educando a
obtener un mejor desenvolvimiento y auto dependencia, permitiendo un verdadero

desarrollo de sus diferentes capacidades.

Sin duda la practica de actividades ludicas es tan antigua como la historia de la
humanidad, una de las caracteristicas principales del juego es que sus

participantes lo disfrutan.

Al consultar el tesario de la Universidad Pedagodgica de El Salvador el titulo
‘Fundamentacion tedrica sobre la aplicacion de Juegos Educativos para
desarrollar las areas Cognitivas, Psicomotoras y Socio Afectiva; “Con respecto al
tema de investigacion se retomd lo siguiente: el vacio que se encontré es que no
se explicé detalladamente en que se basa el método de Ovidio Decroly y cémo se
emplean los Juegos Educativos. Y en la tesis “Incidencia de los Juegos
Educativos para el desarrollo cognitivo en nifios y nifas de 5 afos” manifiesta
entre otros aspectos lo siguiente: la falta de informacion de cémo puede la docente

emplear los Juegos Educativos cuando desarrolla una clase.

En muchos Centros Educativos los docentes no dan la relevancia a la practica de
los Juegos Educativos y la manera de como ayudan a fomentar las capacidades
cognitivas, puede ser por muchas razones entre ellas una causal es el poco
conocimiento de los alcances que puede proporcionar el Juego Educativo, los
docentes se acostumbran a realizar dinamicas s6lo para motivar o entretener al
educando en una clase; 0 en un recreo sin plantearse ningun objetivo ni beneficio

Educativo.

El Ministerio de Educacion de El Salvador (MINED) ha trabajado en la creacion de

nuevos programas de estudios en el marco del Plan 2021 vigentes a partir de



2,008 en donde establecen lineamientos metodoldgicos entre los cuales destaca el
caracter ludico como una herramienta para estimular el aprendizaje de manera
divertida. Ademas proporciona la organizacion de la jornada a desarrollar en
Educacion Parvularia en periodos didacticos, uno de ellos, el Juego en zonas, a
pesar de sugerir que el nifio juegue libremente, aclara que la maestra o el
maestro aprovechen el juego como incentivo para potenciar un periodo de juego

con objetivos.
Lo expuesto anteriormente conduce a formular la siguiente interrogante:
¢, Cual es el aporte didactico de los Juegos Educativos que emplea la maestra

como metodologia para lograr el Desarrollo Cognitivo en nifios y nifias de la

seccion 3 (6 afos) del Centro Escolar Joaquin Rodezno?
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1.5. Alcances y Limitaciones.

Alcances

Entre los tedricos mas relevantes se retoman los siguientes:

Federico Augusto Guillermo Froebel creador de los dones y ocupaciones y
fundador del “kindergarten” que quiere decir, “Jardin de nifios”. En donde se
practicaban el juego, como interés, tendencia y necesidad durante la infancia.

Esto proyecta para Fréebel una finalidad mas alla de las fronteras de la nifiez, en

prepararlo en el uso de su actividad para el mundo del trabajo.

Al jugar, el nifio debe mantenerse ocupado estos son los pilares de la Educacion

froebeliana: juego y trabajo, disciplina y libertad.”

Algunos de los dones creados por Froebel son utilizados como material didactico
para la ensefanza, ejemplo de ellos son el aprendizaje de figuras geomeétricas con

el objetivo que los infantes identifiquen las formas.

Las ocupaciones mencionadas por Froebel: perforado, picado, recorte de papel,

dibujo permiten en el nifio y la nifia el desarrollo de la motricidad fina.

Ovidio Decroly pedagogo y educador creador de los centros de interés se
preocupd por “preparar al nifio para la vida, para la vida misma” creando un

ambiente en donde los nifios se pudieran sentir en libertad y sin ninguna presion.

El método de Decroly se basa fundamentalmente, en orientar al nifio para lograr

un interés por expresarse. A través de los juegos y como medida para educar a los

" Cuéllar Pérez, Hortensia (2001) Fréebel: la Educacién del Hombre .México. Editorial Trillas.
Pag.41.
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nifos y nifas de una forma motivadora y recreativa preparandolo para que en su
vida pueda ser capaz de resolver diferentes dificultades.

Clasifica también los Juegos Educativos en: juegos sensoriales, juegos
visomotores, juegos motores, juego de iniciacion a la matematica y lecto-
escritura.®

Como alcances se mencionan los Juegos Educativos utilizados por la maestra:

domind, juegos de memoria, pelotas, juegos de textura.

El método de Maria Montessori se basa en el estudio cientifico del desarrollo
natural del nifio y de la nifa considera la Educacion, como una ayuda activa para
el desarrollo del ser humano. Su interés se enfoca en las necesidades del nifio y la
nifia, fue creadora de los ejercicios de la vida practica, que se refieren a todas las
actividades que se realizan diariamente tales como: vestirse, abrocharse, amarrar.
Toma mucho en cuenta el material sensorial ya que éste ayuda al nifio a
desarrollar su inteligencia y el area cognoscitiva al organizar y clasificar sus

percepciones.

Se consulté en el tesario de la Universidad Pedagdgica de EI Salvador, el titulo
“Incidencia de los Juegos Educativos para el Desarrollo Cognitivo” encontrando en
ella una cita importante que vale la pena mencionar:

“‘Se espera abarcar de una manera concreta y objetiva como los Juegos
Educativos desarrollan esas funciones imprescindibles para el desarrollo sano de
los infantes que les permita la adquisicién de nuevas habilidades y destrezas que

favorezcan su rendimiento escolar”.’

Segun la tesis con el titulo “Fundamentacion tedrica sobre la aplicacion de los
Juegos Educativos para desarrollar las areas Cognitiva, Psicomotora y Socio

afectiva”. Se mencioné al “doctor Ovidio Decroly quien inicié su trabajo Educativo

® Besse, Jean Marie (2001) Decroly: una Pedagogia Racional. México. Editorial Trillas. Pag. 99

® Choto Belloso, M.E., Coreas Gémez, C.P. y Guardado Alberto, I.M. (2007) Incidencia de los
Juegos Educativos para el Desarrollo Cognitivo ( tesis de Licenciatura) Universidad Pedagdgica de
El Salvador Pag. 11
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con nifios y nifas deficientes. Para Decroly la Educacion se debe basar en el
desarrollo sensorial y en las actividades que estén adecuadas a las necesidades

de todo infante y que ademas le prepare a la vida social”."

Limitaciones

De Ovidio Decroly: entre sus principios manifiesta que el numero de alumnos no
debe de ser mayor de treinta, en la realidad de nuestras escuelas salvadorefas
éste principio no es tomado en cuenta ya que por lo general las aulas tienen
inscritos mas de treinta alumnos. Otra limitante es el tercer principio en el que
manifiesta que el nifio y la nifia deben estar en contacto con la naturaleza, en las
escuelas no tienen contacto con el medio natural por no contar con los medios
necesarios para poder hacer viajes recreativos.

Decroly no disefid una propuesta concreta de la utilizacion de sus materiales, en
cuanto a edades y niveles de complejidad siendo estos elementos de gran
importancia, ya que la madurez en cada edad limita los contenidos que deben
aprender en cada etapa.

De Federico Froebel la limitante es el alto costo econdmico para implementar el

método froebeliano.

El Método Montessori: el material propuesto elaborado en madera es una de las
limitaciones mas grande en los Centros Educativos debido a que el costo es
mucho mayor que otros materiales.

Maria Montessori manifestaba en sus ideas que no deberia haber en el aula
exceso de material si no igual a la cantidad de nifios y nifias que se tenga.

Para Montessori el material debe ser bien elaborado y organizado, la maestra

debera saberlo aplicar y utilizarlo como una herramienta didactica para poder

1% Arias Martinez, B. A., Pérez Vasquez, K. |. y Urizar Mestizo, K (2008). Fundamentacion Teodrica
sobre la Aplicacion de Juegos Educativos para Desarrollar las Areas Cognitivas, Psicomotora y
Socio Afectivo. ( tesis de Licenciatura) Universidad Pedagdgica de El Salvador P4g.13
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facilitar el aprendizaje en los nifos. Se da la gran problematica debido al poco

conocimiento, y la falta de capacitaciones para aplicar el método.

Jean Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo explica cdémo se da cada una de
las etapas del pensamiento l6gico, sin embargo no desarrollo una propuesta de
como ayudar a nifios y nifias a superar las limitaciones que presenten, sefiald
ademas que el aprendizaje estd subordinado al desarrollo y no a la inversa

dejando de lado gran parte del desarrollo afectivo y psicomotor del nifo y la nifia.

Una limitante que se encontr6 en la tesis “Incidencias de los Juegos Educativos
para el Desarrollo Cognitivo” fue que no se profundizd ni se explicé cdmo pueden
utilizarse los Juegos Educativos en las parvularias ni qué tipo de recursos pueda
obtener la maestra del medio o entorno, que le sirvan de herramienta para

implementar los juegos.

En la tesis “Fundamentaciéon tedrica sobre la aplicacion de Juegos Educativos
para desarrollar las areas Cognitivas, Psicomotoras y Socio afectiva”. Se
encuentra la siguiente limitante: no se explica detalladamente en qué consiste el
método de Ovidio Decroly y cémo aplicarse los juegos educativos a los nifios

deficientes.
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1.6. Recuento de Conceptos y Categorias a Utilizar.

El tema de investigacion “Aporte didactico de los Juegos Educativos empleados
para el desarrollo cognitivo, seccion 3 (6 afios), Centro Escolar Joaquin Rodezno,
San Salvador, 2,009-2,010". Se fundamenta en conceptos esenciales como:

Didactica, Juego Didactico, Juego Educativo, y Desarrollo Cognitivo.

Se define como didactica a la disciplina de la pedagogia que estudia y
perfecciona los métodos, procesos, técnicas y estrategias cuyo objetivo es
potenciar la ensefianza para lograr aprendizajes mas amplios, profundos y

significativos.

Es una disciplina de la naturaleza pedagdgica orientada por las finalidades
educativas y comprometidas con el logro de la mejora de todos los seres
humanos, mediante la comprensién y transformacién permanente de los procesos
socio comunicativos, y la adopcion y el desarrollo apropiado del proceso

ensefanza- aprendizaje.

El objeto de la didactica es la ensefianza sistematica, cuyo contenido es la cultura
organizada, tiene como objetivo a conseguir facilitar la ensefianza, para lo cual se

preocupa de estudiar el trabajo docente congruente con el método de aprendizaje.

El juego didactico es una actividad que se utiliza como herramienta educativa
para lograr construir en los nifios nuevos aprendizajes y como medio de diversion.
Normalmente se requiere de un uso mental o fisico, el juego ayuda a desarrollar
determinadas habilidades o destrezas, y sirve para desempefar una serie de

ejercicios que tienen un rol de tipo educacional.
El Juego Educativo es de mucha ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje

de educacion parvularia. ElI empleo de juegos en la ensefianza y capacitacion

permite hacer que los conocimientos que se pretenden ensefar, sean mas

15



facilmente asimilados y recordados, pues no se debe perder de vista que nifos y
nifas al jugar, liberan su ansiedad, disfrutan de un momento agradable y pueden
repetir los conceptos en varias ocasiones, sin que estos se transformen en una

actividad rutinaria.

El desarrollo cognitivo se centra en los procesos de pensamiento y en la
conducta que reflejan estos procesos. Es la base de cinco perspectivas del
desarrollo humano aceptadas mayoritariamente; el proceso cognitivo es la relacién
que existe entre el sujeto que conoce y el objeto que sera conocido y que
generalmente se inicia cuando el sujeto logra realizar una representacion interna

del fendmeno convertido en objeto de conocimiento.

El desarrollo cognitivo es el producto de los esfuerzos del nifio y la nifa por
comprender o actuar en su mundo. Se inicia con una capacidad innata, de
adaptacion al ambiente. En cada etapa la mente del infante desarrolla formas de
operar, éste desarrollo gradual sucede por medio de tres principios

interrelacionados: la organizacion, la adaptacion y el equilibrio.
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CAPITULO lI

2. FUNDAMENTACION TEORICO — METODOLOGICA.

2.1 Aportes Pedagégicos.

Se ha considerado de gran importancia hacer referencia a los aportes de grandes
pedagogos y educadores como Ovidio Decroly, Federico Augusto Guillermo

Fréebel, Maria Montessori, Jean Piaget.

2.1.1 Ovidio Decroly.

Ovidio Decroly nacié en Xenakis (Bélgica), el 23 de junio de 1871 y murié en
Bruselas el 12 de septiembre de 1932, creador de los Juegos Educativos y los
Centros de Interés. Tuvo contacto directo con nifios y nifias que presentaban
capacidades especiales; con esas experiencias vividas se basdé para mejorar la

educacion de escuelas regulares.

El método Decroliano esta basado en los intereses del nifio y la nifia su aplicacion
se realiza en un ambiente de disciplina y confianza, impuesto por ellos y ellas.

Este ambiente favorece su iniciativa, su responsabilidad y cooperacion.’

Para llevar a la practica sus teorias cred en el afno 1907 la escuela de la calle
Ermitage, de acuerdo con su lema “Preparar al nifio para la vida, para la vida
misma”.

Organiz6 el medio ambiente de acuerdo a las siguientes bases:

' Recopilacién de Pedagogos y Movimientos Pedagdgicos, biblioteca UPES Pag. 45
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a) “Todos los nifios y las nifas deficientes tienen un minimo de aptitudes
potenciales aprovechables, que se pueden manifestar mediante procedimientos
especiales de educacion.

b) La maestra debe respetar la personalidad del nifio y estudiarlo, para llegar a
conocerlo y proporcionarle los medios necesarios para que llegue alcanzar el
grado de perfeccion que sea capaz.

C) La escuela ha de ser para el nifio y no el nifo para la escuela.

d) Un nifio es diferente a otro. Hay grandes diferencias entre ellos y ellas,
aunque sean hermanos y educados en las mismas condiciones.

e) La base de la educacién debe ser la intuicion directa de la naturaleza, no su
representacion grafica. Para lograr este fin, traslada la escuela al campo, donde el
nifo puede observar directamente los fendbmenos de la naturaleza, encontrar las

causas que lo producen y las leyes que lo rigen.?

Los principios del Sistema Decroliano se resumen asi:

v Primer principio: clases homogéneas.

Es necesario clasificar a nifios y ninas mediante examenes psicoldgicos, fisicos y
de instruccidon, para formar clases con aptitudes semejantes. Los grados se
dividen en distintos grupos: seccion “A”, nifios y nifias ricamente dotados; seccidn
“B”, nifos y nifias normales; seccion “C”, retrasados pedagdgicos; seccidon “D”,
retrasados mentales. Para cada seccién se elabora un programa adecuado para la

capacidad de nifios y nifas.

v" Segundo principio: no mas de treinta alumnos por aula.
El numero maximo de nifios y nifias que una maestra puede atender debe ser
treinta, a fin que los resultados sean satisfactorios y que sean tratados

adecuadamente.

%lbid. Pag. 46.
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v Tercer principio: la naturaleza como material intuitivo.
Es conveniente emplear seres vivos, animales, vegetales, cosas concretas, olores
y sabores naturales, para que puedan observar directamente y sus experiencias

sean apegadas a la realidad.

v Cuarto principio: método de ensefianza.

Segun el doctor Decroly, el secreto de todo método en seguir la evolucion de la
mente infantil. Para que la adquisicion de un nuevo conocimiento produzca
evolucién completa en la mente del nifio y nifa, debido a ello se siguen tres
etapas: observacion, asociacion y expresion.

La educacién no consiste en la calidad ni niumero de conocimientos, sino en el

proceso mental que desarrolla cada uno.

v Quinto principio: programa de ideas asociadas.

El doctor Decroly tuvo el criterio de que los nifios y las nifias deben conocerse a si
mismos y conocer la naturaleza y el medio que los rodea; es decir, el medio en
que viven. Para llegar a poseer estos conocimientos formul6 un plan de formacién
de ideas asociadas, que considera la satisfaccion de las necesidades e intereses
del infante. Estas ideas asociadas vienen a construir lo que el doctor Decroly llamé
“Centros de Interés”, que consiste en el desarrollo de una actividad alrededor de

un tema que satisfaga sus necesidades.?

El programa de ideas asociadas lo formul6 tomando en cuenta las necesidades
que el niflo posee, como son:

L1 Alimentarse.

[J Luchar contra la intemperie.

[1 Defenderse de los peligros y accidentes diversos.

[] Accion, trabajo, renovacion constante y de alegria.

Los centros de interés propuestos por Decroly son los siguientes:

3 Recopilacién de Pedagogos y Movimientos Pedagdgicos, biblioteca UPES Péag. 46
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El nifio y su medio.

El nifio y la familia.

El nifio y la escuela.
El nifio y la sociedad.
El nifio y los animales.
El nifio y las plantas.

El nifio, la tierra, el agua, el aire y las piedras.

DooooOooOnod

El nifio, la tierra, el sol, la luna y las estrellas.

En la escuela Decroliana el programa esta dispuesto de tal forma que se estudia al
mismo tiempo el medio humano y natural, y los diferentes érganos que intervienen

en la satisfaccion de las necesidades.*

El método Decroliano concibe la educaciéon como la integracién y equilibrio del ser
y del saber, el aprendizaje y el conocimiento no se reducen simplemente a la

ensefianza del contenido.®

El material Decroliano esta basado en los intereses infantiles y su aplicacion se
realiza en un ambiente de disciplina y confianza impuestas por los mismos. Este

ambiente favorece su iniciativa, responsabilidad y cooperacion.

El Juego Educativo a la luz de Ovidio Decroly.

El doctor Ovidio Decroly dividié el Juego Educativo de la siguiente manera:
[1 Juegos sensoriales.

[] Juegos visuales motores.

[1 Juegos motores.

L1 Juegos de iniciacion a la matematica.

[1 Juegos de iniciacion a la lectura.

4 Recopilacion de Pedagogos y Movimientos Pedagogicos, biblioteca UPES Pag. 47
® Lépez Gonzélez de Cruz Angela. Didéactica Especial para la Educacion Parvularia. (2002).
Guatemala. Piedra Santa, pag.45-47
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Se presenta a continuacion en forma breve en qué consiste cada uno de éstos

juegos.

Juegos Sensoriales: Se denominan asi porque estimulan el desarrollo de los

sentidos, los clasifico en: Visuales, auditivos, gustativos, olfativos, tactiles.

Visuales: Ayudan a estimular las reacciones visuales por medio de |la
observacion, identificacion y discriminacion de colores, formas y tamafios,

direcciones y posiciones de los objetos.

Auditivos: Permiten la discriminacion de sonidos, estimulan las percepciones

auditivas, que se producen en su alrededor y contribuyen a su orientacion auditiva.

Gustativos: Consisten en emplear sustancias que permiten identificar los sabores
amargo, dulce, acido, salado y otros sabores; especialmente naturales como frutas

y otros productos que no afectan la salud infantil.

Olfativos: Estimulan la percepcién de sustancias que propician discriminar los

olores percibidos.

Tactiles: Propician la observacion y discriminaciéon de diferentes objetos de

acuerdo a texturas, consistencias, temperatura y peso. °

Juegos Visomotores: Consisten en estimular la coordinacion de el sentido de la
vista con el movimiento del cuerpo. Hacen que el nifo y la nifia ejerciten su
motricidad gruesa coordinando movimiento de su cuerpo. (Manos arriba y abajo,
brazos extendidos, otros).

Juegos Motores: Son los que estimulan la motricidad gruesa (correr, saltar, subir,
arrastrase y otros) y motricidad fina desarrollando los musculos de la mano

facilitando las destrezas manuales (abrochar, amarrar y abotonar).

6 Trejo Lépez, Oliva Educacién Creativa Proyectos Escolares. (2005) México. Edicién Euro pag.358
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Juegos de Iniciacion a la Cantidad (Matematica.): Estos juegos desarrollan en los
educandos nociones de aprestamiento para la matematica por medio de

experiencias, con materiales concretos (loterias, domind de figuras, otros)

Juegos de Iniciacion a la Lectura: Ejercita a nifios y nifias a reconocer palabras por
su forma, con la ayuda de tarjetas que incluyen dibujos con sus nombres, en los

gue cada nifio y nifia asocie y coloque la tarjeta segun corresponda.

El Doctor Decroly en su procedimiento didactico propone que en cada centro de
interés se recorran las tres fases del pensamiento: observacién, asociacién y
expresion, dandole énfasis a la primera fase donde se da la adquisicién de
nociones concretas por lo que es en ésta fase donde el juego Educativo permite el
percibir las semejanzas y diferencias; posteriormente la asociacion para llegar a la

expresion, permitiéndole asi al educando su desarrollo cognitivo.

2.1.2 Federico Augusto Guillermo Fréebel.

Federico Augusto Guillermo Froebel nacié en Oberweibach, Alemania, el 21 de
abril de 1782 y murié el 21 de junio de 1852; fue el creador del kindergarten,
institucién donde se practicaban los Juegos Educativos denominados dones y

ocupaciones.

Froebel cre6 el “Instituto Autodidactico”, influido por la teoria de la intuicion
Educativa de Juan Enrique Pestalozzi. La intuicién educativa era considerada el
mejor meétodo para aprender y consiste en una ensenanza intuitiva con fines de
auto instruccién. ldeé ademas una serie de materiales didacticos, “Juegos
Educativos” penso en la utilizacion del cubo, el cilindro y la esfera como auxiliares

de esa tarea a la que le entusiasmaba dedicarle la vida.
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Froebel fabricd sus juguetes educativos como un presente educacional para la
nifnez con el deseo inherente de que, trascendiendo las fronteras espacios
temporales de su tiempo, fueran utiles para la humanidad en general.

El humanista aleman, con la sensibilidad que le caracterizaba supo aprovechar de
mejor manera esa doble actividad por la que fluye la energia de los nifios: su afan

por el juego y su interés por el trabajo.

El pedagogo Federico Augusto Guillermo Froebel cred los dones y ocupaciones
los cuales son juegos porque se realizan de un modo agradable, con libertad
interior, y producen gozo ensefiando al nifio diversos aspectos universales del
mundo exterior, enriqueciéndose interiormente con su ejercitacion y son
ocupaciones porque los mantienen trabajando en alguna actividad de tipo manual

para desarrollar una habilidad o destrezas.

El método fréebeliano se basa en la realidad. Se interesa por la educacion infantil
y sus necesidades en el cual el nifio y la nifa es el elemento activo y el punto
central de su estudio, se respeta su individualidad y no se destruye con moldes

dados por el adulto.

Clasificacion del Material Froebeliano.

El material se clasifica en cuatro grupos: a) Juegos gimnasticos acompafados de
cantos, b) Cultivo de jardines,c) Conversaciones, poesias y cantos, d) Gimnasia

de la mano.

a. Juegos Gimnasticos Acompanados de Cantos.

" Cuéllar Pérez, Hortensia (2001) Fréebel: la Educacion del Hombre .México. Editorial Trillas.
Pag.55
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Estos juegos son dramatizaciones de hechos de la vida corriente y permiten a
la maestra observar a sus alumnos y alumnas y aprender de ellos lo necesario

para dirigirlos y corregirlos.
b. Cultivo de Jardines.

Cada jardin forma el rinconcito propio del infante, su cultivo y cuidado da la
oportunidad de aprender la nocién de propiedad, a la vez aprende a respetar lo
ajeno. Es un medio para cultivar el amor a la naturaleza, estimular su

desarrollo fisico. Aprende también a compartir y trabajar en equipo.
c. Conversacion Poesias y Cantos.

Cuentos maravillosos, fabulas, relatos de la vida practica y poesias, deben
fomentar la imaginacion del nifio y la nifia, despertar su interés por la
naturaleza y llevarlo a sentir en ella la presencia de Dios. El infante debe verse

€l mismo como manifestacion de Dios.
d. Gimnasia de la Mano.

Es un medio para formar la ejercitacion de los musculos pequefios de la mano. El
material para este fin esta formado por “dones y ocupaciones” deben agruparse

en solidos, superficies, puntos, lineas, y material sin forma.®

Para el disefio de sus Juegos Educativos parte de dos ideas que son importantes
en su pedagogia: combinar juego y trabajo, trabajo y juego. Para él los materiales
didacticos, de su invencion no son simple recursos metodolégicos que auxilian al
nifio y a la nifa sin ninguna finalidad, no son vacios instrumentos de trabajo sus

juegos construidos son juegos con vida como auxiliares de la Educacion.

® Lopez Gonzalez de Cruz Angela. Didéctica Especial para la Educacién Parvularia. (2002).
Guatemala. Piedra Santa, pag. 30
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Esta condicién, es un intento del pedagogo aleman por ubicar el juego del nifio y
la nina en una dimension universal, partiendo de lo individual que es la expresién

de su propia personalidad.

Cada uno de sus Juegos Educativos fue disenado con materiales diversos, con
una finalidad y en ello se encuentra, la apreciacion de colores, la forma, el numero,
la extension, la simetria, la proporcion, pretendiendo que el infante capte en ellos

una situacion: El ser, el estar, el vivir, el jugar, la obediencia, y belleza®

Juegos Educativos Disenados por Fréebel.

El primer don esta compuesto por una pelota de tela, de dimensiones tales que el
nifio y la nina pueda tomarla con facilidad, a la que siguen seis pelotas mas chicas
con los colores del arcoiris (rojo, anaranjado, amarillo, verde, azul claro, azul
oscuro, violeta), y un soporte para hacerlas oscilar. La finalidad de este juego es la

observacion del color y el movimiento.

El segundo don esta constituido por una esfera, un cubo, y un cilindro de madera
lisa, de iguales dimensiones, con el objetivo de que en ellos el infante observe la

forma.

El tercer don es un cubo de madera que alberga en su interior ocho cubos
pequenos. Aqui lo que importa es ensefarle al nifio y a la nifia la nocién de
nameros, de la unidad dentro de la diversidad, interesa que el educando empiece
a entrar en actividad.

El cuarto don esta compuesto por un cubo similar al anterior que alberga a ocho

ladrillitos de madera, por medio de los cuales se logra la construccion libre. Al

® Cuéllar Pérez, Hortensia (2001) Fréebel: la Educacion del Hombre .México. Editorial Trillas.
Pag.55-56
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tercer don, se agrega la construccion horizontal o plana sin perder el sentido de la
armonia y de la unidad. Interesa aqui que el nifio y la nifia capten la idea de

extension y obediencia.

El quinto don consiste en un cubo descomponible en veintisiete cubos pequenos
(algunos de ellos divididos diagonalmente), que permiten ahora una mayor libertad
en la construccién, asi como un numero mas grande de combinaciones. Su

finalidad es la apreciacion de la simetria, la belleza y la unidad.

El sexto don es un cubo descomponible en veintisiete ladrillitos que resultan
ideales para las construcciones planas (algunos de ellos estan seleccionados en
doble direccion). Su finalidad es que perciban la proporcién de las figuras en un

ambiente de libertad.

El séptimo don esta integrado por diversas superficies circulares, triangulares, y
cuadrangulares en un numero variable. En su manipulacion el nifio ve, observa en
una dimension plana, las diferentes figuras geométricas que ya conocia
tridimensionalmente, despertando en él, el afan de la representacién grafica a

través del dibujo, asi como su sentido de observacion.

El octavo don esta integrado por rectas (listoncillos de longitud variada) y figuras
circulares (circulos de metal o de papel de varios tamafos; circulos completos,
semicirculos y cuadrantes), su finalidad es encauzar la necesidad que tiene el nifio
y la nifia de manipular materiales homogéneos a nivel manual y digital. Brinda la
oportunidad de entretejer materiales diversos, tener un mayor contacto con el

circulo y confeccionar trabajos manuales sencillos.

El noveno don consta de tres tipos de materiales:
a) Palitos y bastones pequefios
b) Anillos y argollas de diferentes tamanos.

c) Tablas perforadas.
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Al usarlas el nifio y la nifa puede representar diferentes escenas de su entorno
natural o social. Asi por ejemplo, auxilidndose de estos materiales pueden formar
el sol, una flor, un gato, un gusano. En las tablas perforadas puede hacer un
bosque, una milpa o una cerca. El objetivo de este juego es que el educando entre

en contacto con nociones aritméticas sencillas como mucho, poco, alto, bajo.

El décimo don, este ultimo juego facilita al infante poder construir o rehacer,
sintéticamente, la figura plana y los solidos, a partir del punto. Esta formado por
semillas blandas pequenas y grandes o por bolitas de cera, palillos o trocitos de

paja.

Ocupaciones.

Las ocupaciones disehadas por Froebel, en la pedagogia actual es lo que se
conoce como técnicas de aprestamiento y asi al igual que en los juegos, la
confeccién de las ocupaciones consta de material sdélido, superficies, lineas y

puntos.

En el material sdlido incluye al barro, al carton y a la madera.

Con ellos el nifio y la nifia puede modelar, pintar y pegar, asi como construir o
tallar.

Para las superficies toma en cuenta el papel y el carton que se pueden recortar o

pintar.

Las lineas, en este tipo de ocupaciones el parvulo puede hallarlas en el bordado,
el entrelazado y el entretejido, asi como en algunos juegos con hilo ademas del
dibujo. Respecto a la nocion del punto, lo fija aqui en el nifio y la nifia, al ensartar
cuentas( bolitas perforadas), botones, agujerear papel con sefalizaciones previas,

entre otros.

2.1.3. Maria Montessori.
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Maria Montessori nacié en Charavalle Italia en el ano 1870. Se doctordé en
medicina en la universidad de Roma, siendo la primera mujer médica de ltalia, se
dedicé al estudio y tratamiento de nifios con anormalidad mental. Su
experimentacion pedagodgica la inicié en 1907, cuando fue encargada de organizar
escuelas infantiles que ella denomind “Casa del Bambini” (Casa del Nifio) Hizo
llegar sus ideas a todas partes del mundo por medio de sus libros, conferencias
internacionales y viajes al extranjero; a esto se debe que hayan sido muchos los

paises en donde se fundaron “Casas del Bambini”.

El método montessoriano ayuda a nifios y nifias a expresarse libremente en un
ambiente de salud y seguridad bioldgica. Para la doctora Montessori la libertad no
consiste en dejar hacer al nifio o a la nifa lo que quiera sin rumbo, sin
determinacion, si no por el contrario consiste en marcarle limites exigidos por su

propia inmadurez.

En este método se trabaja con cada educando partiendo de su propio interés
desarrollando al maximo las potencialidades para llegar a ser un adulto

independiente, seguro y equilibrado.

El objetivo del método Montessori consiste en ayudar a los nifilos a reconocer
todas las posibilidades latentes; tiene tres componentes principales:

e La Educacion motora.

e Educacion sensorial.

e Educacion de lenguaje.

Educacion motora. Es basica y se considera fundamental para el desarrollo
mental, se hace hincapié en el desarrollo de las destrezas vitales para que el nifio
y la nifa pueda aprender a cuidarse a si mismo y cuidar las cosas que manejan
diariamente. Los educandos reciben instrucciones precisas para desarrollar las

actividades de cada dia.
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La Educacion sensorial: se desarrolla mediante el empleo del material sofisticado
como bloques de diferentes colores y tamafios, especialmente disefiados, tablas,
texturas diferentes.

La Educacion para el lenguaje: sigue pautas especificas para ensefar a los nifos

a nombrar objetos reconocer conceptos y pronunciar palabras.

Algunos de los principios fundamentales del método consisten en agrupar nifios y
nifas de diferentes edades y estimularlas para que participen activamente, permitir
que ellos mismos escojan sus propios materiales dentro del sistema didactico y
luego los utilizan de tal forma que ellos mismos pueden decir si lo estan usando
correctamente. EI método también estimula el desarrollo moral, al hacer resaltar
aquellos factores que componen la regla de oro, tales como la cooperacion, el

autocontrol, el orden, la responsabilidad, la paciencia y el bien comun. ™

El ambiente en “las Casas del Nifio”, que hoy en dia son las Escuelas Parvularias,
debe ser adecuado y responder a las necesidades del nifio y la nifa. El mobiliario
debe ser liviano y pequefo, para que el infante pueda transportarlo al lugar que

mas le agrade.

La aptitud de la maestra montesoriana exige prudencia y delicadeza. No son sus
palabras, su energia o su severidad lo que mas necesita, si no su habilidad para
observar y cuidar al nifilo. La maestra debe facilitar la eleccién de los objetos y
ensefiar su manera o forma de uso, teniendo en cuenta su funcion como
instrumento de desarrollo es necesario que la maestra conozca el material a
fondo; ademas debe mantener una actitud observadora y flexible. Saber
condicionar su conducta a las necesidades del nifio y nifla tomando en cuenta sus
caracteristicas individuales, ayudarlo pero no darle el conocimiento ya elaborado;

ni hacer por él lo que podria hacer por si sélo."!

1% Recopilacion de Pedagogos y Movimientos Pedagdgicos, biblioteca UPES Pag. 102
" Lépez Gonzalez de Cruz Angela. Didactica Especial para la Educacion Parvularia.(2002).
Guatemala. Piedra Santa, Pag. 44
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El material montessoriano se clasifica en dos grupos: a) material de la vida

practica, b) material de desarrollo.

Material de la vida practica: esta formado por objetos que facilitan al nifio la
coordinacion de los movimientos necesarios en la vida corriente abrochar, hacer
amarres, abotonar, subir y bajar ziper, encintar; utensilios para la mesa, para
higiene aseo personal y otros. Todo este material es utilizado diariamente en los

menesteres domeésticos y los cuidados personales con un fin practico y real.

Material de desarrollo: esta destinado al desenvolvimiento gradual de la
inteligencia que lleva la cultura. Consiste en objetos que permiten la educacién de
los sentidos. A la vez que permiten la adquisicion de conocimientos.

Este material debe reunir las condiciones siguientes:

L1 Hacer posible el autocontrol.

L1 Tener condiciones estéticas.

L] Provocar la actividad del nifio y la nifia.

L1 Ser limitado.

El auto control: el control de su propio error lleva al educando a hacer sus
ejercicios cada vez con mas perfeccion, adquiriendo capacidades para distinguir
pequefias diferencias. El juego de los cilindros ayuda a fomentar este autocontrol.
Los espacios en que cada cilindro debe penetrar estan preparados en condiciones
de ajustes, que si alguno de menor tamano lo ocupa, al final del ejercicio queda un
cilindro sin espacio en que encajar.

Tener condiciones estéticas: el color, el brillo, la armonia de las formas y la luz,
deben tenerse en cuenta en todo lo que rodea al parvulo, pues es un material que
estara en frecuente contacto con los sentidos.

Provocar la actividad del nifio y la nifia: ésta debe ser una cualidad fundamental
del material. Debe estimularle el deseo de entrar en accion y ofrecerle la

oportunidad de hacer ejercicios de ordenacion y combinacion.
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Ser limitado: el material esta destinado a poner en orden la multitud de
sensaciones que el ambiente provoca en el infante. EI material debe ser el camino
y como tal, limitado y directo. EI material no debe ser tan abundante porque puede

distraerle y cansarle.

Segun la Doctora Montessori, la limitacion del material facilita al nifio la
comprension de la infinidad de cosas que los infundan, economizandole el

esfuerzo para avanzar con seguridad en su desarrollo."

2.1.4. Jean Piaget.

Jean Piaget nacié en Neuchatel, Suiza, el 9 de agosto de 1896 se dedico desde
muy chico al trabajo intelectual, dejando de lado el juego caracteristico de los
nifos; fue un nifio extremadamente brillante y lleno de curiosidades Piaget
continu6 investigando, escribiendo y ensefiando como profesor a cargo de
distintas catedras en diversas universidades. Sus ideas comenzaron a recorrer el
mundo (y hacer discutidas) a través de sus publicaciones, presentaciones en
congresos, y conferencias. Jean Piaget murio en Ginebra el 16 de septiembre de
1980 a los 84 afos.

Jean Piaget es el principal exponente del enfoque del Desarrollo Cognitivo. Se
interesa por los cambios cualitativos que tienen lugar en la formacion mental de
las personas desde el nacimiento hasta la madurez.

Principios Piagetianos.

Dentro de este principio hay cuatro factores que inciden en el aprendizaje, en la

modificacion de las estructuras cognitivas, la maduracion, la experiencia, el

"2 Lopez Gonzalez de Cruz Angela. Didéctica Especial para la Educacién Parvularia.(2002).
Guatemala. Piedra Santa, Pag. 39-40
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equilibrio y la transmisién social; respecto a estos factores Piaget establecio los

siguientes principios:

1° Maduracion: tiene un papel importante que no se debe ignorar, ya que es una

condicién necesaria para poder acceder a cada uno de los estadios.

2° Experiencia: consiste en que la maduracion abre continuamente las

posibilidades que deben concentrarse mediante ejercitacion.
3° Equilibrio: la reversibilidad operacional es un modelo de un sistema equilibrado.

4° Transmision social: el cuarto factor fundamentalmente en el desarrollo cognitivo

es la transmision social, en un sentido amplio.13

El Juego Simbdlico para Piaget.

El juego simbdlico proporciona otro excelente ejemplo del desarrollo de la
capacidad de representacién durante la etapa pre operacional. Piaget creia que a
través de la imitacion, los nifios y las nifias practican y fortalecen los esquemas
simbolicos recientemente adquiridos.

Alrededor de los dos anos, hacen uso de juguetes menos realistas, tales como un
cubo haciendo las funciones de auricular telefonico, con mayor frecuencia, utilizan
parte del cuerpo en lugar de objetos; entre los tres y los cinco afios mejoran
imaginando objetos y sucesos sin ningun soporte del mundo real.

Cuando el juego simbdlico aparece al principio, esta dirigido a si mismo; simulan
que se alimentan o se lavan ellos mismos, el nifio y la nifia se convierte en un

participante independiente.

3 Pedagogos y Movimientos Pedagdgicos, Material Recopilado por Biblioteca Universidad
Pedagdgica. Pag. 168-173
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Funciones y secuencias de la simbolizacién segun Piaget.

Piaget vio con claridad un aspecto importante de la simbolizacion cuando subrayé
las oportunidades que facilita para ejercitar los esquemas simbdlicos, y que la
simulacion permite a los infantes familiarizarse con las posibilidades de los roles

sociales.

Sin embargo, hoy en dia la perspectiva de Piaget de la simbolizacion como una
practica del esquema simbdlico esta considerada demasiado limitada. El juego no
solamente refleja si no que contribuye a las habilidades cognitivas y sociales de

los nifios.'

El Juego Simbdlico en las Escuelas Parvularias debe permitirsele al nifio y la nifia
ya que por medio de él, como manifiesta Piaget, éste le permitira entrar en las
realidades sociales aprovechando la docente de aula la orientacion oportuna ante

dicho rol o representacion que el infante demuestre.

2.2 Desarrollo Cognitivo.

El desarrollo cognitivo son procesos internos de la mente de los seres humanos,
estos procesos inciden en los pensamientos y en las actividades que realizan las
personas incluyendo los juegos.

Los juegos son importantes para el Desarrollo Cognitivo. Piaget concibio la
cognicion humana como una red de estructuras mentales creada por un

organismo activo en constantes esfuerzos para dar sentido a la experiencia.

“Berk, Laura E.. (2001). Desarrollo del Nifio y el Adolescente. Cuarta edicion; Espafia .PEARSON
EDUCACION, S.A. pag.301-302

33



De acuerdo con Piaget, asi como el cuerpo tiene estructuras fisicas que le
capacitan para adaptarse al entorno, del mismo modo la mente construye
estructuras psicologicas medios organizados para dar sentido a la experiencia que

le permiten adaptarse al mundo exterior."

El Desarrollo Cognitivo es una constante construccion que implica el pasaje de
estados mas elementales a mas complejos de conocimientos.

Piaget plantea cuatro factores que intervienen en el desarrollo, que son: a)
Maduracion bioldgica, b) La experiencia sobre los objetos, ¢) La interaccion social,

y d) Proceso de equilibracion.

a) Maduracion bioldgica: es el desenvolvimiento de los cambios biolégicos que

estan programados a nivel genética de cada ser humano desde la concepcion.

b) Experiencia sobre los objetos: consiste en actuar sobre los objetos para extraer

sus propiedades.

c) Interaccion social: consiste en la socializacion implica tanto la participacion del

sujeto como lo que éste recibe del medio.

d) Proceso de equilibracién: es un factor imprescindible para el desarrollo
cognitivo, pero no suficiente, sin duda, sin este mecanismo que pone en marcha
las compensaciones necesarias para responder a las perturbaciones, el desarrollo
no seria posible.®

Procesos cognitivos.

En la construccion de su mundo, el nifio y la nifia forman esquemas. Un esquema

es un concepto o marco de referencia que existe en la mente del individuo para

'° Berk, Laura E.(2001). Desarrollo del Nifio y el Adolescente. Cuarta Edicion; Espafa .PEARSON
EDUCACION, S.A. pag.281

16 Bendersky, Betina A, 2004, La Teoria Genética de Piaget. Psicologia Evolutiva y Educacion,
Primera Edicién, Buenos Aires, Longseller, pag. 55-57
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organizar e interpretar la informacién. Los esquemas se enfocan en como el nifio y

la nifia organizan y encuentran sentido a sus experiencias viables.

Piaget dijo que dos procesos son los responsables de como el infante forma y
adapta sus esquemas, estos son la Asimilacion y la Acomodacién. La Asimilacion
ocurre cuando el nifio y la nifia incorporan un nuevo conocimiento al ya existente.
La Acomodacion ocurre cuando el infante se ajusta a la nueva informacion, esto

significa que ajustan sus esquemas al entorno.

Piaget también creia que el Desarrollo Cognitivo se basa en una secuencia de
cuatro etapas. Cada etapa se encuentra relacionada con la edad y se caracteriza

por diferentes niveles de pensamiento.

Estas diferencias en el pensamiento hacen que cada etapa sea discontinua y mas
avanzada que la anterior. De acuerdo con Piaget, conocer mas informacién no
hace que el pensamiento del infante sea mas avanzado. El avance es
cualitativamente diferente, las etapas de Jean Piaget son: a) Sensorio motriz,

b)Pre operacional, c)Operaciones concretas y d) Operaciones formales.'’

a) Etapa Sensorio motriz (Desde el nacimiento a los dos afios de edad).

Empieza a hacer uso de la imitacion, la memoria y el pensamiento. Empieza a
reconocer que los objetos no dejan de existir cuando estan ocultos. Cambia de las
acciones reflejas a actividades dirigidas hacia metas. El infante progresa de la
accion reflexiva e instintiva, cuando nace, hasta el principio del pensamiento

simbdlico y hacia el final de la etapa.

b) Etapa pre operacional (de 2 a 7 afios de edad).
Desarrolla de manera gradual el uso del lenguaje y la habilidad de pensar de

forma simbdlica. Es capaz de pensar en forma légica y en una determinada

' Santrock W. John Piscologia de la Educacion (2002), México, Edit. Mcgaw Hill pag.54-56
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direccion va mas alla de la conexion entre la informacion sensorial y las acciones

fisicas. Tiene dificultades para considerar el punto de vista de otras personas.

c) Etapa de las operaciones concretas (de 7 a 11 afios de edad).
Es capaz de resolver problemas concretos (tangibles) en forma Iégica. Comprende
las leyes de la conservacion y es capaz de clasificar y establecer series. Entiende

la reversibilidad.

d) Etapa de las operaciones formales ( de los 12 afios en adelante)
Es capaz de resolver problemas abstractos en forma légica. Su pensamiento se

vuelve mas cientifico. Desarrolla intereses por aspectos y por la identidad.®

2.3 Juego Educativo: sentido del juego y actividad docente.

El juego esta siempre presente porque forma parte de la vida como la naturaleza
induce a hacer cosas necesarias para aprender a sobrevivir. El juego es un asunto
cercano y cotidiano se piensa en él como algo obvio y, al pensar asi, se deja de
contemplar la complejidad que lo define, las causas multiples que lo hacen
posible, la diversidad de mundos que abre aquellos elementos esenciales que lo

vuelven trascendente.

Se piensa que la vida de los nifios y las nifias es jugar y juegan por instinto, una
fuerza interna que les obliga a moverse, a manipular, gatear, ponerse de pie. El
juego posee cualidades analogas, surge espontaneamente de incitaciones
distintas que representan necesidades evolutivas. Le prepara para la madurez es
un ejercicio natural y placentero de poderes en crecimiento.

Los infantes capaces de sostener un juego intenso tienen mayor probabilidad de
saber conducir vy llegar al éxito cuando hayan crecido. El juego responde no solo a

la tendencia del nifio y la nifa, sino también a la imitacion, inician gozosamente su

1 Trejo de Palencia, Licda. Etelvina. Modulo: Psicopedagogia (2004) San Salvador Edit.
Universidad Pedagogica de El Salvador Pag. 24
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trato con sus iguales, ejercita su lenguaje hablado y mimico, desarrolla y domina

sus musculos, adquiriendo conciencia de su utilidad.

El juego es uno de los medios para aprender y demostrar que esta aprendiendo,
es la forma de aprendizaje mas creadora que tiene el nifio y la nifia, en ciertos
casos es también la forma de descubrir nuevas realidades, asimismo, del juego
puede decirse que es un medio valioso para adaptarse al entorno familiar y social.
Por eso no es prudente, en cualquier edad del infante, formularle advertencias de
lo que él pretende realizar, de no hagas esto, te vas a lastimar, jno! eso es
peligroso. Es mejor animarlo proporcionandole lugares seguros, medios

necesarios, consejos oportunos, direcciones claras, entre otros.

El juego también debe verse como medio de socializaciéon. Jugando, los nifios y
las nifas conocen a otros, haciendo amistad con ellos, reconoce sus méritos,
coopera y se sacrifica por el grupo, respeta los derechos ajenos, cumple las reglas
del juego, vence dificultades, gana y pierde con dignidad. En esa perspectiva, el
profesor y padre de familia debe surgir y participar en el juego. Sus intervenciones

le permitiran ganar la confianza infantil.

La importancia del juego en la educaciéon es grande, pone en actividad todos los
organos del cuerpo, fortifica y ejercita las funciones psiquicas. El juego es un
factor poderoso para la preparacion de la vida social del nifio y la nifia; aprende y
practica la solidaridad, se forma y consolida el caracter y se estimula el poder
creador.

En lo que respecta al poder individual, los juegos desenvuelven el lenguaje,
despiertan el ingenio, desarrollan el espiritu de observacion, afirman la voluntad y
perfeccionan la paciencia. También favorecen la agudeza visual, tactil, y auditiva;
aligeran la nocién del tiempo, del espacio; dan soltura, elegancia y agilidad al

cuerpo.
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El Sentido del Juego en la Educacion.

El interés de los juegos en la Educacién no es solo divertirse, sino mas bien
extraer de sus ensefianzas, materiales suficientes para compartir un conocimiento,

interesante y lograr que los escolares piensen con cierta motivacion.

El Juego en la Actividad Docente.

Sobre el juego, en la actividad docente, pesa un antiguo prejuicio que lo considera
una actividad inutil y carente de seriedad; por el contrario el juego tiene un enorme
valor educativo. Desde el punto de vista didactico los juegos favorecen que los
escolares aprendan a dar los primeros pasos en el desarrollo de técnicas
intelectuales, los juegos ayudan a desarrollar habitos y actitudes positivas frente al
trabajo escolar, desde esta consideracion, el juego en el aula desempefia una
funcion instrumental, ademas tiene un alto valor como recurso didactico, es un

medio que hace mas facil la ensefianza.®

2.4. El Juego como Factor de Desarrollo Mental.

Con el aumento de la fuerza y coordinacion neuromuscular que resulta de las
actividades de los juegos, se verifica una evolucion paralela.

Los periodos de la nifez son afios en que el desarrollo mental, aumenta
enormemente. Gran parte de la actividad del juego infantil es extremadamente
serio para el nifio y la nifia de los dos afios que juega con sus cubos, el mundo en
ese instante ha disminuido de tamafo hasta abarcar, solamente la torre, de altura
que esta construyendo.

Es dificil, concebir como la mente del infante podria lograr alguna vez su
maduracion final, si no forjara y aprovechara todos estos fondos dramaticos de

juegos, sobre los cuales se desenvuelve.

% Pérez Mavilo Calero, Educar Jugando, Edito. San Marcos, Lima Peru, 2003 Pags. 21- 25
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¢, Por qué juega el nifo?

Segun Schiller, el hombre no esta completo, sino cuando juega.

Arte, ciencia y religion a menudo son juegos serios. Sucede inclusive que el juego
se desliza a especulaciones en apariencia muy poco preocupadas por la

satisfaccién intima que ocasiona la conducta ludica.

Claparede, manifiesta que el juego es el bien, es el ideal, es la unica atmdésfera
en la cual su ser psicolégico puede respirar y, en consecuencia, puede actuar.

El nifo y la nifia es un ser que juega y nada mas. Segun este autor “La infancia
sirve para imitar y para jugar”’; “No se puede imaginar la infancia sin sus risas y
Sus juegos”.

Gracias al juego crecen el alma y la inteligencia mientras que por esa tranquilidad,

ese silencio, se anuncia a menudo en el infante graves deficiencias mentales.

El nifio y la nifha que no sabe jugar, sera un adulto, que no sabra pensar. La
infancia es, por consiguiente, el aprendizaje para la edad madura.
No se deberia decir de un nifio o nina que solamente crece, habria que decir que

se desarrolla por el juego.

Las funciones mas importantes se desarrollan por el juego, y se comprende de
que es mejor dotado el que juega mas. Al lado de lo que se podria llamar sus
fines naturales (pre ejercicio, afirmacion del yo), el juego puede en efecto, asumir
fines artificiales, el hombre adulto puede usar de él a fin de conocer y de formar al
infante.

El juego, puede hacer aportaciones de primer orden a esa psicologia genérica,
mostrando, por ejemplo, como los intereses del nifio y la nifia evolucionan de edad
y como las tendencias primitivas van diversificando, cambiando. Cuando se
estudia el caracter de un ser, el juego, puede prestar un valioso, apoyo, como un

medio de analisis del caracter.
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Se sabe que el infante se entrega totalmente al juego, porque el juego le sirve,
para afirmar toda su personalidad; el gusto por el orden, el deseo de hacerse
valer, son la sencilla explicacion de la mayoria de los juegos infantiles.

Para estudiar la sociedad de los nifios y las nifas hay que recurrir desde la
primera infancia. El estudio del juego es mucho mas revelador si se comparan los

juegos de ambos sexos.?

2.5. Caracteristicas de los Juegos Educativos.

No constituye mas que una de las muchas formas que puede adoptar el material
de los juegos, pero tienen por finalidad principal ofrecer al educando objetos
susceptibles de favorecer el desarrollo de ciertas funciones mentales, la iniciacion
en ciertos conocimientos y también permitir repeticiones frecuentes en relacion

con su capacidad de atencion, retencién y comprension.

Los Juegos Educativos en general, se ejecutan individualmente pero algunos de
ellos sirven para grupos grandes o pequefios. Suelen realizarse en posicion
sentada y en el interior, es decir en las condiciones ordinarias de la vida escolar y
familiar. Siempre que sea posible, el material debe ser ligero, poco voluminoso y
sencillo; debe ordenarse con facilidad y si el educador lo juzga conveniente el nifio
o la nifa puede tomarlo y devolverlo a su sitio.

Preferentemente debe ser atractivo por el disefio y los colores elegidos; debe
ensuciar lo menos posible gracias a la proteccion con barniz u otros diversos
medios.

» No deben ser costosos, para que se pueda renovar sin grandes gastos.

» Los juegos educativos varian de acuerdo al objetivo que se pretende lograr.

» Por las funciones y los conocimientos con los que se relacionan.

B Caijita de Sorpresas, El nifio y su Mundo, Volumen 4, Grupo Editorial. Océano, 2004 Pags. 26,29-
30.
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» Por la edad de los nifios.
» Por su destino a ocupaciones individuales, de pequefios o grandes grupos.

> Por la técnica de ejecucion y de correccion. '

2.6. Recopilaciéon de diferentes juegos educativos atendiendo a

su clasificacion.

Juegos Visuales Motores.
Estos juegos consisten en desarrollar la relacion de la percepcion visual por los
movimientos, sobre todo en la coordinacion entre las funciones visuales y las

funciones de las manos, entre ellos se mencionan:
[l Los Cubos.

Este consiste en agrupar siguiendo indicaciones dadas por él o la docente
para lo cual se necesita: veinticinco cubos de madera, que deben medir de cinco a
diez centimetros aproximadamente, de colores rojo, azul, amarillo, verde y blanco.
Aplicacion del juego: se distribuyen los veinticinco cubos de madera sobre una
superficie.
Se le indica al nifio o nifia que:
a) Agrupe los cubos por colores.
b) Construya una linea horizontal colocando los cubos alternando los colores.
c) Construya torres con los cubos de un solo color.
d) Construya un solo cuadro, utilizando veinticinco cubos donde se alternen
los colores.

L] Clasificacién de Objetos.

2 Trejo Lépez, Oliva Educacién Creativa Proyectos Escolares. (2005) México. Edicién Euro
.Pag.361
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Para la realizacion de este juego se hace uso de material de reciclaje como: tapas
de refrescos, palitos de madera, vasos de plastico de varios tamafos, botones de
diversos colores, y cajas de carton de diferentes tamanos.

Aplicacién del juego:
Todos los objetos se colocan dentro de una caja, el juego consiste en que el nifio
y la nifia clasifiquen los objetos a partir de indicaciones que pueden ser:
a) Tamano
b) Materiales
c) Colores
d) Formas

e) Texturas.

[1 Encajados de Figuras.

Para este juego se necesita una caja cuadrada plana de madera, de treinta y cinco
centimetros por lado y cuatro centimetros de alto con veinticuatro huecos de
distintas formas geométricas. Ensambladas en cada hueco va la figura geométrica
correspondiente (cuatro cuadrados, cuatro triangulos, cuatro rombos y cuatro
rectangulos).

Aplicacion del juego: Se sacan las figuras geométricas de la base de la caja, el
juego consiste en, insertar en cada hueco de la base de la caja la figura

geométrica correspondiente, procurando que ajusten bien.

Juegos Auditivos Motores.

Los juegos consisten en relacionar sonidos con los movimientos de tal manera que
nifos y nifas asocien y exploren sus posibilidades corporales a partir de recibir los
sonidos de instrumentos musicales y de otros objetos, entre ellos estan los
siguientes:

[ Tambores.
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Se necesitan: cinco cajas de carton grandes y diez palos que sirvan de baquetas

Aplicacion del juego: El juego consiste en coordinar al tocar las cajas, la velocidad

y la intensidad del sonido.

- A cada nifio y nifia se le da una caja y dos palos que seran el tambor y las
baquetas.

- Otro nifio o nifia sera el director de orquesta, el cual les dara indicaciones para

realizar sonidos con diversas intensidades y velocidades.

[l La hoja ruidosa.

Se necesitan: hojas de papel de diferentes clases (crespon, china, celofan, etc.)
Aplicacion del juego: El juego consiste en reproducir sonidos, al mover de
diferentes maneras una hoja de papel, se entrega una hoja de papel a cada nifio y
nifia para que realicen diferentes sonidos al moverlas:

a) Agitandola.

b) Arrugandola.

c) Frotandola.

d) Golpeandola con la otra mano.

e) Frotandola con la otra mano.

Nota. Todos los nifios deberan trabajar con la misma clase de papel a la

misma vez. Se puede agregar la variante de formacién de equipos; cada

equipo con una clase determinada de papel para realizar comparaciones.

[1 Productores de sonidos.
Para este juego es necesario ilustraciones de: animales, objetos y medios de

transporte.

Aplicacion del juego:
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Este consiste en reproducir onomatopeyas y movimientos de objetos, animales y
medios de transportes.

Se les muestra a nifios y nifas algunas ilustraciones, por ejemplo un ledn, y ellos
tendran que hacer los rugidos que produce éste y con el cuerpo deberan moverse
como ledn.

- Se van alternando las ilustraciones.

- Comentar cuales ruidos y movimientos fueron mas dificiles de reproducir, y

cuales fueron los mas faciles.

Juegos Visuales.

Estos juegos estan relacionados con actividades que sirven para registrar detalles
y caracteristicas de elementos a partir de las sensaciones visuales, asi se

sugieren los siguientes:

[] Circulos de colores.
Se necesitan: cincuenta circulos de diez centimetros de diametro cada uno, cinco
de cada color: rojo, verde, azul, amarillo, anaranjado, blanco, morado, rosado, café

y negro.

Aplicacién del juego:

El juego consiste en observar y contar los colores.

- Los circulos de colores se van colocando de uno en uno sobre la superficie,
quedando todos los colores dispersos.

- Se les pregunta a los nifios y nifias cuantos circulos rojos, azules o negros se
encuentran en la superficie.

- Se aumenta o se quitan circulos, asi como se hacen nuevas distribuciones.

- Se vuelven a realizar preguntas sobre el numero de circulos y colores.

[] Los colores del arco iris.
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Para este juego es necesaria: una lamina donde estén dibujados una ciudad y un

gran arcoiris. La ciudad esta pintada con los colores del arcoiris

Aplicacién del juego:

El juego consiste en observar y diferenciar los colores.

- Se coloca a la vista de nifios y nifias las laminas ilustradas.

- Se les pregunta a nifios y nifias qué figuras tienen el color amarillo del arco iris,
ellos deberan contestar: la casa, la silla, la pelota y otros que contenga las
laminas, (estas figuras efectivamente se encuentran en las laminas de color

amarillo).

Juegos Perceptivos.

Estos juegos estan encaminados a propiciar por medio de los sentidos,
situaciones donde los nifios y nifas diversifiquen y enriquezcan su percepcion al
ver y registrar con mas detalle las sensaciones visuales, auditivas, sonoras y

tactiles que le sugiere el ambiente que le rodea, de ellos se detallan los siguientes:

[1 Dibujando la musica.
Se necesita: una grabacién de mdusica clasica con su respectivo aparato
reproductor, hojas de cartulina blanca, pintura vinilica de colores primarios,

pinceles delgados.

Aplicacion del juego:
El juego consiste en relacionar los colores con la musica y los movimientos de las

manos con la vista.
- Los nifios y nifas se sientan en circulo y en medio se colocan las cartulinas, la

pintura y los pinceles.

- Sentados escuchan la musica.

45



- Se les pide que dibujen lo que escuchan en la musica utilizando los pinceles.
- Continuar el dibujo utilizando solamente los dedos.
- Comentar con los nifios y nifias las sensaciones que descubrieron al realizar el

juego.

[ 1 Sabores y colores.

Se necesitan los siguientes materiales: sal, azucar, cebolla molida, manzana

molida, jicama molida, paginas blancas y crayolas.

Aplicacion del juego:

El juego consiste en distinguir sabores y relacionarlos con los colores

- Endistintos recipientes se colocan la sal, azucar, cebolla, manzana y jicama

- Se vendan los ojos a un nifio o nifa y se le dan los diferentes alimentos a
degustar.

- Se le pregunta ;Cudles son dulces y cuales son amargos? ¢Cual le gustd?
¢ Cual no le gusté? ¢ Qué alimento probo?

- El nifo o nifa selecciona dos alimentos y los representa dibujandolos con un
color.

- Se comenta con nifos y nifias y se formulan conclusiones.

Juegos Psicomotrices.

Estos juegos estan encaminados a estimular los movimientos efectuados por los
musculos con ayuda del sistema nervioso.

En los nifos y nifas los movimientos del cuerpo se producen cuando en una
situacion, por ejemplo al sentarse en una silla, el cerebro ordena a los musculos
los movimientos necesarios para realizar la accién antes dicha. Para que ésta
pueda ejecutarse correctamente con los movimientos necesarios para ello han de
ser ordenados y coordinados para alcanzar un fin, entre ellos se tiene:

[1 Sopas y lineas.
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Para este juego es necesario: pastas con figuras de estrellas, ruedas, letras,
conchitas, etc. (la que se utiliza para la elaboracion de sopas)
Aplicacién del juego:
El juego consiste en lograr la motricidad fina proponiendo un control del
movimiento de brazos, manos y dedos al manipular la sopa sobre unas lineas
- Se trazan varias lineas de entre treinta y cincuenta centimetros de largo sobre
una superficie de acuerdo al numero de nifios y nifas.
- A los nifios y nifias se les dan las sopas, las cuales a una sefal, deben ir
colocando sobre la linea que corresponde.

- Una variante del juego es colocar en la linea dos tipos de sopas alternamente.

[l Caminos.

Unicamente se utilizara: tiza de colores.

Aplicacién del juego:

El juego consiste en coordinar el equilibrio al caminar entre diversos caminos, por

lo que se debe

- Trazar con tiza un camino en el piso, el cual en algunas de sus partes se hace
angosto, en otras partes curvas y partes quebradas.

- Nifios y nifias tienen que pasar por el camino sin pisar las rayas que lo marcan.

- Los alumnos pasan uno por uno por el camino.

- Después pasan en parejas, en trios y en grupos, formados en fila.
Juegos de Iniciacion a la Lectoescritura.
El propédsito de estos juegos es estimular el desarrollo del lenguaje expresivo

mediante juegos de formacion, articulacién y comprension del lenguaje, por

ejemplo:

] a, e i, o u.
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El juego consiste en practicar la correcta formacion de las vocales.

Aplicacién del juego:

- Se escriben las vocales sobre el pizarrén o en una pagina.

- Los alumnos leen en voz alta las vocales.

- Forman equipos de cinco integrantes y a cada uno entregarle una vocal.

- Al ir sefalando cada nifio su vocal debe decir una palabra que comience con
la vocal haciendo énfasis en ella; por ejemplo, ardilla, elefante, iglesia, oso,

uva.

] Cambiando vocales.

El juego consiste en decir un mismo enunciado o verso usando cualquiera de las

vocales, pero soélo una en todas las palabras.

Aplicacién del juego:

Se escribe un verso en el pizarrén, por ejemplo: cuando voy a casa de Pefia, con

la patita le hago sefias.

- El mismo verso se escribe solamente con la vocal a, ejemplo caanda vay a
casa da panfa, can la patata, la haga safa.

- Nifos y nifas la leen en voz alta.

- Y asi con la vocal i, o, u.

2.7. Construccion de Marco Empirico.
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2.7.1. Monografia.

Datos Geograficos de Departamento de San Salvador.

El Centro Escolar Joaquin Rodezno esta ubicado en el municipio de San Salvador
que pertenece al Departamento de San Salvador Republica de El Salvador, C.A.

El departamento de San Salvador se encuentra ubicado en la zona central de la
Republica de El Salvador, y esta limitado por los siguientes departamentos al
Norte Chalatenango; al Este Cuscatlan y La Paz; al Sur y al Oeste La Libertad; se
localiza entre las coordenadas geograficas siguientes: 13°41°24.00
“‘N’89°11'24.0170/13.69.-89. EI departamento se divide en siete distritos, vy
diecinueve municipios en total. El actual Gobernador Departamental se llama
Fernando Gonzalez asignado por la Presidencia de la Republica, quién es del

partido FMLN (Frente Militar para la Liberacion Nacional)

Indicadores Geograficos del Municipio de San Salvador.

La cabecera departamental de San Salvador es San Salvador, con una altura de
600 y 1000 metros sobre el nivel del mar, con una extensién de 886,15 kmz.
El area del municipio de San Salvador es de 72.3 kildmetros cuadrados, lo que

representa el 8.2 % del area total del departamento.

Se encuentra ubicado entre las coordenadas geograficas siguientes: 13° 45°15”
LN (extremo septentrional) y 13° 377°35” LN ( extremo meridional); 89° 09741”

(extremo oriental) y 89° 16°36” (extremo occidental).

El municipio de San Salvador esta limitado por los municipios siguientes, al Norte
por Nejapa, Mejicanos, Cuscatancingo, y Ciudad Delgado; al Este por Ciudad

Delgado, Soyapango y San Marcos, al Sur por San Marcos y Panchimalco, al
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Oeste por Antiguo Cuscatlan y Santa Tecla( los dos del departamento de la
Libertad).

La cabecera del municipio es la ciudad de San Salvador. La ciudad comprende los
barrios: El Calvario, Candelaria, San Jacinto, San Esteban, Lourdes, La Vega, La
Merced, Concepcidén, Santa Anita, San José y San Miguelito. ElI Municipio de San

Salvador cuenta con doscientas cuatro colonias en la zona urbana.

La ciudad de San Salvador, situada casi en el centro del territorio salvadorefio, se
encuentra rodeada por el volcan Quezaltepeque conocido como de San Salvador,

las lomas de Candelaria y Amatepec o Cerro de San Jacinto.

Como capital de la nacion, la ciudad alberga las sedes del Gobierno y el Consejo
de Ministros de El Salvador, Asamblea Legislativa, Corte Suprema de Justicia y
demas instituciones y organismos del Estado, asi como la residencia oficial del
Presidente de la Republica, es también la sede del Arzobispado Catdlico. Es la
mayor ciudad del pais desde el punto de vista econdmico, asiento de las

principales industrias y empresas de Servicios de El Salvador.??

Datos Historicos.

Después de las victorias sobre las huestes pipiles en las batallas de Acaxual y
Tacuzcalco, el conquistador Pedro de Alvarado intentdé someter a los nativos de la
capital del Sefiorio de Cuzcatlan a su arribo el 18 de junio de 1524. Los
cuscatlecos, sin embargo, huyeron a las montanas vecinas y el extremefio tuvo
que replegarse hacia la zona de la actual Guatemala. La primera Villa de San
Salvador se fundé a menos de un afo de ésta expedicion, por una misiéon no
documentada al mando de Gonzalo de Alvarado. La primera mencion que existe

acerca de este asentamiento es una carta del mismo Pedro de Alvarado en

2 FUENTE: Alcaldia Municipal de San Salvador, 2009.
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Guatemala el 6 de mayo de 1525 haciendo notar que no se podia celebrar un
cabildo por la ausencia de Diego de Holguin quien habia partido a tomar el puesto
de Alcalde ordinario de la Villa de San Salvador.

Después de la pacificacion de la regidn, la pequefa localidad fue abandonada
poco a poco y el nuevo asentamiento se ubicd, el afo de 1545, en el valle de
Zalcuatitan renombrado como “Valle de las Hamacas”. Se estima que tal
acampamiento estuvo en la llamada cuesta del Palo Verde, y que fue conocida
como “La Aldea”. Al norte de ese emplazamiento se comenzé a trazar la Plaza
Mayor, donde se ubica actualmente la Plaza Libertad; al Este, se erigi6 la Iglesia
consagrada al Santisimo Salvador del Mundo. El 27 de septiembre de 1546,
mediante tramites de los procuradores Alonso de Oliveros y Hernan Méndez de
Sotomayor, y por peticion del Secretario de la Real Corona Juan de Samano ante
el infante don Felipe por la ausencia del emperador Carlos V de Alemania y | de

Espana, se elevd la villa a la categoria de ciudad por Real Provision.

Durante la época colonial la ciudad fue parte de la Alcaldia Mayor de San
Salvador, y estaba bajo la autoridad principal de la region: la Capitania General de
Guatemala. En el siglo XVII, la actividad principal de esta region fue el aiil, para
su exportacion a Europa. En la segunda mitad del siglo XVIIl, debido a las
Reformas Borbodnicas, que tenian como objetivo mejorar el cobro de impuestos y
crear monopolios estatales, se cred la Intendencia de San Salvador en 1785; la

propia ciudad fue cabecera de su partido.

San Salvador tuvo un destacado rol en los afos previos a la independencia de
Centroamérica. Fue alli donde sucedio la primera rebelién en 1811 en contra de
las autoridades de la Capitania, y una mas en 1814, ambas sin éxito. Con la
declaracion del Plan de Iguala por Agustin de lturbide, las entonces provincias de
la Capitania declararon su emancipacién el 15 de septiembre de 1821. Las

noticias de este suceso llegaron a San Salvador el 21 de septiembre.

A partir de entonces las antiguas intendencias fueron gobernadas

independientemente. De hecho en San Salvador regia un Jefe Politico, pero en
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definitiva, todas estaban aun bajo la direccién de una Junta Provisional Consultiva
con sede en Guatemala. Meses después llegé desde México una invitacién de
lturbide para que las provincias se unieran al nuevo Imperio. La Junta decidié su
anexién el 5 de enero de 1822; solo dos ayuntamientos, de los 170 que
conformaban la region, se negaron: San Salvador y San Vicente. En los siguientes
dos afios la ciudad enfrentd dos invasiones desde Guatemala, que las fuerzas
defensoras pudieron repeler. Sin embargo, en febrero de 1823, Vicente Filisola
asediod a la ciudad y la ocup6; su estadia acabd debido al retiro del poder de
lturbide.

Con el nacimiento de la Republica Federal de Centroamérica en 1824, la ciudad
fue afectada en los turbulentos afios que enfrentaron Liberales y Conservadores.
Para separarse de la influencia de poder que ejercia la ciudad de Guatemala,
Francisco Morazan decidio crear un Distrito Federal en San Salvador en 1834. La
situacion cadtica de la regién credé un estado de pobreza general. Tal condicién

provoco, ademas, una epidemia de colera en 1836.

La economia del pais cambié gradualmente en la segunda mitad del siglo XIX,
pues el afil fue sustituido por el cultivo de café como principal producto de
exportacion. La ciudad tuvo un cambio en sus edificios principales, cuyos disefios
tuvieron influencias europeas. Para el caso, durante la administracion del General
Gerardo Barrios fue construido un Palacio Nacional con caracteristicas
Neoclasicas; lo mismo que la Universidad de El Salvador, en 1870, con notables
influencias francesas. Por otro lado, un hecho destacado fue la llegada del
telégrafo en 1879. Un viajero de apellido Sherzer describid a la poblacion en esos

anos:

“‘Entre todas las ciudades que he visitado en Centroamérica, con la Unica
excepcidén de Guatemala, (San Salvador) es la mas limpia y con apariencia mas

placentera”.

Un diplomatico estadounidense, por su parte, en un libro llamado “Notas sobre

Centroamérica” estimaba la poblacion de esta localidad en 25.000 personas en
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1852. A pesar de todo, cualquier avance en la infraestructura tenia como problema
los habituales terremotos que han asolado la regién. En 1854 hubo tanta
destruccion en la capital, que las autoridades se trasladaron a Cojutepeque por
cuatro afos; y Santa Tecla surgié para hacer de ella una potencial capital. Hubo

otros acontecimientos de este tipo en 1873 y 1880.

Siglos XX y XXI.

A inicios del siglo XX, la capital, como el pais en general, se desarrollaron en
funcion de los ingresos generados por la exportacion del café. Como expresion de
esa prosperidad fueron iniciadas diversas estructuras reconocidas en la urbe, tales
como el Parque Duenas, después conocido como Plaza Libertad (1900); el Teatro
Nacional de San Salvador; la ex Casa Presidencial (1911) y el Hospital Rosales
(inaugurado en 1902). Todas construidas en aras de hacer la localidad mas
cosmopolita. Sin embargo, nuevamente los desastres naturales destrozaron
muchos edificios de esos afios con los terremotos de 1917 y 1919; y una

inundaciéon en 1922.

Por ser la sede del gobierno, en San Salvador ocurrieron importantes
acontecimientos politicos a lo largo del siglo. Justo en los primeros afios acaecio el
magnicidio del entonces presidente Manuel Enrique Araujo el 4 de febrero de 1913

en la Plaza Barrios.

ARos mas tarde arribaria al poder Maximiliano Hernandez Martinez a través de un
Golpe de Estado en 1931, en medio de la crisis econdmica que resulté en la caida
de los precios del café durante los afios de la Gran Depresion. A partir de
entonces iniciaria una época de agitacién politica con el predominio del estamento

militar.

En la década de los afos 1970, con el aumento de la violencia politica, San

Salvador fue el escenario de numerosas protestas populares de diversas
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organizaciones opositoras al régimen; la mayor de ellas, registrada en la historia

del pais, ocurri6 el 22 de enero de 1980.

Con el advenimiento de la guerra civil, a pesar de no ser teatro de operaciones
militares, la situacion en las calles de la capital era de zozobra. Desapariciones

forzadas, bombas y paros de transporte publico eran habituales.

En esos anos, un acontecimiento en especial asold el area metropolitana: el
terremoto de 1986, el cual, ademas de cobrarse alrededor de 1.500 vidas,

destruyé muchos de los edificios del "Centro Historico".

Otro de los momentos mas criticos ocurrié con la denominada "Ofensiva Final" del
11 de noviembre de 1989.

La firma de los Acuerdos de Paz de Chapultepec, el 16 de enero de 1992, termind
con la guerra. En esos dias, en el centro historico se desarrollaron diversas
muestras de jubilo, especialmente el 1 de febrero con el cese oficial de las
acciones militares. A pesar de este logro histérico que puso fin a la violencia

politica, nuevos retos aparecieron con la progresion de la violencia delincuencial.

En la década de los afios 1990 hubo un auge econémico con la implantacion de
un modelo neoliberal en el pais. La ciudad fue mas activa econédmicamente con la
llegada de franquicias internacionales, la creacion de nuevos pasos vehiculares a

desnivel, nuevos centros comerciales, y zonas de esparcimiento.

En la primera década del siglo XXI, el Gobierno ha construido nuevas carreteras
en las afueras del municipio para descongestionar el paso por la ciudad. Por otro
lado, el desempleo en los ultimos afos ha provocado mas problemas sociales,

entre ellos el aumento del comercio informal.

Datos Demograficos.
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Segun censo realizado por la DIGESTYC, entre el 12 y 27 de Mayo de 2,007, la
mayor concentracion de la poblacion la tiene la capital de San Salvador con
11567,156 personas, de las cuales 838,359 son mujeres y 728,797 hombres,
una densidad de poblacion de 273 habitantes por kildbmetro cuadrado, y una tasa

de crecimiento geométrico de 3.2%. %
Datos Hidrograéficos.
Los principales rios del municipio de San Salvador son:

El rio Acelhuate: se forma de la confluencia de los rios Matalapa e llohuapa, a
2.2. Kildbmetros al Sur de la ciudad de San Salvador, describiendo un rumbo

serpenteado de Sur a Noroeste hasta abandonar el municipio.

El rio el Garroba y las Quebradas La Mascota y Monserrat vierten sus aguas en el

rio Acelhuate. Tiene un recorrido dentro del municipio de 7.0 Kildbmetros.

El rio lohuapa: nace dentro del municipio, se forma de la confluencia de dos
qguebradas sin nombre, justo en la finca San Francisco, a 5.2 Kildmetros al Sur de
la ciudad de San Salvador, describiendo un rumbo serpenteado de Sur a
Noroeste. Desaparece al unirse con el rio Matalapa, para dar origen al rio
Acelhuate. Tiene un recorrido dentro del municipio de 4.0 kildbmetros. Otros rios

de menor importancia son San Antonio, Urbina y Casa de Piedra.
Entre las quebradas estan: El Garroba, Sirimullo, La Quebradona, Los Cojos, Las
Lajas, El Manguito, La Lechuza, La Mascota, Monserrat, El Nispero, San Felipe,

Tutunichapa, ( estas dos ultimos conocidas como arenales).?*

Datos de Reconocimiento: Diseio y Elaboraciéon de Mapa.

% FUENTE: Direccion General de Estadisticas y Censos (DIGESTYC), 2009.
** FUENTE: Fondo de Inversién Social para el Desarrollo Local (FISDL), 2,010.
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Alcaldia

Parques

Estructura Habitacional Basica
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Los tipos de construccion son de sistema mixto, adobe, bahareque, lamina y
madera. Los techos son de teja, lamina, duralita, loza o plafén y los pisos son de

ladrillo, cemento, ceramica y tierra.

Estructura Econémica y Social, de Acuerdo al Acceso a Servicios.

En el Area Metropolitana de San Salvador circulan alrededor de 200.000 vehiculos
diarios registrados. Hacia el propio municipio de San Salvador, en horas pico de la
mafana, se realizan unos 300.000 viajes. Alrededor de la ciudad hay vias
primarias que la comunican con el interior del pais, siendo estas la Troncal del
Norte, hacia Apopa y Chalatenango, y el Norte la carretera a Santa Tecla con
rumbo al Occidente del pais, la carretera al Aeropuerto Internacional de
Comalapa, y el Boulevard del Ejército Nacional, hacia el Oriente. Cabe mencionar
como carretera principal la Panamericana que atraviesa todo el territorio

salvadorefio conectandolo con Guatemala y Nicaragua.

Por ser la ciudad un paso obligado si se atraviesa por el territorio salvadoreno, el
Gobierno ha construido, desde inicios del siglo, diversas vias para el
descongestionamiento del trafico vehicular. Entre estas carreteras estan el
trayecto Troncal del Norte a Soyapango, prolongacién Boulevard Constitucion, y el

Boulevard Diego de Holguin (en construccion).

Las calles de la ciudad son todas pavimentadas cuyas principales son: Calle Arce,
Calle Rubén Dario, Calle Delgado, el Paseo General Escalén, las avenidas
Cuscatlan, Espana, los boulevares Venezuela, Constitucién, Los Héroes y Los
Préceres (también conocida como la autopista Sur) y Comalapa. Alamedas:

Manuel Enrique Araujo, Franklin D. Roosevelt, Juan Pablo II.

La denominacién numérica de calles y avenidas esta organizada de acuerdo a los
cuatro cuadrantes que forman el cruce de la Avenida Espafa y Avenida Cuscatlan

(al norte y al sur, respectivamente), con las calles Arce y Delgado (al poniente y
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oriente) en el centro de la ciudad. Asi, las avenidas con numeros impares Norte y
Sur se encuentran al Oeste de este cruce y las de numeros pares al Este. Las
calles, por su parte, con denominacion impar poniente y oriente, estan al Norte del

cruce; las pares poniente y oriente, al Sur.

En cuanto al transporte publico, hay una disponibilidad considerable de autobuses
y microbuses a un costo de US$0.20, el pasaje para los primeros y de US$0.25
para los segundos. En San Salvador se encuentran, asimismo, las Terminales de
Occidente y Oriente que son punto de las unidades de autobuses que se dirigen a
diversas zonas del pais (la Terminal de Occidente aloja empresas que dan servicio
hacia Guatemala y México). En cuanto al servicio internacional de buses, desde la
Terminal Puerto Bus parten rutas a ciudades vecinas de Centroamérica. Por otro
lado, desde el 1 de octubre de 2007, los Ferrocarriles Nacionales de El Salvador
(FENADESAL) han reanudado el servicio a un costo médico de US$0.10. El tren
parte desde las inmediaciones de la Terminal de buses de Oriente hasta la

localidad de Apopa.

Medios de Comunicacion.

La ciudad dispone de la variedad de medios de comunicacion modernos. En
telefonia fija, publica y mévil, tienen su sede en la urbe las principales empresas
dedicadas a estos servicios en el pais. Entre ellas se encuentran Telecom,
Telefénica, Tigo, Digicel, Saltel, etc. También hay cobertura en servicios de
television Nacional con senal de canales para toda la poblacion como son canales
2,4,6, 8,10,12,21,23,33 entre otros y por cable satelital:Claro TV, SKY e Internet.

En ésta capital circulan los principales medios escritos y tiene su sede algunos de
los principales periodicos de El Salvador, entre ellos El Diario de Hoy, La Prensa
Grafica, Diario Co Latino, y Diario EI Mundo. En cuanto a la television, también
tienen su asiento empresas como Telecorporacion Salvadorefa, Grupo
Megavision, TV Azteca El Salvador y Tecnovision; también hay teledifusoras de

instituciones educativas (Universidad Francisco Gavidia ) y cristianas (catdlicas y
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protestantes). En cuanto a radiodifusoras, hay diversidad de programacion en las
frecuencias de FM y AM, tanto de contenido comercial, participativo-comunitario o

cristiano (de linea catdlica o protestante).

Servicios Basicos con que Cuenta el Municipio de San Salvador.

El alumbrado eléctrico de San Salvador, es servido en gran parte de la poblacién
por la generadora de Distribucién de Electricidad CAESS. S.A. de C.V; sin
embargo existen otras generadoras que dan menos cobertura En las zonas
urbanas y rurales, el agua potable es suministrada por la Administracion Nacional
de Acueductos y Alcantarillados (ANDA). También San Salvador posee calles

pavimentadas en la zona urbana; polvosas y adoquinadas en las zonas rurales.

El servicio de telefonia disponible para el cliente, es servido por TELECOM,
MOVISTAR, DIGICEL, TELEMOVIL. Para el servicio de telefonia fija lo cubren la
compafiia MOVISTAR, TELEMOVIL y CLARO. Para la telefonia mévil estan:
CLARO, MOVISTAR, DIGICEL Y TELEMOVIL.

Recursos Locales con que Cuenta el Municipio de San Salvador.

Alcaldia.

La cede Central, esta construida con materiales mixtos, es de dos plantas, esta
formada por diez oficinas para la atencidon al ciudadano. En la segunda planta
esta la oficina del alcalde doctor Norman Quijano, del partido ARENA (Alianza
Republicana Nacionalista) y sus concejales, tiene parqueo interno y externo. Para
una mejor atencion al cliente. La Alcandia de San Salvador se ha descentralizado

por lo que cuenta con oficinas en barrios y colonias distribuidas por distritos.

Mercados.
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El Mercado Municipal de San Salvador de mayor afluencia es el Mercado Central,
ubicado entre calle Gerardo Barrios, 122 calle poniente y calle al cementerio,
avenida 29 de Agosto, ubicacion Barrio El Calvario. Cuenta con puestos formales
y puestos informales alrededor del mercado. Se caracteriza por un comercio
diversificado, centrado en la comercializacion de productos claves como: frutas,
verduras, carnes, cereales, ropa y calzado. También se encuentran otros
mercados en diferentes zonas del municipio entre ellos: Belloso, Tinetti, Modelo,

San Miguelito, San Jacinto, La Tiendona y San Antonio.

Parques de diversiones.
El municipio de San Salvador solamente cuenta con los parques Cuscatlan
ubicado entre la 252 Sur y hospital Rosales y el Parque Infantil, que esta ubicado

por la Alameda Juan Pablo Il y el INDES.

Parque Infantil.

El Parque Infantil se ha convertido en uno de los pocos lugares en el centro de
San Salvador en los que aun se puede respirar aire puro y convivir con la
naturaleza. Figuras infantiles como la de Tribilin, Mickey y Dumbo adornan las
instalaciones del centro recreativo, cuyos atractivos, ademas de la vegetacion, son

los juegos mecanicos y un tren que recorre el recinto.

Este parque recreativo data desde el 12 de octubre de 1892. Bajo la presidencia
del general Carlos Ezeta, se inauguré con el nombre de "Campo Marte", en el
cual habia un Hipédromo, canchas deportivas, lagunas artificiales y una extensa
zona de vegetacion formaban parte del disefio original del lugar, que contaba con

una extension aproximada de 16 manzanas (en la actualidad solo tiene cinco).

En las instalaciones se llevaban a cabo actividades populares, como conciertos
nocturnos con bandas regimentales, paradas militares, presentaciones artisticas,
actividades civicas, las fiestas agostinas y ademas fue el lugar en el que un avién

aterrizd por primera vez en el pais.
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En 1956, por iniciativa del presidente Oscar Osorio se le cambia nombre al parque
y es bautizado como Parque Infantil de Diversiones, y se le instalan juegos para

los pequenfios.

Anos después su extension se vio reducida drasticamente, debido a la
construccion de la Alameda Juan Pablo Il, el Palacio de los Deportes, la Fiscalia

General y la Procuraduria General de la Republica.

A pesar de la reduccion de terrenos, aun es considerado como uno de los ultimos
refugios ecoldgicos que existen en el centro de San Salvador y es uno de los
centros de diversion infantil preferidos por chicos y grandes, quienes buscan un

lugar para descansar y para relajarse.

Parque Cuscatlan.

El parque Cuscatlan Localizado en el corazéon de la capital de El Salvador,
adentro del area estan ubicados sitios de interés como el Museo Tin Marin, la Sala
Nacional de Exposiciones y el Monumento a la Memoria y la Verdad por los
caidos durante la guerra civil.

Ademas de ser sitio de esparcimiento familiar, en el lugar se desarrollan diferentes
exposiciones y conciertos musicales, especialmente durante las fiestas patronales
de la capital.

Parques Conmemorativos.
En el municipio hay plazas que fueron disefiadas con un fin conmemorativo entre

ellas las Plazas Libertad, Simén Bolivar, Centenario, las cuales han sido

reforestadas y remodeladas con el afan de servir para recreacion.

Oficina de Correo de El Salvador (Oficina Estatal).

61



San Salvador posee una oficina Central de correo ubicada en la Diagonal
Universitaria y Medicina Legal, (En el Centro de Gobierno). También hay buzones
distribuidos en diferentes comercios particulares, que los tienen a cargo, para

brindar un mejor servicio.

Teléfonos Publicos.
Los teléfonos publicos se encuentran ubicados en zonas estratégicas en el area

céntrica de San Salvador y en sus alrededores.

Agencias de Telefonia.
Las agencias telefénicas del municipio de San Salvador son las siguientes:
TELECOM, calle Rubén Dario entre 72 avenida sur. Movistar y Telemovil que

estan ubicadas por el monumento Divino Salvador del Mundo.

Campos Deportivos.

En el municipio de San Salvador se encuentran cuatro principales centros
deportivos, El Instituto Nacional de los Deportes (INDES), ubicado en la Alameda
Juan Pablo Il y Calle Bustamante y Rivero Centro de Gobierno San Salvador. El
estadio Jorge Magico Gonzalez ubicado por el Boulevard de los Héroes en la
colonia Flor Blanca. El estadio Cuscatlan, ubicado en el Boulevard de los
Préceres, el Campo de Pelota frente al Centro de Ferias y Convenciones. Y el

Gimnasio Nacional Adolfo Pineda en la colonia Flor Blanca.
Bancos y Agencias Bancarias.
En San Salvador hay agencias bancarias que son: Banco Agricola, HSBC,

Scotiabank, CITY BANK, Procredit, Banco Central de Fomento Agropecuario,

Banco Hipotecario y Banco de América Central.

Indicadores de Servicios Educativos en el Municipio de San Salvador.
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Aspectos Educativos.

San Salvador posee centros de ensefianza Parvularia, Basica, Media y Superior.
La escolaridad promedia de la poblacion alfabeta, en el municipio de San Salvador
ha alcanzado el nivel aceptado de escolaridad de 22,122 de anos anteriores, que
es promedio nacional. El analfabetismo en el municipio de San Salvador alcanza

el 20%. Actualmente existen proyectos de alfabetizacion dentro de este municipio.

Noémina de las Escuelas o Centros Educativos pertenecientes al distrito en el

que se encuentra el Centro Escolar en estudio.

a) NOMBRES DE ESCUELAS O CENTROS ESCOLARES PUBLICOS.

1. Instituto Nacional General Francisco Morazan.
2. Centro Escolar Gustavo Marroquin.

3. Centro Escolar Republica de Colombia

s

Centro Escolar Republica de Argentina.
5. Centro Escolar Republica de Costa Rica.
6. Complejo Catdlico San Francisco.

7. Centro Escolar Union Centro Americana.
8. Centro Escolar Francisco Campos.

9. Centro Escolar Monsenor Basilio Plantier.

b) NOMBRE DE ESCUELAS O CENTROS ESCOLARES PRIVADOS.
1. Colegio Maria Inmaculada.
Colegio Corazén de Maria.

Colegio Catdlico Kerigma.

A w0 DN

Colegio Oxford.
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o

Colegio Americano de Computacion.

o

Colegio Maria Auxiliadora.

~

Colegio Domingo Savio.

oo

.Colegio Eucaristico. %°

En San Salvador tiene su sede, algunas de las mas importantes universidades
del pais, entre ellas: Universidad de El Salvador (Estatal), la Universidad
Centroamericana “José Simeon Canas”, la Universidad Tecnolégica de El

Salvador, La Universidad Pedagogica de El Salvador.

Indicadores de Servicio de Salud.

San Salvador cuenta con los siguientes servicios de salud: consultorios médicos
privados,  consultorios odontolégicos, laboratorios clinicos y  farmacias,
Hospitales publicos estatales entre ellos estan: Hospital Benjamin Bloom, Hospital
Rosales, Hospital de Maternidad; el Instituto Salvadorefio del Seguro Social
(ISSS)(Semi-autdbnomo), y Unidades de Salud FOSALUD; ademas en el municipio
de San Salvador hay un Centro de Rehabilitacion, que atiende a personas con
capacidades especiales (FUNTER).

Entre los hospitales privados se encuentran: Profamilia, Hospital Paravida,

Hospital Bautista, Instituto de Ojos, Centro Pediatrico.

Indicadores Econémicos.

Industria y Comercio.
El municipio de San Salvador cuenta con actividades econémicas principales de la
localidad es el comercio formal e informal.

Las actividades econémicas formales son:

% FUENTE: Direccion Departamental de Educacion, Departamental de San Salvador, Informe
Estadistico del Distrito Educativo, 2009
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» SUPERMERCADOS: El Super Selectos, Despensa Familiar, Despensa de
Don Juan, Hiper Europa, Hiper Paiz.

» AGROSERVICIOS: FARRAR.

» ALIMENTOS: Pupuserias, Panaderia el Rosario, Mister Donut, Pollo
Campero, Cafeterias, Pizza Hut. BIGGETS, KENTUKY.

= ALMACENES: Almacenes de ropa en general, zapaterias entre ellas:
ADOC, MD, PAYLES, LEESHOES, ACE BUY.

= CENTROS COMERCIALES DE ENSERES ELECTRICOS Y DEL HOGAR:
Metro Centro y Metro Sur.

» FERRETERIAS: Vidri, Freund.

= FABRICAS: Galvaniza.

» SERVICIOS: Gasolineras ESSO, Shell y Texaco.

Comercio Informal: personas que venden a las afueras del mercado, en los

alrededores de los supermercados y en las aceras del centro Histérico.

La industria de la construccion también se ha visto incrementada, pero se observa
menos utilizacion de ladrillos de barro cocido con lefa, hoy en dia se estan
usando bloques de cemento, para las paredes, ceramica para los pisos y laminas

para los techos.

En la ciudad de San Salvador existe una cantidad considerable de talleres de
reparacidn de vehiculos, de estructuras metalicas, compras de chatarras para
procesarlas y elaborar el hierro y luego venderlo. En algunos casos ocasionan

mucho ruido y en la época lluviosa sirven de reservorio para criaderos de zancudo.

Pero mas preocupante aun es el comercio de plaguicidas sobre todo con los
lugares de almacenamiento y venta de productos agroquimicos, agropecuarios y
agroindustriales. Existen dos lugares donde se venden agroquimicos en la zona
urbana del municipio, que estan ubicadas en las zonas comerciales, uno de estos

agros servicios se encuentra cerca de un comedor.

65



Actividad Comercial.
Las actividades comerciales que se realizan en San Salvador son de productividad

y exportacion.

Productividad y Exportacion.

En el municipio de San Salvador, existe diversa productividad entre ella:
industrias de productos alimenticios, bebidas y artesanias, ademas de materiales

de construccion, industrias farmaceéuticas y quimicas.

Entre los productos que exporta El Salvador se encuentran una variedad de
alimentos y bebidas, azucar, café, productos o animales del mar. Manufacturas
Diversas como: confeccion de calzado, metalmecanica, pieles y cueros, plasticos
en general, productos de madera como muebles y mobiliarios, quimicos

farmacéuticos y servicios textiles.

Indicadores Culturales en el Municipio de San Salvador.

Estructura Familiar.

La estructura familiar en San Salvador un 25 % son familias nucleares y el 75%
son las familias extensas.

Costumbres y Tradiciones.

La fiesta patronal es en honor al Divino Salvador del Mundo, patrono del pais y se
celebra del 1° al 6 de agosto que son dias feriados en San Salvador, el 5y 6, es

feriado a nivel Nacional. En esta ocasion los eventos principales son los desfiles

de carrozas que atraviesan la ciudad, ademas de una procesion religiosa, el dia 5,
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que culmina en una ceremonia que representa la Transfiguracion de Jesus y una

misa principal, el dia 6, frente a la Catedral Metropolitana.

En San Salvador también se celebra con mucha devocion la Semana Santa,
elaborando alfombras para las procesiones, el 3 de Mayo se celebra el Dia de La
Cruz, y el 12 de diciembre devocidon a la Virgen de Guadalupe. También se

celebran las fiestas navidenas, en la que realizan las posadas.

Vestimenta.

En cuanto a la forma de vestir, la poblacién de San Salvador utiliza vestimenta
moderna segun la moda del momento. Se ha dejado atras los trajes tipicos que
sobresalian en la Epoca Colonial, actualmente sélo se utilizan en la realizacién de

actos culturales.

Idioma oficial.

EL idioma oficial es el Espafiol el cual es de dominio popular.

Comida tipica.
La comida tradicional de San Salvador son las pupusas, platillos tipicos, sopa de

Patas, gallina india, tamales, atol Shuco, refresco de cebada y horchata.

Religion.

Entre los templos catdlicos de San Salvador destacan la Basilica Sagrado
Corazén de Jesus y la Catedral Metropolitana. En el centro de la ciudad se
encuentra la Catedral Metropolitana de San Salvador, siendo parte de la
Arquidiocesis de San Salvador. La mayor parte del la poblacion profesa el
Catolicismo, pero también hay una cantidad considerable de grupos protestantes,

Testigos de Jehova y Mormones.
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Sitios Turisticos:

El Municipio de San Salvador cuenta con los sitios turisticos siguientes: Parque
Zoolégico Nacional, Jardin Botanico Saburo Hirao, Parque Balboa, Museo
Nacional doctor David J. Guzman, el museo de Arte (MARTE), Parque Infantil,

Plaza Barrios, Plaza Libertad y Catedral Metropolitana.

Cabe mencionar que también cuenta con Patrimonios y Monumentos Nacionales
asi como lugares de interés histérico como lo es el Centro Histoérico de San
Salvador donde se inicié el crecimiento de la ciudad desde la Epoca Colonial.

Algunos monumentos son: El Monumento al Divino Salvador del Mundo, ubicado
en la Plaza de Las Américas, dedicado al Patrono de la Ciudad y todo un simbolo
nacional. También son considerados monumentos nacionales el campanario de la
Iglesia de la Merced, la tumba del escritor Alberto Masferrer; la tumba del Capitan
General Gerardo Barrios, Iglesia Nuestra Sefiora de Candelaria, Teatro Nacional,
Palacio Nacional, Hospital Rosales, entre otros; y como bienes culturales: la Casa
Duenas; ex Casa Presidencial; Parque Venustiano Carranza; Salon Azul del

Palacio Nacional.

Migracién

El principal destino de las personas de San Salvador que migran a otro pais es
hacia Estados Unidos, Espafia, Canada, siendo las causales las pandillas y falta
de trabajo.

Los familiares de los emigrantes especialmente de Estados Unidos, varian de
acuerdo a la oferta salarial que encuentran en dichos paises. De la poblacion en
general la emigracion oscila entre el 45% y 55%, y el parentesco que tienen con
las personas que habitan en San Salvador es de padres, madres, hijos, hermanos,

tios, tias, abuelos, primos.®

% FUENTE: Ibid.
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2.7.2. Generalidades del Centro Escolar en estudio.

El Centro Escolar Joaquin Rodezno esta ubicado sobre la tercera calle poniente #
529 en el centro de San Salvador, frente al Ministerio Catdlico Kerigma y en sus
alrededores se encuentran restaurantes de comida rapida, Bazares y comerciales

de electrodomésticos.

Las instalaciones estan construidas de sistema mixto y su infraestructura es de
tres niveles, la entrada principal es un porton muy amplio de hierro, pintado de
negro. En su interior hay con un pequeno cafetin construido de lamina, un espacio

de recreacién muy reducido, y una cancha de baloncesto.

La institucién atiende a una poblacién de 650 nifios y nifias, con un total de 20
docentes, un director y una ordenanza. La infraestructura es de sistema mixto, y
esta adecuada para la poblacion estudiantil ya que cuenta con 21 salones, 20 se
utilizan para impartir clases y 1 para la administracion y direccion. Cada uno de los
salones de clases esta destinado para cada seccion; esta asignacion de salones
es para el turno matutino y vespertino. Cada salon de clases tiene 2 ventanas, por
lo tanto estan muy bien ventiladas. Todas las aulas estan protegidas con maya
ciclon y puertas de hierro. El mobiliario consiste en mesas hexagonales con sus
sillitas de madera de colores rojo, verde y amarillo para el nivel de Educacion

Parvularia y para los demas salones son pupitres.

El personal docente es calificado ya que tiene grado de Profesorado y de
Licenciatura, su desempeio es en base al fomento de valores para guiar a nifios y
nifias haciendo de ellos personas utiles para la sociedad.

Los alumnos y alumnas de la seccion 3 de Educacion Parvularia son en total 35,
de los cuales 19 son nifios y 16 nifias. Esta seccion junto con su maestra

representan el objeto de estudio de esta investigacion.
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2.7.3. Registro de las experiencias vividas en el campo.
Para lograr el objetivo de investigacién se realizaron varias visitas detalladas en el

siguiente diario de campo:

Visita1l (17 de septiembre) Este dia la visita se realizdé antes de la entrada a la
jornada escolar, para verificar el horario de clases, formas de trabajo de la
institucion, asi como el ambiente escolar, el ordenanza nos permitié la entrada ya
que habiamos realizado con anterioridad una visita para el permiso de la
investigacion. Durante el periodo de conversacion la maestra se encontraba
explicando a los alumnos los numeros a través de laminas ilustradas,
desarrollando posteriormente juegos donde incluia el canto, siempre relativo a la
numeracion; en el periodo juego en zonas los nifios armaban loterias de numeros

con orientacion de la maestra.

Visita 2 (18 de septiembre) los educandos se encontraban rellenando con
estrujado fino las figuras geométricas, la maestra les proporciond papeles de
diferentes colores, los cuales ya los tenia recortados y en cestitas para facilitar el

trabajo de nifos y nifias, mostrando ser muy organizada.

Visita 3 (21 de septiembre) este dia la maestra les estaba explicando a través de
laminas ilustradas el trazo correcto de las vocales y consonantes, posteriormente
utilizando una cajita de sorpresa que contenia diferentes silabas la maestra a
manera de juego, permitiendo la participacion de cada uno de los educandos, les
encaminaba a la formacién de palabras que nombraran la figura mostrada,
después salieron a recreo y al volver les entregd vocales en cartoncillo las cuales

debian punzar para al final pegarlas en la libreta de lecto escritura.

Visita 4 (22 de septiembre) la maestra realizaba el contenido de los animales y les
explicod por medio de un cuento los sonidos onomatopéyicos, los nifios y las nifias
repetian los sonidos escuchados. Al finalizar realizaron el dibujo del animal que

mas les gusté.
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Visita 5 (29 de septiembre) los parvulos observaban muy atentamente a la
maestra que les explicaba el ciclo de vida de un pollo a través de laminas muy
llamativas luego educandos comentaban sus experiencias de acuerdo con lo visto.
Para finalizar realizaron el modelado de acuerdo a lo explicado en clase,
permitiendo que los nifos y nifias expresaran sus comentarios respecto a lo

elaborado.

Visita 6 (9 de octubre) la maestra explicaba a través de diferentes figuras la
diferencia de los astros: el sol, luna y estrellas al finalizar la maestra les entregd
las figuras de los astros; los nifios y las nifias las pintaron utilizando sus deditos y

pintura de base agua conocida como pintura de dedo.

Visita 7 (13 de octubre) los nifios, las nifias y la maestra se encontraban en recreo
haciendo diferentes juegos como peregrina, salta cuerdas, juegos de obstaculos,

juegos de pelotas y rondas.

Visita 8(15 de octubre) el dia de hoy infantes estaban en la zona de construccién
y pudimos observar las destrezas que tienen algunos niflos para pensar e

imaginar.

Visita 9 (19 de octubre) los alumnos se encontraban en educacion fisica donde la
maestra les indicaba como debian hacer los juegos, como por ejemplo, brincar en

un pie, saltar dentro y fuera de un aro.
Visita 10 (20 de octubre) la maestra se encontraba trabajando con los educandos
el area cognitiva proporcionandoles, a cada equipo conformado con anterioridad,

juegos de memoria de diferente objetivos de aprendizaje.

Visita 11 (23 de octubre) la docente se encontraba desarrollando el contenido

descubrimientos e inventos y medidas de seguridad. Les presentd dibujos de un
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teléfono, foco, y una computadora. Luego los nifios y las nifias se fueron a la zona

de construccion y cada uno elabor6 un invento con los juegos de ensamble.

Visita 12 (17 de febrero del 2,010) se visitd nuevamente el Centro Escolar para

entrevistar a la docente encargada de la seccion en estudio.

2.7.4. Desempeno de la maestra.

En lo que respecta al desempefio docente, la maestra, encargada de la seccion
orienta los aprendizajes basados en valores a pesar de la edad de los nifios y

nifas hace hincapié en ellos.

Su trabajo lo realiza basandose en el programa educativo proporcionado por el
Ministerio de Educacion vigente para el afio 2,009, preparando con anticipacion
sus clases, constatandose en la planificacion escolar, la cual siempre la tiene
sobre su escritorio, ya que segun dice le permite el dia a dia en el aula.

Sobre su experiencia con los educandos, manifiesta que el Juego Educativo es un
medio que le permite lograr los objetivos propuestos en base a las competencias
educativas para el nivel que imparte, por lo que, lo utiliza siempre que la tematica

a desarrollar sea viable para su aplicacion.
Los padres y madres de familia no ven mal la metodologia utilizada por la maestra

de la aplicacion del juego, a pesar del pensamiento popular “los nifios sélo a jugar

van al kinder”, pues sus hijos e hijas demuestran aprendizaje.
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2.7.5. Instrumentos utilizados durante la Investigacion.

VERS
\ o,

PEDAGOGICA
GUIA DE ENTREVISTA A LA DOCENTE DE LA SECCION 3, DEL CENTRO

ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO, SAN SALVADOR.
Cadigo: Distrito:

UNIVERSIDAD PEDGOGICA DE EL SALVADOR.

NOMBRE DE LA DOCENTE:

OBJETIVO: Recopilar informacion basica que ayude a obtener elementos esen-
ciales en el aporte didactico de los Juegos Educativos empleados para el
Desarrollo Cognitivo.

1-¢, Qué Juegos Educativos conoce usted?

2-; De los juegos antes mencionados con cuales cuenta en el salon de clases?

3-¢ En qué momento o periodo didactico los aplica?

4-; Cual es el procedimiento que utiliza?
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5-¢ Cuales resultados positivos ha obtenido?

6-¢ Cuales conocimientos ha logrado que adquieran los y las estudiantes?

7-¢ En qué casos reorienta los juegos?

8- Conoce usted algunos pedagogos que hablen de los Juegos Educativos,
¢, Puede mencionar algunos de ellos?
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LUMINA Y LIBERA

\VERS,,

ssssssssss

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR
GUIA DE OBSERVACION PARA EL NINO Y NINA DE LA SECCION 3 DEL
CENTRO ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO

GENERALIDADES:
Institucion Educativa: CENTRO ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO

Cadigo: Distrito: Seccioén:

OBJETIVO: Obtener informacion que permita verificar los aportes didacticos para
el conocimiento y aprendizaje adquirido por los nifios y nifias a través del juego

educativo.

INDICACIONES:
Observar el desempefio de nifios y nifias durante su jornada educativa y marcar

con una (x) la categoria de respuesta que mejor represente las actividades

N° Criterios Si No A

veces

Arma rompecabezas

Ensambla figuras

Realiza construcciones

Realiza juegos de memoria

Juega en grupos

Asume normas

Clasifica y agrupa por color, forma, tamano

Identifica colores

O 0| N O O | W N| -~

Conversa con facilidad.

-
o

Actua con independencia
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Cédigo:

ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO.

Distrito:

NOMBRE DE LA DOCENTE:

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR.
GUIA DE OBSERVACION A LOS NINOS DE LA SECCION 3 DEL CENTRO

OBJETIVO: Obtener informacién que permita recopilar elementos clave en el

trabajo investigativo de la implementacion de juegos y su incidencia en el

desarrollo cognitivo en base a competencias educativas para el nivel.

INDICACION: Observar el desempefio de los educandos,

durante la jornada

educativa, al momento de utilizar los diferentes juegos educativos (juegos de

construccion, loteria de la naturaleza, domind numeérico, tarjetas de silabas, juegos

de ronda), que permitan observar las conductas descritas y marcar de acuerdo al

criterio que se considere segun la observacion.

N° Criterios Si No A
veces
1 Trabaja con autonomia y sabe convivir
2 Reconoce y describe su medio natural
3 Conoce los numeros del 1 al 20
4 Lee palabras que contengan las vocales y
consonantes m, p, I, s
5 Se expresa oralmente.
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2.7.6 Experiencia de la Aplicacion de las Guias de Observacion.

La siguiente informacién se obtuvo por medio de la guia de observacion utilizada
con el fin de obtener informacién que permita verificar el conocimiento vy
aprendizaje adquirido por los nifios y nifias a través del juego educativo que la

docente utiliza para desarrollar el area cognitiva.

Estas guias de observacion se realizaron a la hora que la maestra desarrollaba los
diferentes contenidos, la docente contestd la entrevista que se le realizé en un

momento determinado.

Durante las visitas se pudo observar que nifos y niflas demuestran interés por
aprender, mas sin embrago algunos tienen dificultad de captar el aprendizaje, por
lo que la docente realiza diversas estrategias metodoldgicas para el desarrollo de

su clase evidenciando lo siguiente:

Para mantener la actividad de los nifios y nifas, proporciona diferentes juegos asi

como material para su manipulacion.

Para favorecer la observacion utiliza ldminas preparadas con cautela en cuanto a

contenido y colores.

Durante el proceso se observd que los infantes dibujaban motivados por las

laminas mostradas por la maestra.

La utilizacién de diferentes Juegos Educativos es esencial para el desarrollo
cognitivo por lo que se observé los diferentes juegos aplicados por la maestra
encontrandose en ellos los de memoria, domind los cuales estan orientado a la

matematica, lectura, ciencias.
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También la maestra utiliza figuras geométricas elaboradas en madera asi como
diferentes tipos de papel de colores muy llamativos, cajitas de sorpresas: en una

se encuentran tarjetas con vocales y consonantes, y en otra tarjetas con silabas.

Durante la jornada educativa utiliza técnicas entre las cuales observamos el

estrujado fino, pintura a dedo, punzado, modelado.

A la hora de recreo implementa juegos como peregrina, salta cuerdas, juegos de

obstaculos, juegos de pelotas y rondas.

Permite el desarrollo individual del nifio y la nifia pues permite que construya,

arme, invente, simbolice, exprese su pensamiento escuchandole con atencion.
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2.7.7. Anadlisis de los Resultados.

A continuacion se presentan los resultados obtenidos del estudio de investigacion

y analisis e interpretacion de los datos.

GUIA DE ENTREVISTA

RESPUESTAS DE LA
DOCENTES

ANALISIS

CONOCIMIENTOS QUE POSEE DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS

1 - ¢ Qué juegos

educativos conoce

Rompecabezas, juegos

de construccion y juegos

La maestra los retoma

porque son los mas

usted? de memoria apropiados para esti-
mular el area cognitiva.
2- ;De los juegos antes | Rompecabezas, Estos juegos son una

mencionados con cuales
cuenta en el salén de

clases?

construccion y juegos de

memoria.

herramienta didactica
para la maestra, porque
de esta forma los nifios

asimilan mejor la clase.

3- ¢ En qué momento o
periodo didactico los

aplica?

En todos los que me
permite su aplicacion
principalmente en lecto

escritura y matematicas.

Los Juegos Educativos
son de gran importancia
en el aprendizaje ya que
a través de ellos, los
ninos aprenden a
escribir y a conocer los
numeros correctamente,

la maestra efectiva-
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mente los utiliza segun
el contenido, los prepara
con anterioridad ya que
en su planificacion los
agrega como parte de

su metodologia.

4- ;Cual es el
procedimiento que

utiliza?

Nombro el juego, luego
explico en qué consiste,
hago un ejemplo y luego
los nifios lo aplican,
siempre hay un ensayo
error, pero asi se va
adquiriendo el

aprendizaje.

Se pudo observar que
es una estrategia base
en su quehacer

educativo.

5- ¢ Cuales resultados

positivos ha obtenido?

Los aprendizajes signifi-
cativos que el nifio o
nina van mostrando de
una forma ludica, al ser
evaluado conforme al
lineamiento del
programa se van
evidenciando los
cambios conductuales.
Hay facilidad de
aprendizaje dominando
la lectoescritura y la

matematica.

A través de los juegos
se logra desarrollar el
area cognitiva siendo
mas duradero y eficaz
su aprendizaje,
mostrando
efectivamente cambios
el nifo y la nifia en sus
grandes areas
cognoscitivas, socio

afectiva y psicomotriz.

6- ¢ Cuales
conocimientos ha
logrado que adquieran

los y las estudiantes?

A través de los juegos
educativos desarrollo el
pensamiento, por lo que

se facilita al educando

Los juegos educativos
son necesarios para
motivar a los nifos y

ninas en diferentes
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la adquisicién de las
competencias
educativas prescritas en

el programa del nivel.

actividades atractivas
para ellos facilitandole

su aprendizaje.

7- ¢ En qué casos

reorienta los juegos?

Cuando al educando se
le dificulta el procesar la
informacion, el juego
educativo se vuelve un
juego correctivo que le
lleve a dominar su
dificultad.

La maestra es clara que
no todos los educandos
tienen el mismo ritmo de
aprendizaje por lo que
debe dedicar un tiempo
extra en los educandos
que presenten dificultad.
Se observo la facilidad
conque la maestra dirige
los diferentes juegos
educativos, cabe
mencionar que lleva en

la docencia 10 anos.

8- ¢ Conoce usted
algunos pedagogos que
hablen de los Juegos
Educativos? ;Nos
puede mencionar

algunos de ellos?

Si, Federico Froebel,

Ovidio Decroly.

La maestra los retoma
porque son los
precursores que mas
emplean los Juegos

Educativos.

81



Especialidad: Licenciatura en Educacién Parvularia.

Asesora: Licda. Gloria Marina Mendoza G. de Vega.

Tema: Aporte didactico de los Juegos Educativos empleados para el desarrollo
cognitivo seccién 3 (6 afos), Centro Escolar Joaquin Rodezno, San Salvador,
2009

Autores: Maria Flor Miranda Miranda, Wendy Jeannette Ulloa de Castro, Yessica

Arely Martinez Lemus

CATEGORIA: JUEGO EDUCATIVO.

NedeBoleta |1.Arma Rompecabezas.
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Totales. 14, 1 1

1. Arma Rompecabezas.

Si 3
A veces T
No 3

El grafico muestra en cuanto a la habilidad de armar rompecabezas el 88% de
lo observados, tiene un mayor dominio, al 6 % se le dificulta la realizacién por
motivos de inasistencia en las clases y el otro 6% se debe que los nifios no

muestran interés al momento de realizar la actividad.

82




NedeBoleta |2. Ensambla figuras.
Si Aveces No
1|x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10 X
11{x
12{x
13[x
14{x
15[x
16{x
Totales. 13 0 3

2. Ensambla Figuras.

Si 3
A veces T
No 3

El grafico muestra que un 81% tiene un mayor dominio en el proceso de
ensamblar figuras y un 19% de la poblacién en estudio se le dificulta la realizacién
solamente lo hacen hasta que la maestra les proporciona una ayuda para realizar

la actividad.
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NodeBoleta |3. Realiza Construcciones.
Si Aveces No
1fx
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10 X
11)x
12|x
13|x
14|x
15|x
16|x
Totales. 13 0

3. Realiza Construcciones.

Si 3
A veces LT3
No 3

El grafico muestra que un 81% de la poblacion en estudio, tiene un mayor

dominio al realizar esta actividad y un 19% se le dificulta la realizacion por la falta

de interés y por inasistencia de los alumnos.
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N2deBoleta |4. Realiza Juegos de Memoria.
Si Aveces No
1{x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10, X
11)x
12|x
13|x
14|x
15|x
16|x
Totales. 13 2 1

4. Realiza Juegos de Memoria

Si 3
A veces T3
No 3

El grafico muestra que el 81% de la poblacion en estudio, muestra mayor
satisfaccion para hacer juegos de memoria, el 13% se le dificulta la realizacion por
falta de concentracion a la hora de desarrollar éste juego y el 6% no realiza la

actividad.
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NedeBoleta

5.Juega en grupo.

Si
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Totales.

16

5. Juega en grupo.

0%

A veces LT3
No 3

El grafico muestra que al 100% de la muestra en estudio les gusta compartir

juegos en grupo.
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N2deBoleta |6. Asume Normas.

Si

Aveces

No

X

X
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Totales.

13

6. Asume Normas

0%

Si 3
A veces T3
No 3

El grafico muestra que un 81% asume con responsabilidad las normas que la

maestra dispone en la clase y lo desarrollan con gran naturalidad a la hora de

realizar sus trabajos y un 19% de la poblacién no lo hace por inasistencia.
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NedeBoleta |7.Clasifica y agrupa por color formay tamafio.
Si A veces No
1[x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9[x
10 X
11{x
12)x
13|x
14(x
15(x
16|x
Totales. 13 2 1

7. Clasifica por color, formay
tamano.

Si 3
A veces T3
No 3

El grafico muestra que un 81% los nifios y nifias observados clasifican

correctamente por color, forma y tamano,

diferenciar los colores y los tamafios, y un 6% no lo hace.

un 13% tiene dificultad para la
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NedeBoleta [8. Identifica Colores.
Si A veces No
1|x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10 X
11|x
12{x
13(x
14|x
15|x
16(x
Totales. 13 2 1

8. Identifica Colores.

Si 3
A veces T3
No 3

Segun el instrumento que permitiria observar el desempefio de nifias y nifios
durante la jornada educativa se obtuvo el siguiente resultado para el criterio 8 que
se refiere a la identificacion de colores. El grafico de pastel muestra que un 81%
identifica correctamente los colores, un 13% de la poblaciéon en estudio tienen

dificultad para la diferenciar y un 6% no lo hace.

&9



N2deBoleta |9. Conversa con facilidad.
Si A veces No
1{x
2|x
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10{x
11{x
12{x
13[x
14{x
15[x
16[x
Totales. 15 0

9. Conversa con facilidad.

0%

Si 3
A veces LT
No 3

El grafico muestra que un 94% conversa con naturalidad y espontaneidad y un

6% presentan cierta limitacion para platicar con las personas adultas, asi como en

el periodo didactico de la conversacion no participan.
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NedeBoleta |10. Actta con independencia.
Si Aveces No
1)x
2] X
3|x
4{x
5| X
6/x
7[x
8[x
9[x
10 X
11{x
12[x
13[x
14|x
15[x
16[x
Totales. 13 2 1

10. Actua con Independencia.

Si 3
A veces T3
No 3

El grafico muestra que un 81% son independientes al realizar sus actividades, un
13% imitan las acciones de los demas comparferos necesitando de ayuda de la

maestra y un 6% no lo hacen.
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CATEGORIA: DESARROLLO COGNITIVO

NedeBoleta |1. Trabaja con autonomia y sabe convivir.
Si Aveces No
1|x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8[x
9[x
10 X
11|x
12|x
13|x
14(x
15(x
16|x
Totales. 13 2

1.Trabaja con autonomia y sabe
convivir.

Si 3
A veces LT3
No 3

En cuanto a su autonomia y convivencia, en el grafico se presenta que el 81% de

los alumnos en estudio trabajan con autonomia y saben convivir mientras que un

13% se le dificulta por razones de timidez y el 6% demuestra independencia pero
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no sabe relacionarse con sus compaferos, cabe mencionar que esto se debe al
ausentismo escolar por lo tanto no han aprendido a respetar normas asi como

valores que la maestra ha inculcado.

N2deBoleta |2. Reconoce y describe su medio natural.

Si A veces No

1{x

2 X

3|x

4|x

5 X
6|x

7|

8|x

9|x

=
—
x

=
N
3

=
w
B3

Totales. 12 2 2

2. Reconoce y decribe su medio

natural.
Si 3
A veces T3
No 3

En el érea de su entorno natural, un 74% de La poblacién en estudio reconoce y

describe su medio natural, el 13% se le dificulta y un 13% no lo hace.
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NedeBoleta [3. Conoce los nimeros del 1 al 20.
Si Aveces No
1|x
2 X
3|x
4|x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10 X
11x
12{x
13(x
14 X
15|x
16|x
Totales. 12 3 1

3. Conoce los numeros del 1 al 20.

Si 3
A veces L3
No 3

En el area de matematica, mediante juegos de dominds de numeros que abarca
numeracion del 1 al 25, se obtuvieron los siguientes resultados: en la grafica de
pastel se muestra que un 68% identifican los niumeros vistos hasta el momento,
mientras que un 19% le cuesta reconocer los numeros y un 13% no los reconoce

siendo la causal la falta de asistencia a clases.
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N2deBoleta |4. Lee palabras que contengan las consonantes m,p,|,s.
Si A veces No
1|x
2 X
3|x
4[x
5 X
6|x
7|x
8|x
9|x
10 X
11|x
12|x
13|x
14 X
15|x
16|x
Totales. 12 3 1

4. Lee palabras que
contengan las consonantes m,

Pl s.
Si 3
A veces T3
No 3

En el area de lectoescritura, al momento de jugar con tarjetas de silabas en la
formacién de palabras y oraciones cortas se observo que el 70% de los alumnos
en estudio leen palabras que contengan las vocales y consonantes segun requiere
al momento el programa, al 24% se le dificulta ya que confunden o no recuerdan

algunas silabas y un 6% no lo ha logrado por problemas de inasistencia.
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NedeBoleta [5. Se expresa oralmente.
Si Aveces No
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Totales. 14 1 1]

5. Se expresa oralmente.

Si 3
A veces T3
No 3

En cuanto a la expresion oral, el 88% de la poblacién en estudio se le facilita
expresarse libremente con las demas personas, el 3% es un poco timido
mostrando poca socializacion el 2% no posee mayor vocabulario, por lo tanto no
logra expresarse ya que la inasistencia al centro educativo no le permite estimular

sus conocimientos y en casa no les motivan ni estimulan en su lenguaje.

De la base de datos anterior Categoria “Desarrollo Cognitivo”, tomando como
base las competencias educativas propias del nivel y para verificar los aportes
didacticos de los juegos educativos y relacionarlos con los conocimientos

adquiridos por nifios y nifas, se determina lo siguiente:

Los juegos educativos que utiliza la docente como medio didactico en el proceso

de ensefianza aprendizaje son efectivos ya que los resultados de los
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educandos con dominio del proceso visto y trabajado en la jornada escolar, oscilan
entre el 75% y 88% de dominio en las diferentes competencias educativas.

Cabe mencionar en cuanto a que no hay dominio del 100% de los encuestados,
se debe a que no se ha logrado cubrir el programa por diferentes causas entre
ellas la suspension de clases por prevencion de la Gripe Influenza AH1N, la falta
de apoyo en casa y la inasistencia a clases muy marcada en algunos elementos

de la muestra.

Con los analisis anteriores el equipo investigador logré el objetivo general de la
investigacion el cual era analizar los aportes didacticos de los Juegos Educativos

al Desarrollo Cognitivo de nifios y nifias de la seccion en estudio.

2.8. Formulacién Tedrico-Metodolégica de lo Investigado.

La investigacion realizada es de tipo descriptiva-cualitativa, el motivo es comparar
la teoria con la realidad y analizar el aporte didactico al desarrollo cognitivo de los
educandos, observar la utilizacion de los Juegos Educativos en los diferentes
periodos didacticos de la jornada educativa asi como en las zonas de juego y

relacionarlos con los conocimientos adquiridos por nifios y nifias.

El contenido del marco tedrico destaca los aportes de los pedagogos y
Educadores de la Educacién Parvularia, especialmente se ha considerado de
gran importancia hacer referencia a los aportes de Ovidio Decroly, Federico
Augusto Guillermo Froebel, Maria Montessori, Jean Piaget en lo que respecta a
el Juego Educativo y el Desarrollo Cognitivo. Este contenido es el punto de partida
para que quienes laboren en Educacion Parvularia tenga un desempefio eficiente
en la utilizacion de las bases del Juego Educativo.

También se ha considerado incluir la informacion referente al Juego Educativo,

caracteristicas, clasificacion, asi como el papel que debe desempefiar la
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maestra o maestro dentro de su aplicacién y agregando lo referente al Desarrollo

Cognitivo ya que ambas son categorias base del tema de investigacion.

Dentro del marco empirico se inicia con la monografia del departamento de San
Salvador en general destacando el municipio de San Salvador ya que en él se

encuentra el Centro Escolar donde se realizé la investigacion.

Las teorias de los pedagogos plasmadas en el estudio, permitieron disefiar
instrumentos para recopilar y registrar experiencias de la aplicacion del Juego
Educativo en el Desarrollo Cognitivo del nifio y la nifia, la entrevista y guia de
observacion a la docente, la guia de observacién a los educandos tomados como
muestra, dieron los resultados de logros de aprendizaje obtenidos por nifos y
ninas mediante el Juego Educativo y de esta manera contrastar con las

competencias educativas propias del nivel.

Debe hacerse mencion de la importancia del juego como factor del desarrollo
intelectual permitiendo en nifios y nifas al jugar poder detectar problemas de

aprendizaje y aun mas alguna deficiencia mental.

Otro aspecto tedrico a destacar son las caracteristicas de los Juegos Educativos
ya que se debe tomar en cuenta los materiales a utilizar, lugar a desarrollar, hacia
quienes van dirigidos entre otros ya que estos elementos permitiran al infante
favorecer el desarrollo de ciertas funciones mentales, la iniciacién en ciertos

conocimientos permitiéndole la atencién, retencion y comprension.

Del marco empirico vale la pena destacar la metodologia utilizada por la maestra,
los materiales de los que se vale, el interés por el aprendizaje del educando
demostrando lo importante que es el Juego Educativo para lograr un mejor
proceso en la ensefanza aprendizaje en nifos y nifas.

Al contraponer los aportes tedricos metodologicos de los pedagogos de la

Educacion Parvularia, con los hallazgos encontrados en la investigacion de
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campo, se observa que, en el caso investigado se acoplan ambos enfoques,

debido al interés y esfuerzo en el desempefio docente.

2.9. Desarrollo y Definicion Teérica.

En el Marco Conceptual se trata, de acuerdo a los subtemas desarrollados, el rol
decisivo que tienen los pedagogos y psicologos que se involucraron en la

Educacion Parvularia y la repercusion de sus aportes en la actualidad.

En el Marco Tedrico de la investigacion realizada se retomaron las siguientes
definiciones tedricas las cuales se fundamentan en diferentes métodos y aportes

psicolégicos y pedagdgicos.

Ovidio Decroly, planteaba que para que se dé la adquisicion de un nuevo
conocimiento y produzca evolucion completa en las mentes de los nifios y las
nifias debe seguirse tres etapas: observacion, asociacién expresion, permitiéndole
de ésta manera el Desarrollo Cognitivo. Fue el creador de los Juegos Educativos
como actividades metodolégicas para el desarrollo de destrezas y habilidades
previas a la adquisicidén del aprendizaje infantil por lo que en sus procedimientos
didacticos considerd los centros de interés. Durante las experiencias en el campo
de investigacion se pudo verificar que la docente tiene conocimiento de éste
meétodo pues permite el proceso de observar, asociar y especialmente la expresion
por parte del educando, metodologia en la actualidad utilizada en la mayoria de

las aulas de las Escuela Parvularias.

Las maestras de Parvularia, educadoras o cuidadoras de infantes deben de
considerar la importancia de los Juegos Educativos ya que el juego fomenta al
maximo la observacion, la representacion de objetos vivos, la maestra debe
utilizar variedad de materiales que estimulen el desarrollo cognitivo adquiriendo

asi el educando al maximo diferentes destrezas y habilidades.
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Federico Augusto Guillermo Frdéebel, creador de los Jardines de Infantes, lo que
hoy en dia se conoce como Escuelas Parvularias, cred los dones y ocupaciones
denominados Juegos Educativos utilizados como parte del aprestamiento del nifio
y la nifa. Ademas él planteaba que era necesario dar a la nifiez oportunidad para

realizarse con libertad y desarrollar la fuerza que obra en ellos.

Es de gran importancia dar a la nifez la oportunidad para poder realizarse
libremente a través del juego por lo que en las Escuelas Parvularias, las maestras
deben utilizar el Juego Educativo como herramienta didactica para el desarrollo de

una clase y su conocimiento.

Maria Montessori en su método propone trabajar con cada nifio y nifa partiendo
de sus propios intereses para desarrollarle al maximo sus potencialidades de
manera que cuando sea adulto logre ser independiente, seguro y equilibrado.
También el método Montesoriano hace énfasis en la actitud de la maestra la cual
exige prudencia y delicadeza, destacandose por su habilidad para observar y
cuidar del infante, lo cual es muy fundamental en las Escuelas Parvularias. Dentro
del trabajo de investigacién ademas de lo anterior se retoma a Maria Montessori
por su sugerencia de como debe ser el material educativo el cual debe ser lo
mismo para el Juego Educativo el que debe reunir las condiciones siguientes:
hacer posible el autocontrol, tener condiciones estéticas, provocar la actividad del
nifio, ser limitado ya que la limitacion del material facilita al nifio la comprension de

las cosas y asi avanzar en su propio desarrollo.

La maestra de Parvularia tiene que conocer el ritmo de aprendizaje del educando,
partiendo de sus propios intereses para desarrollarle al maximo sus diferentes
potencialidades, logrando hacer del infante, cuando crezca, un adulto

independiente, seguro y muy equilibrado.

La prudencia, delicadeza y habilidad para observar deben ser cualidades que toda

maestra y maestro de Parvularia deben poseer.
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Desde el punto de vista Piagetano la finalidad del juego es iniciar al nifio y a la
nifa en sus diferentes edades, a actividades ludicas orientandolos para el logro de
aprendizajes significativos. Durante la investigacion se pudo verificar que el juego
es utilizado por la docente como un medio didactico para modificar en los

educandos sus estructuras cognitivas.

La actividad del nifio se debe orientar en sus diferentes edades y etapas, con la
finalidad que el mismo pase a desarrollar habilidades y destrezas, no dejando de
lado su nivel cognitivo y desarrollo de su potencial intelectivo.

Debe respetarse el Juego Simbodlico ya que permite imaginar e inventar

despertando en el infante estimulos para un exitoso aprendizaje.

El enfoque curricular de la Educacién Parvularia se perfila como global e
integrador, reconoce al alumnado en proceso de crecimiento y descubrimiento de
sus potencialidades por lo tanto enfoca sus contenidos tomando en cuenta el
desarrollo afectivo, psicomotor y social de los educandos por lo que enfatiza en la
importancia de las experiencias ludicas.

Para aprender se debe implementar el Juego Educativo, segun el trabajo de
investigacion es necesario que el nifio y nifa pase por un proceso que le ayude al
desarrollo de habilidades y destrezas. También es de mucha importancia
mencionar que en los centros de aprendizaje es donde se da el momento oportuno

para que los nuevos aprendizajes sean adquiridos de forma vivencial.

En las escuelas de Educacion Parvularia aun siguen vigentes los materiales
propuestos por cada uno de estos pedagogos, aunque no de forma pura, pero se
adaptan a las necesidades que hoy en dia presentan los nifios y nifias tanto en el

sector publico como privado.

Las bases del trabajo de investigacion se encuentran en las teorias de los
pedagogos Ovidio Decroly, Federico Augusto Guillermo Froebel, Maria
Montessori, Jean Piaget, las cuales ya fueron tratadas en el marco conceptual y al

principio de éste.
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3.0 MARCO OPERATIVO.

3.1. Descripcion de los sujetos de la investigacion.

La presente investigacion se llevo a cabo en el Centro Escolar Joaquin Rodezno,
seccion 3, con una poblaciéon de 35 parvulos de los cuales 18  son nifos y
17 nifas. Este estudio se realizé con el propdsito de analizar el Aporte Didactico
de los Juegos Educativos al Desarrollo Cognitivo de los nifios y nifias, por lo tanto
se retoma como sujetos de estudio el Aporte Didactico de los Juegos Educativos
empleados para el Desarrollo Cognitivo, se observo que la docente a la hora de
desarrollar sus contenidos, utilizaba el Juego Educativo como medio para el
Desarrollo Cognitivo y favorecer asi el aprendizaje; logrando que, por medio del
juego educativo, los conocimientos a ensefar sean mas facilmente asimilados y
recordados por los educandos; disfrutando a la vez de un momento agradable y
teniendo como objeto de estudio los nifios y las nifias de la seccién. Para lo cual
se selecciondé mediante muestreo sistematico a 16 educandos, nifios y nifas
todos de 6 afios cumplidos, por lo tanto tienen la misma edad cronoldgica de

acuerdo al nivel de estudio.

3.2. Procedimiento para la recoleccion de datos.

Para realizar la investigaciéon y determinar el aporte didactico de los Juegos
Educativos empleados para el desarrollo cognitivo, se disefaron instrumentos que

permitirian recabar dicha informacién, los cuales se describen a continuacion:

Diario de Campo:

Permiti6 al equipo escribir las experiencias mas relevantes en las visitas
realizadas al centro de estudio durante el periodo que duro la investigacion
permitiendo registrar la metodologia empleada por la maestra verificando si
aplicaba los Juegos Educativos en el aula y si los parvulos lograban un

aprendizaje exitoso.



Entrevista a la docente.

Este instrumento permitié identificar los conocimientos que posee la maestra sobre
los Juegos Educativos su importancia en la Educacién Parvularia, métodos y
técnicas que utiliza en el proceso de ensefianza, asi como conocer Yy analizar los
fundamentos  tedricos-metodoldgicos que utiliza para desarrollar el Juego

Educativo.

Guia de observacion a la maestra.

La guia disefiada contiene criterios referidos al uso de materiales didacticos,
técnicas y estrategias metodoldgicas, empleadas para obtener elementos
esenciales para el objeto en estudio con el propdsito de establecer comparacién

entre la entrevista, la guia de observacion a la docente y la realidad del aula.

Guia de observacioén al educando.

El instrumento guia de observacion para el nifio y nifia de la seccidén en
estudio se disefio tomando en cuenta los contenidos propuestos en el programa
de estudio especificamente lo que se refiere al Desarrollo Cognitivo, asi como la
implementacion del Juego Didactico en el desarrollo de los diferentes contenidos.
Esta investigacion permiti6 conocer los aportes Didacticos de los juegos

Educativos al Desarrollo Cognitivo de nifios y nifias.

3.3 Especificacidon de la técnica para analisis de los datos.

La presente investigacion comprende aspectos bibliograficos que sustentan la
base tedrica y de campo que permitieron un acercamiento al que hacer docente
registrando los hechos mas importantes y datos relevantes sobre el Juego
Educativo y Desarrollo Cognitivo que se llevo a cabo en la seccion.

Los instrumentos disefnados descritos en el procedimiento para la recoleccion de
datos, sirvieron de base para una investigacion de tipo descriptiva analitica,
permitiendo observar y documentar el Aporte Didactico de los Juegos

Educativos Empleados para el Desarrollo Cognitivo en el nivel de Educacion



Parvularia habiendo utilizado dichos instrumentos de forma impresa para que el
equipo investigador pudiese obtener las respuestas y conocer lo que realmente se
aplica o conoce en relacion al tema de investigacion . Se utilizo la técnica de
recopilacién de datos ya que la investigacion es cualitativa pues permite conocer
actitudes y conductas de la muestra en investigacion.

El analisis de la informacién se lleva a cabo en dos etapas, en la primera se
realiza un analisis individual de los resultados obtenidos en cada pregunta con el
proposito de conocer la situacion educativa. En la segunda se procede a
relacionar el resultado de cada pregunta contra los objetivos propuestos y
planteados en el marco conceptual.

El analisis de los datos sirvié de base para enunciar dentro del Marco Empirico el
analisis los aportes Didacticos de los Juegos Educativos al Desarrollo Cognitivo de
nifos y ninas habiendo realizado las comparaciones entre los conocimientos que
posee la docente en estudio, la observacion de los juegos educativos asi como
también la observacion de los aprendizajes adquiridos por los estudiantes asi
como sus habilidades y destrezas propias del proceso.

El disefio de los instrumentos y el procedimiento de sus analisis dan respuesta al
planteamiento del problema y los objetivos propuestos. Por lo que el equipo

investigador afirma el cumplimiento de dichos objetivos.

3.4 Cronograma



Especialidad: Educacién Parvularia
Asesor(a): Licenciada Gloria Marina Mendoza G. de Vega
Tema: APORTE DIDACTICO DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS EMPLEADOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO, SECCION 3 (6ANOS),
CENTRO ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO, SAN SALVADOR, 2,009- 2,010.
Alumnos/as: Maria Flor Miranda Miranda, Wendy Jeannette Ulloa de Castro, Yessica Arely Martinez Lemus.

CRONOGRAMA ASESORIA DE TESIS

Firma de acuerdo: Asesor(a): Alumnos/as:
Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre
Actividades: Investigacién Documental/ Investigacion de Campo 11213 (4(1/21314{1]2/3]4|1|2(3|4]1{2|3|4

INVESTIGACION DOCUMENTAL

Seleccidn de Bibliografia

Lectura de citas bibliograficas

Elaboracién de fichas bibliogréficas y de resumen

Fichas de conceptos y categorias

(SRR PN (S

Redaccién tedrica

MARCO CONCEPTUAL

1,1

Introduccién

12

Antecedentes del problema

1,3

Justificacién

1,4

Planteamiento del problema

1,5

Anédlisis con asesor

1,6

Alcances y limitaciones

1,7

Recuento de conceptos y categorias

1,8

Reunion preparar defensa con asesor

19

Presentacion del Primer Avance

1,1

Defensa del Primer Avance
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Especialidad: Educacion Parvularia
Asesor(a): Licenciada Gloria Marina Mendoza G. de Vega

Tema:APORTE DIDACTICO DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS EMPLEADOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO, SECCION 3 (6ANOS),

CRONOGRAMA ASESORIA DE TESIS

CENTRO ESCOLAR JOAQUIN RODEZNQ, SAN SALVADOR, 2,009-2,010.
Alumnos/as: Maria Flor Miranda Miranda, Wendy Jeannette Ulloa de Castro, Yessica Arely Martinez Lemus.
Firma de acuerdo: Asesor{a):

Alumnos/as:

Actividades: Investigacién Documental/ Investigacion de Campo 1i213 1|4

noviembre

diciembre

enero

febrero

marzo

112(34

1

2

314

1

2

3

MARCO TEORICO

2,1

Investigacion documental: Fundamentacion tedrico-metodolégica

2,2

Reunidn para coordinacion asesor

2,3

Construccion de Marco Empirico

2,4

Desarrollo y definicidn tedrica

2,5

Presentacion del segundo avance

2,6

Defensa del segundo avance

2,7

Correccién del segundo avance
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CRONOGRAMA ASESORIA DE TESIS
Especialidad: Educacién Parvularia
Asesor(a): Licenciada Gloria Marina Mendoza G. de Vega
Tema: APORTE DIDACTICO DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS EMPLEADOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO, SECCION 3 (6ANOS),
CENTRO ESCOLAR JOAQUIN RODEZNO, SAN SALVADOR, 2,009-2,010.
Alumnos/as : Maria Flor Miranda Miranda, Wendy Jeannette Ulloa de Castro, Yessica Arely Martinez Lemus.
Firma de acuerdo: Asesor(a): Alumnos/as:

enero febrero marzo abrir

mayo

Actividades: Investigacion Documental/ Investigacion de Campo 11203 fa 1\ 2 [ 3141171213741112:314

3 | MARCO OPERATIVO

3,1 | Descripcidn de los sujetos de la investigacién

3,2 | Procedimientos para recopilacién de datos

3,3 | Especificacidn técnica para el anélisis de los datos

3,4 | Reunion con asesor para analisis

3,5 | CRONOGRAMA

3,6 | Recursos

3,7 | Indice preliminar sobre informe final

3,8 | Bibliografia General y utilizada

3,9 | Anexos

3.10. ! Reunidn de planificacion con asesor

3,11} Entrega del tercer avance

3,12 | Defensa del tercer avance | ||

3,13 | Correccién del tercer avance E Eo [ l
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e transferencia tecnoldgica, 1° edicion Universidad Pedagdgica de El
Salvador 2008.

e Trejo Etelvina, Mddulo Psicopedagdgico San Salvador, febrero 2004.
(Documento).

e MINED.2008.Programa de Estudio de Educacion Parvularia seccion tres-

seis anos, Plan Nacional, 2021, San Salvador, El Salvador.

3.6 INDICE PRELIMINAR SOBRE INFORME FINAL.

Se presentan a continuacién los aspectos mas relevantes de la investigacion

destacados en el Marco Conceptual, Marco Teorico y Marco Operativo.

Capitulo | Marco Conceptual.

En este capitulo se encuentran aspectos importantes tales como: los objetivos, el
por qué de la investigacion, alcances y limitaciones de orden tedrico que serviran

de base para la construccién del Segundo Capitulo.

En esta investigacion se toman en cuenta categorias basadas en estudios
pedagodgicos, mencionando en este capitulo, entre otros, los Alcances vy
Limitaciones considerados de los siguientes aportes:

Ovidio Decroly aconsejaba realizar el juego mediante cosas concretas, el nifio
debe tener contacto, directo con el objeto observado, palparlo para que distinga su
forma, su color, su tamano de tal forma que pueda aplicar todos los sentidos para
adquirir nuevas experiencias y mejores conocimientos.

Maria Montessori explicaba que los juegos son elementales para la vida practica
por eso elabord juegos que le sirvieran para el desarrollo motor y cognitivo,

descubrio la idea de los juegos a través de Froebel.
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Federico Augusto Guillermo Frdebel decia que la pedagogia debia considerar al
nifo como una actividad creadora y hay que respetar su interés por medio del
estimulo. Fue el primero en emplear el juego como parte esencial en la vida
escolar.

En tal sentido dichos autores dan a conocer la importancia que tiene el Juego
Educativo, su forma adecuada de aplicarlo en el proceso de ensefianza. Entre
estos contenidos o aportes pedagdgicos se hace énfasis en el Juego Educativo y

el Desarrollo Cognitivo.

Capitulo Il Marco Teérico.

Segun los hallazgos encontrados en la investigacién y los aportes de los autores,
pedagogos y psicologos consultados, los infantes aprenden a través del Juego
Educativo, las relaciones con su medio social, cultural y con la metodologia
adecuada que la o el docente implemente, esto se refleja cuando el nifio y la nifia
actuan, de acuerdo al aprendizaje adquirido, en su hogar o en la escuela, lo

anterior se afirma a partir del Marco Empirico.

Este se inicia con una monografia del municipio de San Salvador lo que nos ayuda
a ubicarnos en espacio continuando con la ubicacién y descripcidn del entorno
escolar donde se realizo la investigacion.

Se presentan ademas los instrumentos con sus respectivos analisis con ayuda de
graficas para mayor comprension de los resultados obtenidos.

Cabe mencionar que es aqui donde se pudo observar el proceso de desarrollo que
emplea la maestra para el logro de aprendizajes significativos por medio de el uso
de los Juegos Educativos, sus estrategias metodoldgicas y Juegos didacticos
utilizados para el desarrollo cognitivo. Cuando se habla de Juego Educativo se
entra a un mundo de imaginacién en donde el parvulo crea su mundo y aprende,
se puede decir que es una herramienta muy importante e indispensable ya que su

impacto en el desarrollo cognitivo es de gran relevancia en la Educacion
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Parvularia por medio de él se logran grandes aprendizajes, pues el desarrollo
cognitivo es la base fundamental para el desarrollo de los procesos del
pensamiento y el conocimiento.

A través de la practica de los Juegos Educativos se alcanza con mas habilidad el
pensar y el conocer de los nifios y nifias ayudando a resolver las dificultades en el
aprendizaje. Cuando se habla de Juego Educativo se entra a un mundo de
imaginacion en donde el parvulo crea su mundo y aprende, se puede decir que es
una herramienta muy importante e indispensable ya que su impacto en el
Desarrollo Cognitivo es de gran relevancia en la Educacién Parvularia por medio
de él se logran grandes aprendizajes, pues el Desarrollo Cognitivo es la base

fundamental para el desarrollo de los procesos del pensamiento y el conocimiento.

A través de la practica de los Juegos Educativos se alcanza con mas habilidad el
pensar y el conocer de los nifios y nifias ayudando a resolver las dificultades en el
aprendizaje Definiendo los resultados de manera satisfactoria, debido a que se
pudo dar respuesta a la interrogante planteada por el equipo investigador ¢ Cual es
el Aporte Didactico de los Juegos Educativos que emplea la maestra como
Metodologia para lograr el Desarrollo Cognitivos en nifios y nifias de la seccion 3

(6 afnos) del Centro Escolar Joaquin Rodezno?.

Dentro del Marco Empirico se da respuesta al planteamiento del problema asi
como a los objetivos propuestos, se describen las experiencias encontradas en
cuanto a, métodos, técnicas, estrategias metodologicas y materiales didacticos
asi como Juegos Educativos utilizados por la docente en su proceso de

ensefanza.
En este mismo capitulo se presenta el desarrollo y definicion tedrica posterior a la

contraposicion de los autores, donde se retoman nuevamente los aportes de

autores que se citaron en los alcances y limitaciones.
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Capitulo Ill Marco Operativo.

Capitulo en el cual se fundamenta la recopilacion, procesamiento y analisis de la
informacién obtenida durante las visitas de campo que se llevaron a cabo desde
el 17 de septiembre del 2,009 al 23 de octubre del 2,009. Y una visita el dia
miércoles 13 de febrero de 2,010.

Aqui se describen los sujetos de la investigacion considerados como tal el Aporte
didactico de los Juegos Educativos empleados para el Desarrollo Cognitivo, las
técnicas utilizadas considerada la observacion como la mas efectiva para el logro
del estudio e instrumentos que se utilizaron como: Guia de entrevista a la docente,
Guias de observacion a la docente y al educando. Estos instrumentos permitieron
hacer un contraste de la realidad encontrada en el centro en estudio, los aportes

de diferentes métodos vy teorias.
Por lo tanto se demuestra la importancia de los Juegos Educativos en el nivel de la

Educacion Parvularia y que son de gran utilidad para lograr un exitoso desarrollo

cognitivo en los educandos.

111



BIBLIOGRAFIA.

Bendersky, Betina A, 2004, La Teoria Genética de Piaget. Psicologia
Evolutiva y Educacion, Primera Edicion, Buenos Aires, Argentina. Editorial

Longseller.

Besse Jean Marie (2001). Decroly Una Pedagogia Nacional. México
Editorial Trillas.

Cajita de Sorpresas, El/ Nifio y su Mundo, Volumen 4, Grupo Editorial
Océano 2004.

Cuéllar Pérez Hortensia (2001) Froebel la Educacion del hombre. México.

Editorial Trillas.

Decroly, O. Monchamp, E. (2002) El Juego Educativo. Cuarta Edicién.

Espana, Ediciones Morata.S.L

FUENTE: Alcaldia Municipal de San Salvador, 2009.

FUENTE: Direccién General de Estadisticas y Censos (DIGESTYC), 2009.

FUENTE: Direccion Departamental de Educacion, Departamental de San

Salvador, Informe Estadistico del Distrito Educativo, 2009.

FUENTE: Fondo de Inversion Social para el Desarrollo Local (FISDL),
2,010.

Laura Eberk (2001) Desarrollo del Nifio y el Adolescente Espafia Editorial

Pearson Educacion, S.A.

112



Lépez Gonzalez de Cruz Angela, Didactica Especial para la Educacion

Parvularia (2002). Guatemala Editorial Piedra Santa.

MINED 2004, Programa de Estudio de Educacion Parvularia seccion tres-

seis anos, Plan Nacional, 2021 San Salvador, E| Salvador.

MINED.2008.Programa de Estudio de Educacion Parvularia seccion tres-

seis anos, Plan Nacional, 2021, San Salvador, El Salvador.

Nunes P. (2002) Educacion Ludica Colombia Dinamicas Grupal.

Pérez Mavilo Calero, Educar Jugando, Editorial San Marcos, Lima Peru,
2003.

Recopilacién de Pedagogos y Movimientos Pedagdgicos, Biblioteca UPES.
Ruiz Ayala Nubia Consuelo (2003). Expresion y Creatividad Editorial
Colombia Prolibros.

Santrock W. John Piscologia de la Educacion (2002), México, Edit. Mcgaw
Hill.

Ticas, Pedro y otros, Guia metodologicas para investigaciones
institucionales y escolarizadas, Direccion de investigacion cientifica y
transferencia tecnologica, 1° edicion Universidad Pedagogica de El
Salvador 2008.

Trejo Etelvina, Mddulo Psicopedagégico San Salvador, febrero 2004.

(Documento).

113



e Trejo Lopez, Oliva Educacion Creativa Proyectos Escolares. (2005) México.

Ediciéon Euro

114



