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INTRODUCCION

En la Escuela de Educacion Parvularia, el juego tiene un lugar importante en el
horario y rutinas diarias. Se lleva a cabo en los rincones 0 zonas de juego donde
el nifio encuentra todo lo necesario para desarrollar el juego simbdlico
(representacién del mundo que le rodea, con el que asi se identifica), en la zona
de dramatizacion, juegan a representar roles: madre, médicos, bomberos y otros,
pues desarrollan su fantasia representando papeles de personajes de los cuentos
tradicionales como otros, tienen la oportunidad de expresar su imaginacion. Para
el caso de las representaciones draméticas como el teatro o los juegos de
expresion corporal desarrollan el lenguaje, el dominio del cuerpo y la creatividad.

Tejerian (1994), se refiere a la dramatizacion “como la representacién de una
accion llevada a cabo por unos personajes en un espacio determinado. Este
mismo autor dice que dramatizacion es un término utilizado en muchas ocasiones
como sinénimo de juego dramatico, juego teatral, dramatica creativa, juego de

roles, sociodrama e improvisacion”.!

Entre los autores vinculados con el mundo de la Expresion Corporal, que se han
referido a la dramatizacion, se puede citar a Stokoe (1967), quien afirma que es
una representacion por medio de accion fisica. Quintana (1997), expresa que es

un arte que utiliza el propio cuerpo como vehiculo de comunicacion.

No existen reglas ni pautas establecidas sobre la seleccion de los objetos que
representan personajes; las Unicas caracteristicas indispensables es de ser
animados. La cantidad de unos como de otros esta limitada solo por la

imaginacion.

1Tejerina, |. (1994). Dramatizacion y teatro infanil. Siglo XXI. Madrid, Espafa. Pag.15.
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El juego dramatico lo practican los preescolares sin la intervencion del adulto, en
cualquier lugar, sin escenario ni espectadores; organizar este juego es un paso

previo para que se pueda convertir en accion teatral.

El personal docente de la Escuela Parvularia, posibilita que la nifiez agudice su
espiritu de observacion, conozca sus recursos creativos e implemente su
capacidad de expresidn para comunicar y representar el tema propuesto;
aclarando que la libertad no debe entenderse como anarquia ni la espontaneidad

como capricho.

El educando se expresa a través de gestos sonidos y palabras dandole vida a la
fantasia por medio del juego, para su realizacion las reglas establecidas de comun
acuerdo y con la coordinacion del adulto. Para que la situacion representada tenga
valor dramatico el pequefio actor debe emplear su imaginacion en ejercicios
tendientes a interiorizar sentimientos y condiciones que luego manifestara en la

escena.

El juego simbolico se refiere a aquellas actividades en las que el nifio o nifia le
dan vida alos objetos, o representan roles de la vida cotidiana en un juego, que
algunos llaman dramatico. Este tiene gran un gran poder socializante porque les
ayuda respetar las reglas que hacen posible la buena convivencia, a compartir y
cuidar lo que les rodea tanto dentro como fuera del salon de clase. Actualmente el
juego se ha ampliado a través de las nuevas tecnologias; tienen formas de
expresarse ya que se pueden desarrollar mejores competencias intelectuales y
motoras, no olvidando que esto depende del control que ejerzan los adultos sobre

éstas.

Por los aspectos generales tedricos retomados en los parrafos anteriores, el juego
simbodlico, se convierte en una de las mejores estrategias en la Escuela de
Educacién Parvularia, éste se refiere al proceso en el cual se le debe dar

Libertad de utilizar su imaginacién para que ellos puedan convertir cualquier objeto
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en juguete y formar escenarios con material que encuentren y que ellos le den
vida, el juego les da oportunidad para desarrollar otras areas como el lenguaje,

nociones béasicas matematicas y en especial el proceso socializador.

En la medida que un nifio o nifia le de vida a los objetos que les rodea podran
comunicarse de mejor manera con los iguales y aprender asi a resolver

situaciones cotidianas o pequefios conflictos que surgen en el juego mismo.

La presente investigacion se encuentra dividida en los siguientes capitulos:

Capitulo I: Denominado Marco Conceptual, describe los antecedentes del
problema los cuales son de caracter tedrico, retomando teorias que sustentan las
dos categorias en estudio siendo la primera el juego simbodlico que tiene
antecedentes en Jean Piagety Lev Vigotsky; y en la segunda categoria que es la

socializacion se retoman antecedentes los tedricos Erikson y Albert Bandura.

Los objetivos que se resumen en determinar cuéles son los aportes del juego
simbolico al proceso de socializacion de nufios y nifias de la seccion dos afos
del Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez; la justificacion hace
hincapié en la importancia del estudio. Asi mismo se incluye el planteamiento del
problema, que describe el problema central del estudio, posteriormente alcances y
limitaciones siempre de orden tedrico, el recuento de conceptos y categorias a
utilizar para el caso el juego simbdlico y la socializacion, retomando en ésta |os

métodos y agentes.

Capitulo II: EI Marco Teorico Metodolégico contiene la fundamentacion teorica
del juego simbdlico y la socializacién. Se describen contenidos relacionados a la
importancia del juego y socializacion, sus funciones, caracteristicas, perspectivas

psicologicas, genéticas y pedagogicas de éste, fundamentadas por Piaget,
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Erikson, Freud y Vigotsky. En estos contenidos se explicita la vinculacién y
aportes del juego al complejo proceso de socializacion que comienza en el hogar y
se le da continuidad en la escuela.

La construccion del Marco Empirico retoma la monografia del municipio de
Apopa, la descripcidn de instrumentos utilizados y los hallazgos. En el mismo se
desarrolla la formulacion teérica metodologica tomando en cuenta los aspectos
tedricos cientificos de los diferentes autores, destacando sus alcances y
limitaciones, y la definicion tedrica que hace referencia a la teoria que el equipo
investigador define a partir del estudio bibliografico y de campo.

El capitulo 1l Denominado Marco Operativo describe la investigacion que se
concluye son el juego simbdlico en el proceso socializador, procedimiento para la
recopilacion de datos que especifica y describe la forma en como se fueron
obteniendo los datos referidos a las categorias de estudio, la especificacion de la
técnica para el andlisis de los datos que destaca la analitica descriptiva, debido a
gue la investigacion es considerada cualitativa-descriptiva con el fin de ir

describiendo detalladamente las experiencias encontradas en el trabajo de campo.

El cronograma como propuesta al a la planificacion y actividades respectivas a
los diferentes capitulos de investigacion; incluye actividades para el trabajo
bibliografico y de campo, los recursos que hicieron posible que la investigacion se
ejecutara con éxito, especialmente los humanos que incluyen la docente y el
alumnado. El indice preliminar sobre el informe final que hace una breve resefia

de cada uno de los capitulos que enmarca el estudio.

Se finaliza con la bibliografia que enlista los autores que fundamentan el estudio
tedrico y de campo del tema propuesto en ella se categorizan el juego simbdlico y

socializacion.
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CAPITULO |

MARCO CONCEPTUAL

1.0 OBJETIVOS

General

e Analizar los aportes del juego simbdlico al proceso de socializacion de
nifios y nifas de la seccion dos, cinco afos del Centro de Desarrollo

Infantil Febe Elizabeth Velasquez.
Especificos

e Verificar el grado de socializacion alcanzado por los nifios y nifias de la
seccion dos, cinco afios del Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth

Velasquez.

e Describir la fundamentacion didactica del juego simbélico en los procesos
de socializacion de nifios y nifias de la seccion dos, cinco afos, en el

Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez.
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1.1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Entre los tres y seis afios, los infantes experimentan un desarrollo extraordinario
de sus habilidades y motivaciones para pensar acerca de lo que hacen, donde el
lenguaje es favorecido a partir de sus experiencias de juego, mostrando que las
vivencias que adquieren al relacionarse con los demas y todo el mundo que les

rodea, son significativas para su desarrollo integral.

Se presentan a continuacion algunas teorias que anteceden el estudio sobre los
aportes del juego simbdlico al proceso de socializacion:

Albert Bandura (1925).realiz6 investigaciones importantes y se ha convertido en
el principal defensor de la teoria del aprendizaje social (Bandura, 1969, 1973,
19772, Bandura y Walters, 1963). Aunque su teoria afirma que los procesos
basicos del aprendizaje tienen un gran impacto en el desarrollo social y de la
personalidad, Bandura ha insistido en destacar la funcidon del aprendizaje
observacional y, segun él, el acto de observar la conducta de otra persona, sin

reforzadores externos, puede ser suficiente para que ocurra el aprendizaje.

Por aprendizaje social Bandura entendera que “se refiere a algo mas que la mera
imitacion mimica de otras personas; pues concibe que el observador llegue a
actuar y a ser similar a determinados modelos especiales. El nifio esta
predispuesto a adoptar la conducta y los valores que son similares a la conducta y
valores de individuos importantes, particularmente sus padres.” > Muchas
importantes conductas sociales pueden adquirirse a través de la observacion. Los
nifios aprenden a hablar, a usar palabras y acentos similares a sus modelos en su
medio ambiente. “Aprenden cOmo ser amables y agresivos; y mediante el
modelamiento, los nifios desarrollan un rol sexual y su identidad. Con respecto a
esto, probablemente los nifios aprenden mas acerca de la paternidad por la

observacién de los padres que por cualquier otro medio”

% Gutiérrez Landeira, Dolores. Bartolomé Roci6 (1997), Educacion Infantil I1: didactica de la
educacion infantil, PP 188
® Ibid. Pagina 177
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Algunos modelos son mas imitados que otros, y precisamente Bandura (1969) ha
notado varias caracteristicas de los modelos que provocan la imitacion. Por
ejemplo, los modelos que se consideran protectores (cdlidos, premiadores y
afectuosos) y similares al observado (el mismo sexo, edad y raza) seran
probablemente los mas imitados. Otra caracteristica importante es el poder, es
decir, la habilidad para obtener y emplear recursos deseables y ejercer influencia
sobre otros. Un nifio estd mas predispuesto a imitar a un individuo poderoso que a
uno débil (Bandura, Ross y Ross, 1963a). La cultura del nifio, su edad y sexo,
determinados tipos de poder de su modelo, tales como prestigio, su experiencia o
su fuerza fisica pueden ser importantes para determinar si el aprendizaje social

ocurrira.

En algunos de sus escritos mas recientes, Bandura (1974, 1977) ha expandido la
perspectiva de la teoria del aprendizaje social; mediante el empleo de una
fundamentacion conceptual claramente cognoscitiva ha argumentado que el
condicionamiento no sélo es un proceso asociativo sino que también desempeiia
una funcion predictiva a través de los procesos de pensamiento. Las personas
calculan las consecuencias de su conducta sobre la base de sus observaciones
previas acerca de los efectos que una determinada conducta puede provocar en
ellos mismos y en otras personas. Deciden ejecutar la conducta necesaria
conforme a sus expectativas de que primero la conducta, si es realizada
adecuadamente, conducira al logro de los objetivos previstos; y segundo pueden
ejecutar exitosamente tal conducta sobre la base de capacidades predictivas
similares a esas personas y luego decidir si trataran de realizarlos. Si un infante
sabe gque puede ganar un viaje a Disneylandia si obtiene una buena calificacion en
el informe escolar; se esforzara; pero si calcula que las probabilidades de realizar

esta hazafia son pocas, no se esforzara por las calificaciones.
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Sin embargo, no es necesario limitar los objetos a recompensas externas; pues se
pueden elegir objetivos que se relacionen con la interaccion social o con el

progreso de los rasgos de la personalidad™

. Significa que las conductas que
desarrollan y obtienen los infantes son productos de un ambiente o contexto
social, en que se reciben recompensas por determinados actos o actividades

realizadas.

Erick Erickson (1963) sostiene la teoria de la personalidad que destaca el
contexto social en el que ocurre el desarrollo, su teoria supone que existe una
heliografia innata o plan maestro que traza las etapas del desarrollo de la
personalidad. Incluye una estructura de la personalidad dividida en tres partes (el
id, el ego y el super-ego), una funcién crucial de la motivacion inconscientemente,
y la nocidn de una fuerza de la livido que existe desde el nacimiento que actla en
el nacleo del funcionamiento del ser humano. Segun esto, su teoria se fundamenta

solidamente en la tradicion psicoanalitica.

Elaboré una teoria del desarrollo de la personalidad a la que denomind "Teoria
psicosocial". En ella describe ocho etapas del ciclo vital o estadios psicosociales
(crisis o conflictos en el desarrollo de la vida, a las cuales han de enfrentarse las
personas). Las cuatro primeras etapas son relevantes porque se centra en los

infantes y sobre todo son las que se relacionan con el presente estudio.

Confianza Basica vs. Desconfianza.

Autonomia vs. Verguenza y Duda

Iniciativa vs. Culpa

Laboriosidad vs. Inferioridad

Busqueda de Identidad vs. Difusién de Identidad
Intimidad frente a aislamiento

Generatividad e integridad frente a desesperacion

© N o gk~ DN PR

Integridad frente a desesperacion °

4 Sarafino, Edward P, (1999) James W. Armstrong; Editorial Trillas, S. A de C.V. “Desarrollo del
nifio y del adolescente”, paginas 103.

5Shultz Duane P. 2009.Teorias de la personalidad. Cengage Learning Editores. Pagina. 212
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Segun Erikson, el desarrollo humano sélo se puede entender en el contexto de la
sociedad a la cual se pertenece y remarca la relacion entre el ego y las fuerzas
sociales que tienen algun tipo de influencia sobre las personas en determinados

momentos de la vida.

El reconocido psicologo Jean Piaget (Neuchatel, Suiza, 1896-Ginebra, 1980)
presenta la concepcion del juego simbdlico lo que se encuadra dentro de lo que se
ha dado en llamar psicologia de la consciencia; por tanto, la actividad ludica es
considerada una conducta. Esa conducta, en tanto juego, debe cumplir las

siguientes condiciones:

— Que se realice simplemente por placer;

— Que no tenga otro objetivo que la actividad ludica en si misma. El juego no
busca eficacia, no persigue resultados (caracter autotélico);

— Que sea algo que el nifio realice por iniciativa propia;

— Que exista un compromiso activo por parte del sujeto.

Piaget afirma que el acto intelectual persigue siempre una meta que se halla fuera
de él mientras que el juego, tiene el fin en si mismo. Entonces, la actividad Iudica
no es una conducta adaptativa, no persigue el equilibrio entre asimilaciones y
acomodaciones. Por el contrario, aparece como uno de los polos de ese equilibrio,
el del predominio de la asimilacion, donde el nifio no se adapta al mundo, sino que
lo deforma en el marco del juego, conforme a sus deseos, asimilando asi lo real al
yo. Cuando se dice que el juego es una conducta, cabe aclarar que, entonces,
comparte con todas las conductas el hecho de ser solidarias de la estructura
intelectual que en cada momento del desarrollo marcara sus limites y

posibilidades.

Es asi que el juego simbdlico recibe el caracter tal por dos razones solidarias:
a) La estructura intelectual que lo determina y
b) La utilizacion excluyente que hace del simbolo, es decir, de uno de los dos

instrumentos que engendra la funcion semidtica.
21



En 1936 Lev Vygotski (1936) “encontré que el juego ejerce gran influencia en el
lenguaje, ya que la situacidn ladica exige de los participantes un determinado
desarrollo de la comunicacion. El nifio que durante el juego no puede expresar
claramente sus deseos, que no es capaz de comprender las instrucciones
verbales de los demds, serd una carga para sus compafieros. La necesidad de

comunicarse con los otros estimula el lenguaje coherente™

Vigotsky (1987) describe que en las distintas etapas de la infancia preescolar, “las
actividades de tipo productivo como el dibujo y la construccion estan muy
relacionadas con el juego. Cuando el nifio dibuja, con frecuencia esta
interpretando un argumento (acciones de los sujetos dibujados). La aficion por el
dibujo y por la construccion tiene inicialmente un caracter ludico, pues estas
acciones forman parte de una idea ludica. Solo el preescolar de edad mediana
(cuatro-cinco afios) y mayor (cinco-seis) dibujan y centran su interés en el

resultado, o sea en el dibujo”’

Significa entonces que la continua maduracion de las necesidades es un aspecto
central en esta teoria historico-cultural de Vigotski, donde se argumenta que el
juego permite nuevos aprendizajes que repercutiran directamente en la
construccion y maduracién de las estructuras cognoscitivas y sociales del nifio,

ademas que propicia la satisfaccion de ciertas necesidades.

En esta teoria se destaca que los juegos de dramatizacion y los de roles, Galifret-

Granjon, bajo la perspectiva Vigostskiana, ha podido constatar que:

a) En un primer momento del desarrollo del juego en el nifio preescolar, se
encuentran los juegos procesuales de imitacion, en los que las acciones de
los pequefios se limitan a la simple imitacion, realiza las acciones segun un

modelo.

6 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. P4gina 239.
" |bid. Paginas 241
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b) En un segundo momento, se incluye los juegos de dramatizaciones segun
un tema.

c) En un tercero, los juegos con reglas simples segun tema y juegos de reglas
sin tema.(Galifret-Granjon, 70-94)"®

En esencia, el juego es el tipo de actividad con que el nifio preescolar realiza de
manera practica la individualizacion de las reglas de conductas. Seria mas
correcto decir que esta incluida en las aspiraciones del nifio a ser en el juego
alguna otra persona. Pero cabe acotar que en el juego de niflos mas pequefios
raramente representan adultos concretos. Cuando lo hacen, representan una
persona portadora de una determinada funcion social. Por ejemplo, asumen el rol
de médico, mecéanico, comerciante, etc.; con lo que el nifio no representa un
medico 0 un mecanico en particular, sino al portador de esa profesion o actividad

comercial en general.

8 Cabrera Antonio Angulo (1995) El juego en educacion preescolar desarrollo social y cognitivo del
nifio. Universidad Pedagdgica Nacional/Uribe y Ferrari Editores, S.A. de C.V. San Salvador. P4gina
245
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1.2 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion destaca los aportes del juego simbdlico en el
proceso de socializacién, para explicar el valor de este estudio se vuelve
necesario  describir algunos aportes teéricos de esta manera entender la
relevancia de dicho estudio.

La funcion simbdlica es considerada como la “capacidad para representarse
mentalmente imagenes visuales, auditivas 0 cenestésicas que tienen alguna
semejanza con el objeto representado; por ejemplo, puede utilizarse una cuchara
como un martillo en un momento determinado, aunque se sabe que esa no es la
verdadera funcion de ese objeto, se manifiesta a través del lenguaje, la imitacion
diferida y el juego simbdlico. La capacidad para expresar sus necesidades y
pensamientos a través del lenguaje ayuda a los nifios a ser mas independientes"®
A partir de lo anterior es que se considera que el juego simbolico es un medio

efectivo para desarrollar competencias sociales en los infantes.

El juego simbdlico despunta el aprendizaje del mundo de las relaciones y del lugar
gue se ocupa en éstas y en el mundo en general, a partir de la asimilacion de
reglas que son trasmitidas por la familia como agente de socializacion. Esta
asimilacion de reglas se lleva a cabo a través de la actividad fundamental de esta
etapa: el juego de roles, que consiste en la simulacion por parte del nifio de las
actividades que realiza el adulto en su vida cotidiana. Es cuando juega a la casita

y asume el papel de mama o papa.

A través de este tipo de juego, ellos y ellas perciben su entorno y le gusta imitar,
al mundo exterior. Es el imitar, hacer como el auto que arranca y pajaros que
vuelan, tocando las estrellas. Es una apertura hacia el mundo fantastico. Es un

puente entre lo irreal posible y de la realidad inexistente.

9 Meece, J.L. (1997).Desarrollo del nifio y del adolescente para educadores. Mc Graw Hill
Interamericana editores, S.A de C.V México D.F. pagina 289

24


http://www.monografias.com/trabajos3/color/color.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/fami/fami.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/sipro/sipro.shtml

Experiencia clave donde se apoyara la creatividad. Implicando la representacion
de pensamiento, cuando aparecen los simbolos Iudicos, éstos implican la

representacion mental de un objeto ausente.

Los juegos simbolicos son individuales o colectivos, marcan las diferencias
significativas, como pensaron Charlotte Buhler y Piaget, quienes consideran que la
diferencia es so6lo de grado, pero no de esencia; como se mencionard mas
adelante en el trabajo. El simbolismo colectivo no es de naturaleza distinta del
proceso de interiorizacion mental. Ain cuando el proceso se extienda a formas
complejas, organizadas junto a los adultos (juego de roles en una comedia) sigue
siendo la misma simbolizacibn que puede volcarse a actividades de tipo

constructivo.

Jean Piaget, psicélogo mencionado anteriormente, fue el primero en interesarse
por las principales caracteristicas del desarrollo infantil como la percepcion, la
motricidad, los sentimientos y la inteligencia. Ofrece un trabajo basado en la
investigacion, en la que estan interrelacionadas todas las areas del desarrollo. En
este trabajo se retoma el punto de los periodos de pensamiento preoperacional;
periodo que va de los dos a los siete afios. Es en estas edades cuando se
empieza a consolidar el lenguaje, y con este logro se pueden observar grandes
progresos tanto del pensamiento como del comportamiento emocional y social del

nifio.*°

El desarrollo social de los infantes les compete a los adultos que les rodean ya
gue absorben valores y actitudes de la cultura en la que los educan. Van viviendo
un proceso de identificacion con otras personas; es un aprendizaje emocional y

profundo que va mas alla de la observacion y la imitacion de un modelo.

1% vasta Ross. (1999). Psicologia infantil. Editorial Ariel. Espafia. Pag. 38
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Retomando los aspectos tedricos relevantes y explicados con anterioridad puede
confirmarse la importancia de la investigacion que se centra en el sentido que
ésta brindard herramientas tedricas para que las docentes puedan incorporar a
las jornadas de trabajo una variedad de juegos que les permitan a los nifios y
nifias manipular su contexto, objetos 0 materiales cercanos; de ahi que puedan
transformar su realidad. Pues en la medida que un infante tenga oportunidad de

manipular objetos e interactuar con ellos, mejor desarrollo socializador presentara.

Por otro lado podré concientizarse a las familias de la importancia que tiene el
acercamiento de los infantes al mundo que les rodea, porque debe enfatizarse que
el desarrollo de la personalidad nace en el seno familiar, donde los vinculos que
se establecen con los cuidadores o familiares, les daran pautas para entablar un
proceso de socializacion efectivo y seguro; mismos que les servirdn para

adaptarse al mundo escolar.

A través del juego el infante aprende a convivir en grupo, a opinar, a escuchar, y
sobre todo a tener nuevas experiencias; asi como también a respetar las reglas
gue tienen los juegos, reglas que influiran a lo largo de su vida, ya que si de nifio

sabe lo que es respeto, la sociedad tendra adultos mas respetuosos y tolerantes
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1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es bastante habitual que cuando se habla del juego simbdlico en educacion infantil
tan s6lo se asocie a ese rincon de dramatizacion presente en muchas aulas,
donde los infantes juegan a las casitas o al supermercado, a médicos, a
pelugueras, etc. El juego simbdlico es mucho mas que eso, ya que priman otro
tipo de propuestas y el juego acaba relegandose, restandole espacios adecuados,

tiempos necesarios, materiales diversos.

El juego no deberia considerarse como algo que puede realizarse en el
recreo o en la clase si resta tiempo después de un trabajo importante, sino
una forma de aprender y practicar la realidad de la vida, ni deberia

desvirtuarse.

Es una experiencia vital de la infancia que posibilita transformar, crear otros
mundos, vivir otras vidas, jugar a ser otros y asi aprender a pensar como
los otros, a sentir como los otros y, en definitiva, a saber si existen formas
de pensar y sentir diferentes a la propia. Los infantes necesitan descubrir
el universo de los juegos simbodlicos, sus significados, su sentido, vy
posibilidades. La escuela es un lugar donde también se aprende a vivir, y el

juego simbdlico es un “espacio de ensayo” para el aprendizaje de la vida.™*

Por estas mismas razones los procesos socializadores se ven poco beneficiados,
ya que los infantes tienen limitadas oportunidades de compartir, convivir o
expresar sus sentimientos, ideas o pensamiento con sus comparferos y
compafieras. Por lo que la convivencia y las relaciones se van deteriorando, y por
eso puede verse desde tempranas edades, nifios cargados de conflictos sin

resolver.

11 Ruiz de Velasco Angeles (2011) El Juego simbdlico. Editorial Grao. Espafia Pag. 274
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Cuando un nifio o nifia juega, platica o rie con otros tienen muchas
probabilidades de mejorar su lenguaje e imaginacion, que les podran servir de
base para nuevas experiencias creativas y de antemano desarrollar mejor su

personalidad, autonomia, convivencia, conocimientos, habilidades y destrezas.

Para el caso del juego simbdlico puede ser llamado también como juego de
construcciéon ya que el nifilo, simboliza utilizando cualquier objeto para formar el
escenario de juego, lo arma con diversos materiales que se encuentren en su
entorno utilizando su imaginacién y exploracién, por lo que se debe de apreciar

gue el elemento significativo es uno solo.

Por todo lo expuesto en los parrafos anteriores surge la siguiente interrogante:

¢,Como se evidencian los aportes del juego simbdlico en los procesos de
socializacion de los nifios de 5 afios de Centro de Desarrollo Infantil Febe
Elizabeth Velasquez?
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1.4 ALCANCES Y LIMITACIONES

Este apartado describe los alcances y limitaciones tedricas de cada uno de los
pedagogos o métodos retomados para el presente estudio.

Albert Bandura: propuso su teoria relacionada al aprendizaje social, que se
enfoca a determinar en que medida aprenden los individuos no sélo de la
experiencia directa sino también de observar lo que les ocurre a otros, postula una
teoria general del aprendizaje por observacion que se ha extendido gradualmente
hasta cubrir la adquisicién y la ejecucion de diversas habilidades, estrategias y

comportamientos.

Enfoque de aprendizaje que subraya la capacidad para aprender por medio de la
observacion de un modelo o de instrucciones, sin que el aprendiz cuente con
experiencia de primera mano (Morris, 1997). Dentro de un amplio marco social,
cada individuo va formandose un modelo tedrico que permite explicar y prever su
comportamiento, en el cual adquiere aptitudes, conocimientos, reglas y actitudes,
distinguiendo su conveniencia y utilidad; observando éste, diversos modelos (ya
sean personas 0 simbolos cognoscitivos) con los cuales aprende de las
consecuencias de su provenir, dependiendo su ejecucion, de que el modelo haya
sido reforzado o castigado requiriendo el observador de atencion, retencion,

produccion y motivacion para llevar a cabo lo que se ha aprendido.

Considera que muchas veces el éxito o el fracaso en aspectos de la vida en una
cultura, depende del aprendizaje por observacion debido que éste puede darse en

un modelo desviado (causando deficiencia en el aprendizaje) o en uno pro-social.

El aprendizaje social es la forma en que los individuos adquieren conocimientos a
través de la socializacion e interaccion con el medio, donde el sujeto modifica su

conducta por observacion y modelamiento.
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El aprendizaje por observacion influye en los integrantes de una sociedad, y estas
a su vez intervienen en la misma, en el momento que empieza a trabajar su
autorregulacion, incidiendo en la seleccion de un modelo pro-social o modelo

desviado.

Su propuesta se concentra en fundamentos teoricos relacionados a la
socializacion pero no logré visualizar la relacion de esta con el juego simbdlico,

posiblemente porque su enfoque es mas psicolégico que pedagdgico.

Erik Erickson: muy conocido por su trabajo sobre la redefinicién y expansion de
la teoria de los estadios de Freud. Establecia que el desarrollo funciona a partir de
un principio epigenético. Postulaba la existencia de ocho fases de desarrollo que
se extendian a lo largo de todo el ciclo vital.

Los progresos a través de cada estadio estan determinados en parte por los éxitos
o los fracasos en los estadios precedentes. Como si fuese el boton de una rosa
gue esconde sus pétalos, cada uno de éstos se abrird en un momento concreto,
con un cierto orden que ha sido determinado por la naturaleza a través de la
genética. Si se interfiere con este orden natural de desarrollo extrayendo un pétalo
demasiado pronto o en un momento que no es el que le corresponde, se destruye

el desarrollo de la flor completo.

Cada fase comprende ciertas tareas o funciones que son psicosociales por
naturaleza. Aunque Erickson les llama crisis por seguir la tradicion freudiana, el
término es mas amplio y menos especifico. Por ejemplo, un nifio escolar debe
aprender a ser industrioso durante ese periodo de su vida y esta tendencia se

aprende a través de complejas interacciones sociales de la escuela y la familia.

Las diversas tareas descritas por el autor se establecen en base a dos términos:
una es la tarea del infante, llamada “confianza-desconfianza”. Al principio resulta
obvio pensar que el nifio debe aprender a confiar y no a desconfiar. Pero Erickson

establece muy claramente que se debe aprender que existe un balance.
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Ciertamente, aprender mas sobre la confianza, pero también se necesita aprender

algo de desconfianza.

Su propuesta logré definir la importancia de los agentes sociales en el desarrollo
de la personalidad del nifio y la nifia, ya que igual que Bandura su enfoque es

puramente psicolégico y no pedagogico.

Jean Piaget relaciona las distintas etapas del juego infantil (ejercicio, simbdlica y
de regla) con las diferentes estructuras intelectuales o periodos por las que
atraviesa la génesis de la inteligencia. De esta manera, el juego (al igual que los
otros fendmenos analizados por Piaget o sus seguidores) sufre unas
transformaciones similares a las que experimentan las estructuras intelectuales.
En este sentido, una de las funciones del juego es consolidar las estructuras

intelectuales a lo largo del proceso en el que se van adquiriendo.

A la actividad ladica se le considera como una forma placentera de actuar sobre
los objetos y sobre sus propias ideas; en este sentido, jugar es una manera de
intentar entender y comprender el funcionamiento de las cosas y la realidad
externa cuya exigencia de acomodacion a ella acabaria por romper
psicologicamente al nifio. Desde este punto de vista, se puede considerar que se

asemeja en algunos aspectos a la teoria psicoanalitica.

Una de las criticas que se le ha hecho a Piaget es “su olvido” de la comunicacion
y, en concreto, de las relaciones entre iguales y el exceso de importancia que

concede al egocentrismo.

Lev Vigotsky (1936) defendi6 que la naturaleza social del juego simbolico es
tremendamente importante para el desarrollo. Consideraba que las situaciones
imaginarias creadas en el juego eran zonas de desarrollo préximo que operan
como sistemas de apoyo mental. En definitiva, una guia del desarrollo del nifio. De

acuerdo a sus postulados, el origen del juego es la accion.

En su teoria sociocultural defini6 elementos esenciales como la zona de

desarrollo préximo, y el andamiaje y dentro de éstos “encontré ademas que el
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juego ejerce gran influencia en el lenguaje, ya que la situacién ludica exige de los
participantes un determinado desarrollo de la comunicacion. El Parvulo que
durante el juego no puede expresar claramente sus deseos, que no es capaz de
comprender las instrucciones verbales de los demds, sera una carga para sus
compaferos. La necesidad de comunicarse con los otros estimula el lenguaje

coherente™?

Para la investigacion fue el que mas postulados establecié sobre las
dos categorias en estudio, ya que confirmé la importancia del aprendizaje por
medio de la cultura y dentro de ésta consideré el juego simbdlico como
herramienta para enriquecer los procesos de aprendizaje y en especial el

socializador.

12 Meece, J.L. (1997). Desarrollo del nifio y del adolecente para educadores. McGraw Hill
Interamericana editores, S.A de C.V México D.F. pagina 322
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1.5 RECUENTO DE CONCEPTOS Y CATEGORIAS A UTILIZAR

Para la investigacion, se retomaron dos categorias: El juego simbdlico y la
socializacion. Dentro de la primera categoria se trabajaran conceptos como:
juego en general y juego simbdlico. En la segunda categoria se definira la
socializacion sus métodos (imitacion, juego, persuasion e identificacion y agentes:

familia, escuela e iguales).

Para familiarizarse con la primera categoria, es importante conocer algunas
definiciones de juego que han presentado diferentes autores o pedagogos, ya que
de esta manera se ird comprendiendo mejor los aportes que tiene el juego

simbolico dentro de la segunda categoria definida como socializacion

El juego es una actividad inherente al ser humano, quien debe aprender a
relacionarse con los ambitos familiar, material, social y cultural a través del juego.
Se trata de un concepto muy rico, amplio, versatil y ambivalente que implica una
dificil categorizacion. Etimologicamente, los investigadores refieren que la palabra
juego procede de dos vocablos en latin: "iocum y ludus-ludere” ambos hacen
referencia a broma, diversion, chiste, y se suelen usar indistintamente junto con la
expresion actividad ladica. Se presentan algunas definiciones propuestas por

diferentes autores y tiempos.

Gutton, P (1982): “Es una forma privilegiada de expresion infantil”*®
Huizinga (1987): lo define como “una accién u ocupacion libre, que se desarrolla
dentro de unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas

absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en

13 |bid. P4gina 92
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si misma y va acompafiada de un sentimiento de tensién y alegria y de la
”14

conciencia de -ser de otro modo- que en la vida corriente
Cagigal, J.M (1996): “Accidn libre, espontanea, desinteresada e intrascendente
gue se efectlia en una limitacion temporal y espacial de la vida habitual, conforme
a determinadas reglas, establecidas o improvisadas y cuyo elemento informativo

es la tension™®

Estos y otros autores como Roger Caillois, Moreno Palos. Incluyen en sus
definiciones una serie de caracteristicas comunes a todas las visiones acerca del

juego, de las que algunas de las mas representativas son:

e Es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie esta obligado
a jugar.

e Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano o improvisados en el momento del
juego.

e Tiene un carécter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y
original, el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la
presencia de una agradable incertidumbre que cautiva a todos.

« Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, es gratuita,
desinteresada e intrascendente. Esta caracteristica va a ser muy importante
en el juego infantil ya que no posibilita ningun fracaso.

e El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un juego
narrado con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje
simbdlico.

e Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado de un
acuerdo social establecido por los jugadores, quienes disefian el juego y

determinan su orden interno, sus limitaciones y sus reglas.

!4 Cabrera, Antonio Angulo- El juego en educacién preescolar desarrollo social y cognitivo del nifio-
Universidad pedagdgica nacional/Uribe y Ferrari editores, S.A. de C.V. (1995). P4gina 91
'* |bidem. Pagina 99
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Por otro lado se define el término de juego simbdlico desde el punto de vista de
Piaget como: “la actividad ludica que transforma la realidad por asimilacion mas o
menos pura a los requerimientos del yo (asimilacion que refuerza el lenguaje
simbdlico constituido por el yo), puede ser modificable de acuerdo con las
necesidades. Este no es otra cosa que el pensamiento egocéntrico en su estado
puro (asimilacion de lo real al yo); debido al egocentrismo, el pensamiento del nifio
se encuentra en desequilibrio; no posee aln pensamiento interior suficiente,
preciso y movil, por lo que su pensamiento logico verbal es demasiado corto e
impreciso, mientras que el simbolismo concreta y anima todas las cosas; es por

eso que recurre a él, con una concepcion distorsionada de la realidad”*®

En la segunda categoria denominada socializacion o proceso de socializacion se
define como el “proceso por el cual el individuo adquiere los elementos socio-
culturales de su medio ambiente, los integra en la estructura de su personalidad a
través de los agentes sociales y de esta forma los integra en el seno de la
sociedad en que le ha tocado vivir. Este se produce durante toda la vida, pero la

nl7

etapa mas importante es en la infancia”" Se trabajaran conceptos relacionados a

los métodos de socializacién que se definen a continuacion:

Imitacién; “Es el acto de reproducir conductas previamente observadas”; un
método importante en el aprendizaje infantil, ya que ellos y ellas reproducen las
conductas que observan de los adultos en este caso su docente, y por ende la de
los iguales o compaferos de la clase. En cuanto a la identificacion puede
describirse como  un tipo de imitacidon, que implica envidia, ya sea por las
recompensas que se obtienen o por el poder que tiene de recompensar a otros,
gue, a su vez mueve a la persona a perseguir recompensas o poderes similares a
través de conductas, con un objetivo o causa menos claros”. Considerado uno de

los métodos excelentes para aprender pero a la vez peligroso, ya que un nifio o

!¢ Cabrera, Antonio Angulo (2001) El juego en educacién preescolar desarrollo social y cognitivo
del nifio- Universidad pedagdgica nacional/Uribe y Ferrari editores, S.A. de C.V. (1995). P4gina 88
" Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 343
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una nifia podrian en algiin momento emular conductas que no son propias de su

personalidad.

La Persuasion se considera como el conjunto de diversas técnicas (ordenes,
ruegos, recompensas, discusiones razonas, castigos, chantajes, amenazas e
impedimentos) para coaccionar la conducta de una persona para lograr que sea
socialmente aceptable y evitar ser asociable.

Finalmente el juego un importante determinante de la personalidad, de la
estabilidad emocional, del desarrollo social, de la creatividad y de la formacion
intelectual. Se concibe como la actividad de construccién del lenguaje y desarrollo
de la capacidad de concentracion y la tendencia de explorar y crear. Dentro de
esta segunda categoria se estudiaran los conceptos relacionados a los agentes de

influencia social, siendo estos la familia, la escuela y los iguales.

Se define a la familia como el “agente social de lo mas trascendente que se da
en la etapa preliminar de la personalidad, sobre todo en los primeros afos de vida

del nifio”*® La familia es la que hace:

- La tarea de enfocar al nifio hacia los particulares caminos y contenidos del medio

social donde se desenvuelve.

- La responsable de los valores culturales y la que forja las actitudes y perjuicios

acerca de ellos mismos y de los otros.

La escuela: segundo agente de socializacion mas importante. Se define como la
institucién “personalizada de la familia es remplazada por la institucion

"19 cuando los nifios se enfrentan a la diversidad social,

“impersonal” de la escuela
aprenden el significado de la sociedad de forma que complementa y contradice los

valores aprendidos en la familia.

'® santillana (1998). Enciclopedia Infantil, Recursos para el desarrollo del curriculo. Editorial
Santillana infantil. México. Primera edicién. Pagina 201

19 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 276
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Los iguales considerados los “nifios y nifias con las mismas caracteristicas,
edades e intereses” Estos grupos tienden a desarrollarse con nifios que han ido
descubriendo ciertos rasgos de afinidad generadas tanto en su vecindario como
en la escuela. A través del juego y del intercambio de roles, los nifios interiorizan
los sistemas de valores y normas del entorno social. Los grupos de iguales
pueden orientar aspectos concretos mas bien relacionados con la apariencia
social, tales como el estilo de ropa, musica, y los padres conservan una gran

influencia en términos amplios sobre las metas de sus hijos.

Cuando la docente actla en representacion de su rol educativo, transmite los
contenidos practicos y conceptuales de su leccién. Influye dando su formacion de
la actitud personal que adopta ante la vida. A la vez es un agente que puede
perturbar las pretensiones biograficas de los menores. La confianza o la ansiedad
gue desarrollan en casa puede tener efectos significativos sobre como ellos
actian en la escuela; de tal modo que los desajustes y frustraciones expectativas
gue se refuerzan en la escuela hacen que los nifios busquen alternativas en los

amigos u otro grupo de iguales.

37



CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.0 FUNDAMENTACION TEORICO-METODOLOGICA

El nifio comienza su proceso socializador en la familia, luego en la escuela,
incorporandose luego al mundo exterior. Aprende nuevas maneras de interactuar
con las personas. En la etapa de la infancia comienzan a distinguir entre lo real y
lo fantaseado, principalmente a través de los juegos que realizan. Son frecuentes
los juegos de personificacion o representacion de roles de la vida real, en los que
por ejemplo, una nifia hace de cuenta que es una ama de casa y un nifio
personifica a un camionero. Esto les permite analizar situaciones reales de la vida

cotidiana.

Cuando comienzan a participar en la comunidad escolar, se enfrentan a un
contexto organizado, con normas diferentes, en ocasiones, a las del propio hogar.
En esta etapa cobra importancia la interaccion y relacion con sus compaferos, ya
gue comienza a buscar un sentimiento de pertenencia y de aceptaciéon de los
otros. De ahi la importancia de que se empleen los juegos simbdlicos para

favorecer la integracién a una nueva experiencia.

2.1. APORTES TEORICOS DEL JUEGO SIMBOLICO
a) Definicion de simbolismo:

Parece obligado comenzar un estudio que trata el tema del juego simbdlico o por
delimitar el concepto de simbolos, ya que este tipo de juego lo utiliza de una
manera particular y significativa. Se definirh comparandolo con el concepto de
signo para subrayar sus diferencias y se destacard la importancia de su

naturaleza y de su sentido, por si esto pudiera contribuir a darle el lugar que
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deberia corresponderle en los procesos educativos y de aprendizaje en la etapa

infantil.

La funcién simbdlica es la capacidad de imaginar y recordar situaciones, objetos,
animales o acciones sin que estén presentes en ese momento ni sean percibidas
por los sentidos. Es la funcion que permite la evocacion de la ausencia y que
genera dos clases de instrumentos; los simbolos, que son significantes
motivados construidos por el sujeto, y que guardan alguna semejanza con sus
significados; y los signos, arbitrarios o convencionales, necesariamente colectivos,
recibidos por el canal de la imitacion. El primer valor del simbolo, por tanto,
estaria en su originalidad, en que es producto de una elaboracion propia y no de
algo impuesto desde el exterior.

El simbolo es la forma de exteriorizar un pensamiento que genera el individuo
para comunicarselo a los demas, mientras que un signo es algo dado que debe
ser aprendido y aceptado. Se puede pensar en las dificultades que puede tener
par un nifio aprender algo que no toca, su emocion y que le cuesta relacionar
con las cosas que le interesan, de la misma forma que también podemos imaginar
lo sencillo que es desarrollar el pensamiento a partir de una propuesta que le
permita generar sus propias ideas. Quiza comenzando por emitir que
desarrollara  plenamente su pensamiento a través del manejo y uso de los
simbolos, podria acceder mas facilmente a la comprension, el sentido y la

utilidad de los signos  (los grafismos de las letras, de los nimeros etc.)®

La autora Trejo Lépez Oliva y otros?, destacan que a través de la historia resultan
numerosas teorias que tratan de explicar las razones que tiene el ser humano
para jugar; algunas se enfocan desde el punto de vista bioldgico, otras desde uno
psicologico, también las hay en lo psicoanalitico y en lo social. Es asi que el juego
se convierte en aquella actividad primordial en la vida del infante que permite el

desarrollo de habilidades cognitivas, psicomotrices y afectivas sociales.

20 De Velasco Galvez, Angeles Ruiz; Abad Molina, Javier (2011). El juego simbdlico. Editorial
GRAO. Barcelona Espafia Coleccion Biblioteca infantil. Pagina 29y 30

! Trejo Lopez, Oliva y otros (2005). Educacién Creativa, Proyectos Escolares. Lexus, Espafia.
Pag.281
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Levi-Strauss (1979) dice que el simbolo es la expresion de determinados
aspectos de la realidad y pertenece, por una parte, a la dimension del inconsciente
de la experiencia. Se estableceria asi una relacion de correspondencia entre lo
interno (inconsciente) y lo externo (experiencia) que haria que la capacidad de
expresarse a través de los simbolos fuera mas all4 de la manera semejante

entre los objetos y representaciones o imagenes de los mismos.
b) Juego simbdlico y sus funciones:

Los juegos simbdlicos o de ficcion suelen aparecer hacia los 2 afios y 6 meses
como juegos de imitacion, desarrollandose hasta los 7 afios. En este periodo ira
aumentando en complejidad, empezando por una simple transformacion de los
objetos, hasta convertirse en verdaderas interpretaciones que realizan en

colaboracion con otros compafieros y con los objetos que decidan.

Entre las funciones del juego simbdlico, eslabon basico en el desarrollo del
proceso de simbolizacion del nifio, se pueden citar, siguiendo a Piaget las

siguientes:

- Asimilacion de la realidad: se reviven experiencias que le han sido gratas,
como las fiestas o0 espectaculos que él reproduce a su modo. Pero también
puede imaginar situaciones desagradables, dificiles o imposibles. De ahi que
juegue a la guerra, simule juegos de enfermos y médicos, incluidas
operaciones quirargicas, y llegue a representar hasta acciones crueles.

- La preparacion y superacion de situaciones les gusta papeles que entrafian
realizaciones futuras que ellos esperan convertir en experiencias. Asi, les
encanta sentirse aviadores, conductores, vendedores, enfermeras, etc. De la
misma forma que imaginativamente les gusta la vuelta independiente y ludica
sobre experiencias dolorosas recién superadas. Tal es el caso de los nifios que
al poco de salir de una operacién quirdrgica se complacen en representarla en

otros o en si mismos.
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Indudablemente, todos estos juegos contribuyen a la aceptacion de realidades
alegres, tristes o enigméaticas, y favorecer el desarrollo mental y emocional del

nino.

- La expresion del pensamiento y de los sentimientos subjetivos. Piaget
llega a concluir que el juego simbdlico es la forma de pensar del nifio.
Algo asi como si la dificultad de pensar sobre sus propias experiencias se
compensara con la facilidad que demuestra para representarlas.

c) Perspectivas psicoldgicas, genéticas y pedagogicas del juego

simbdlico.

e Erick Erickson: en 1956% present6 al mundo su teoria de las ocho etapas
del desarrollo social y emocional del individuo, fue un psiquiatra que se
dedico a investigar las ocho fases o etapas que la persona atraviesa desde
gue nace hasta que se convierte en un anciano en su aspecto social y

emocional los cuales estan altamente ligados de acuerdo a su teoria.

Basado en sus estudios del ser humano, el proceso de la socializacion consiste en
ocho etapas principales. después de haber realizado un estudio intenso con nifios
y adolescentes de diferentes clases sociales. Cada una de estas etapas de
acuerdo a Erickson envuelve una crisis social psicolégica la cual debe ser resuelta
satisfactoriamente antes de que el individuo avance a la préoxima etapa. A
continuacion se presentan las primeras cuatro etapas por la naturaleza de la

investigacion, son las que competen a las edades infantiles:

1. Confianza Basica vs. Desconfianza. (desde el nacimiento hasta
aproximadamente los 18 meses). “Es la sensacion fisica de confianza. El bebé
recibe el calor del cuerpo de la madre y sus cuidados amorosos. Se desarrolla

el vinculo que sera la base de sus futuras relaciones con otras personas

22 Cabrera, Antonio Angulo- El juego en educacion preescolar desarrollo social y cognitivo del
nifio- Universidad pedagogica nacional/Uribe y Ferrari editores, S.A. de C.V. (1995). Pagina 178
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importantes; es receptivo a los estimulos ambientales es por ello sensible y
vulnerable, a las experiencias de frustracion son las experiencias mas
tempranas que proveen aceptacion, seguridad, y satisfaccion emocional y estan
en la base de nuestra desarrollo de individualidad.”?®

2. Autonomia vs. Vergiuenza y Duda “(desde los 18 meses hasta los 3 afos
aproximadamente). Esta etapa esta ligada al desarrollo muscular y de control
de las eliminaciones del cuerpo. Este desarrollo es lento y progresivo y no
siempre es consistente y estable por ello el bebé pasa por momentos de
vergiienza y duda. El bebé inicia a controlar una creciente sensacion de
afirmacion de la propia voluntad de un yo naciente, se afirma muchas veces
oponiéndose a los demas”*

3. Iniciativa vs. Culpa “(desde los 3 hasta los 5 afios aproximadamente). La
tercera etapa de la Iniciativa se da en la edad del juego, el nifio desarrolla
actividad, imaginacion y es mas enérgico y locuaz, aprende a moverse mas
libre y violentamente, su conocimiento del lenguaje se perfecciona, comprende
mejor y hace preguntas constantemente; lo que le permite expandir su
imaginacion. Todo esto le permite adquirir un sentimiento de iniciativa que
constituye la base realista de un sentido de ambicién y de propésito.”®

4, Laboriosidad vs. Inferioridad “(desde los 5 hasta los 13 afios

aproximadamente). Es la etapa en la que el nifio comienza su instruccion

preescolar y escolar, el nifio estd ansioso por hacer cosas junto con otros, de
compartir tareas, de hacer cosas o de planearlas, y ya no obliga a los demas nifios
ni provoca su restriccion. Posee una manera infantil de dominar la experiencia

social experimentando, planificando, compartiendo. Llega a sentirse insatisfecho y

descontento con la sensaciéon de no ser capaz de hacer cosas y de hacerlas bien y

aun perfectas; el sentimiento de inferioridad, le hacen sentirse inferior

psicologicamente, ya sea por su situacidbn econdémica- social, por su condicién

"racial" o debido a una deficiente estimulacién escolar, pues es precisamente la

23 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 244

! |bid. Paginas 245

*® Sarafino P. Edward (1988) Desarrollo del nifio y del adolescente. México. Editorial Trillas.
Péaginas 120,121
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institucion escolar la que debe velar por el establecimiento del sentimiento de
laboriosidad”?® En estas etapas se evidencia la importancia de favorecer el
ambiente social para los infantes, y la escuela debe propiciar ese espacio de
socializacion a través de diferentes estrategias aplicadas por las docentes.

e Aporte de Sigmund Freud sobre el juego simbdlico
Por su parte, Freud (Freiberg, 1856 - Londres, 1939)?’ aborda el tema del juego de
modo diferente a Piaget. Freud dice que el juego del nifio es simbdlico porque,
apuntalado en un fragmento de la realidad, le presta un significado particular y un
sentido secreto. De este modo, se encuentra al servicio de la realidad de su
deseo. El nifio que juega, crea un mundo propio donde inserta las cosas en un
orden de su agrado, un mundo amable, apto para ser amado. Pero si el nifio
acude espontaneamente a este recurso, es pertinente aceptar que el mundo de la
realidad no es precisamente de su agrado. La realidad pretende imponerle
algunas restricciones. Es por ello que Freud dice que lo opuesto del juego no es
la seriedad sino la realidad. Asi, en el juego, en ese espacio sin restricciones a su
deseo, el nifio puede no renunciar al placer, siempre y cuando se sostenga el
secreto de su sentido. Tal secreto no es un ocultamiento; el nifio mismo que juega
no conoce el sentido profundo de su juego. Es por ello que los nifios no se ocultan
para jugar; en todo caso, lo que se oculta en la inocencia de sus juegos es el

caracter inconsciente y sexual de su deseo.

Podria decirse también que crea un mundo propio donde no renuncia al placer
erotico de la presencia de su madre, y de ese modo se extrafia de la restriccion
gue supone su ausencia. El juego es el mundo, no de la satisfaccién plena sin
restricciones, sino el lugar en el cual el nifio realiza un serio intento de elaboracion,

precisamente de las renuncias pulsionales a las que la realidad lo somete.

%% |bid. Pagina 120
27 Ibidem. P4gina 41
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Cabria preguntar si, de este modo, el nifio que juega no se ve compelido a la
repeticion de un desencuentro originario, que no es sino el desencuentro de la
pulsion y el objeto. Con lo cual, si el juego es simbdlico, lo es en tanto siempre se

juega sobre un fondo de ausencia.”®

Busqueda de la Propia identidad

Para poder tener mayor conocimiento del tema se debe tocar ciertos puntos que
marcan la conducta del nifio y la nifia y procesos en los cuales la docente puede
ayudar en la socializacion exitosa de ellos en el aula de clases y fuera de ella para

una interaccién normal de nifios y nifias.

La “ldentidad” consiste en la pertenencia de la conciencia del “yo” en diferentes
situaciones durante el transcurso del tiempo; es decir, en la posesion de unos
rasgos consistentes que van a definir la linea caracteristica de comportamiento de
cada sujeto y, en ultimo término, su propio estilo personal, que estructurara su

personalidad cuando llegue al adecuado nivel de madurez.

En contra de la propia identidad irian todas aquellas situaciones que provocasen
una vivencia alterada o distorsionada del “yo”, con sus secuelas de extrafieza,
decision, disolucién y destruccion del sentimiento de “si mismo”, de la propia

identidad, continuidad y consistencia personales.

Las tres necesidades afectivas basicas que el nifio de esta edad debe satisfacer, a
través de la familia y la escuela, son las de: seguridad afectiva, la de la propia
utilidad y convencimiento del propio valor, y la de encuentro del sentido de la vida,

de los otros, de las cosas y de si mismo.

%8 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 378
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Es impensable la iniciacion del proceso activo de socializacion (con la necesaria
ruptura del egocentrismo inicial) sin un cierto nivel de conocimiento de si mismo
como sujeto activo de vivencias, sentimientos, emociones y deseos. Por ello, la
necesaria conexion entre los dos ambitos del desarrollo social, conocimiento de si
mismo y conocimiento de los demas, es indiscutible, ya que deben considerarse

como dos facetas de un mismo proceso evolutivo.

Sin este conocimiento doble, los procesos de empatia (role-taking), de
trascendental importancia en la socializacién, son imposibles para el sujeto. Piaget
explica la evolucion psicosocial del nifio basandose en procesos de centracion-
descentracion, y precisamente debe darse primero la centracion (busqueda o logro
de identidad) para después utilizar y considerar diferentes perspectivas

(descentracion. Los otros, yo y los otros, los grupos, etc.).

e Eljuego simbdlico segun Piaget:

Piaget (Neuchatel, Suiza, 1896-Ginebra, 1980)%° se encuadra dentro de lo que se
ha dado en llamar psicologia de la consciencia; por lo tanto, la actividad ludica es
considerada una conducta. Esa conducta, en tanto juego, debe cumplir las
siguientes condiciones:
— Que se realice simplemente por placer
— Que no tenga otro objetivo que la actividad ludica en si misma. El juego no

busca eficacia, no persigue resultados (caracter autotélico);
— Que sea algo que el nifio realice por iniciativa propia;
— Que exista un compromiso activo por parte del sujeto.
Si el juego simbolico es asimilacion pura, Piaget sefiala un balance de ella en el
proceso de imitacion; los nifios tienden a remedar o imitar cualquier, cosa de su
ambiente. Define esta imitacién como una “continuacién de la acomodacion para

su propio fin”.

29 Cabrera, Antonio Angulo-_El juego en educacion preescolar desarrollo social y cognitivo del
nifio- Universidad pedagdgica nacional/Uribe y Ferrari editores, S.A. de C.V. (1995). Pagina 195
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Por otro lado, ante la imposibilidad de poder clasificar un juego por su contenido,
su moévil o su origen, Piaget (1961) determind que era necesario realizar una
clasificacion que dependiera de la estructura de cada juego sensorio-motor
elemental, hasta el juego social superior; clasificé los juegos en tres grandes
categorias:

e Eljuego de ejercicio
e Eljuego simbdlico

e Eljuego de reglas

“El juego de ejercicio inicia desde los primeros albores de disociacion entre la
asimilacion y la acomodacién desde el momento en que el nifio agarra por el
placer de agarrar, se balancea por el placer de balancearse ... en una palabra,
repite sus conductas sin un proposito de aprendizaje o descubrimiento,

simplemente por la alegria de dominarlas”*®

Este tipo de juego ofrece oportunidad de desarrollar los muasculos y cuerpo en
general, ya que el infante explora y conocer el mundo partiendo de su esquema

corporal.

“El juego simbdlico viene a ser el apogeo del juego infantil; les obliga a adaptarse
incesantemente a un mundo fisico que aun no comprende. Asi la actividad ludica
gue transforma la realidad por asimilacion mas o menos pura a los requerimientos
del yo (asimilacion que refuerza el lenguaje simbdlico constituido por el yo), puede

ser modificable de acuerdo con las necesidades.

Este no es otra cosa que el pensamiento egocéntrico en su estado puro
(asimilacién de lo real al yo); debido al egocentrismo, el pensamiento del nifio se
encuentra en desequilibrio; no posee aun pensamiento interior suficiente, preciso y
mévil, por lo que su pensamiento logico verbal es demasiado corto e impreciso,
mientras que el simbolismo concreta y anima todas las cosas; es por eso que

»31

recurre a él, con una concepcion distorsionada de la realidad””" Es tipo de juego

% |bid. Pagina 89
31 [ .
Ibiden Pagina 156
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les permite representar por medio de roles las escenas de la vida cotidiana, asi un
docente puede descubrir por ejemplo, una situacion o frustracion que puedan

estar experimentando en su hogar como violencia o abuso.

El juego con reglas: durante la segunda mitad del periodo pre-operacional (de 4 a
6 afos)* los juegos simbolicos comienzan a reducirse y se vuelven mucho mas
ordenados (con reglas). En este momento el nifio est4d perfeccionando las
habilidades del lenguaje, y emerge desde el mundo egocéntrico de sus propias
necesidades al mundo de la realidad, es decir, asume también el punto de vista de
los otros. Otra caracteristica del juego a esta edad es la imitacion cada vez mas
precisa de la realidad, no sélo en el aspecto de sus estructuras y sus propiedades,

sino también en el nivel de lo que ocurre en sus juegos.

Ademas, observd como tercera caracteristica que después de los cuatro o cinco
afios el juego simbolico se vuelve mas social, y existe coordinacion entre las
imitaciones y los dialogos establecidos entre los pequefios. A esto lo denominé
simbolismo colectivo. Por ultimo, es importante acotar que los juegos con reglas
incluyen los de ejercicio (juegos de pelota, carreras, etc.) con competencia entre
individuos (sin lo cual la regla seria inutil) y regulados por un codigo transmitido de

generacion en generacion.

El juego simbdlico sefiala, indudablemente, el apogeo del juego infantil.
Corresponde, mas aun que las otras dos o tres formas de juego que se va
también a examinar, a la funcion esencial que el juego llena en la vida del nifio.
Obligado a adaptarse incesantemente a un mundo social de mayores, cuyos
intereses y reglas siguen siéndole exteriores, y a un mundo fisico que todavia
comprende mal, el nifio no llega como los adultos a satisfacer las necesidades
afectivas e incluso intelectuales de su yo en esas adaptaciones, que para los
adultos son mas o menos completas, pero que para él sigue siendo tanto mas

inacabadas cuanto mas pequefio es.

% |bidem Pagina 88
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Ademas, el instrumento esencial de adaptacion es el lenguaje que no es
inventado por el niflo sino que le es transmitido en forma y hechos, obligadas y
de naturaleza colectiva, es decir, impropias para expresar las necesidades o las

experiencias vividas por el yo.

Es, pues, indispensable para el nifio que pueda disponer igualmente de un
medio propio de expresion, o sea, de un sistema de significantes construidos por
€l y adaptables a sus deseos: tal es el sistema de simbolos propios del juego
simbdlico, tomadas de la imitacién a titulo de instrumentos; pero de una imitacion
no perseguida por ella misma sino simplemente utilizada como medio evocador al
servicio de la asimilacion ludica: tal es el juego simbdlico, que no es sélo
asimilacion de lo real al yo, como el juego en general, sino asimilacion asegurada
(lo que la refuerza) por un lenguaje simbolico construido por el yo y modificable a
la medida de las necesidades.*

Importancia del juego simbaolico en la teoria Piagetana

El acceso a la funcion simbdlica culmina y resume la evolucion de la inteligencia
senso-riomotriz y da paso a la representacién, que constituye la base de la
inteligencia abstracta y, al mismo tiempo, es un instrumento de comunicaciéon que

hace posible la aparicién del lenguaje.

“La funcion simbdlica tiene gran desarrollo entre los tres y los siete afos. El nifio
accede a ella a través del juego simbdlico, es decir, de aquellas actividades
Iadicas, en las que, al reproducir situaciones vividas, las asimila a sus esquemas
de accion y deseos, transformando todo lo que en realidad pudo ser penoso y

haciéndolo soportable e incluso agradable.

% Piaget, Jean; Inhelder, B (2007). Psicologia del nifio. Editorial Morata 17 edicién. Espafia.
Péagina 65.
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En la infancia el juego simbdlico es un medio de adaptacion, tanto intelectual
como afectiva, puesto que en él se reproduce aquello que mas nos ha
impresionado.”®*. Por eso el juego- y sobre todo el juego simbélico — ha de ocupar
un espacio muy importante en la vida infantil y en las actividades de primera
etapa educativa, pues al jugar espontaneamente, los nifios y las niflas desarrollan

sus capacidades de conocimiento y dominio de la realidad.

El aula de clase debe potenciar que los pequeiios tengan el espacio y el material
suficiente para favorecer el juego simbdlico: una casita, un comedor, una cocina,

el rincén de los disfraces...

En el patio escolar un mobiliario sugestivo puede ser una fuente inagotable de
ocasiones para imaginar las situaciones mas diversas. En estos momentos de
juego el maestro o maestra podra escuchar el lenguaje que usa cada nifio y nifia
espontaneamente, cual es su caracter, coOmo exterioriza sus problemas, como se

relacion con la familia....

Asimismo en los parques infantiles de las ciudades las instalaciones no
deberian estar pensadas Unicamente para estimular la actividad fisica. Seria
aconsejable que dispusieran también de elementos o combinaciones destinadas

a estimular la imaginacion infantil y favorecer la aparicion del juego simbdlico.

e El Juego en la Teoria Historico-Cultural de Lev Vygotski

Su teoria sociocultural trata de expresar coémo surge la transmision de los valores,

creencias y costumbres a las otras generaciones.®

La continua maduracién de sus necesidades es un aspecto central en esta teoria
historico-cultural, donde se argumenta que el juego permite nuevos aprendizajes

gue repercutiran directamente en la construccion y maduracion de las estructuras

34V, Mir ; D. Corominas; M.T Gomez (1997) Juegos de fantasia en los parques infantiles para
nifios vy niflas a partir de 2 afios. Editorial NARCEA S.A. Espafia. Pagina 38

35 Berk E. Laura, 1999, Desarrollo Del Nifio y El Adolecente, Espafia, Pag. 37.
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cognoscitivas y sociales del nifio, ademas que propicia la satisfaccion de ciertas
necesidades.

De esta forma, analizando la cuestion de las interrelaciones en el curso del
desarrollo infantil entre los juegos de movimiento con reglas, los juegos de
dramatizacion y los de roles, Galifret-Granjon, bajo la perspectiva Vigostskiana, ha
podido constatar que:

a) En un primer momento del desarrollo del juego en el nifio preescolar, se
encuentra los procesuales de imitacion, en los que las acciones de los
pequefios se limitan a la simple imitacién de acciones seguin un modelo.

b) En un segundo momento, se incluye los de dramatizacion segin un tema.

c) En un tercero, los juegos con reglas simples segun tema y juegos de reglas

sin tema.(Galifret-Granjon, 70-94)

En esencia, el juego es el tipo de actividad con que el nifio preescolar realiza de
manera practica la individualizacion de las reglas de conductas de uno u otro
adulto. Seria mas correcto decir que esta incluida en las aspiraciones del nifio a
ser en el juego alguna otra persona. Pero cabe acotar que en el juego de nifios
mas pequefios raramente representan adultos concretos. Cuando lo hacen,
representan una persona portadora de una determinada funcién social. Por
ejemplo, asumen el rol de médico, mecanico, comerciante, etc.; con lo que el nifio
no representa un medico o un mecanico en particular, sino al portador de esa

profesion o actividad comercial en general.

Vigotsky considera el aprendizaje como uno de los mecanismos fundamentales
del desarrollo. En su opinidn, la mejor ensefianza es la que se adelanta al
desarrollo. En el modelo de aprendizaje que aporta, el contexto ocupa un lugar
central. La interaccion social se convierte en el motor del desarrollo. Vigotsky
“introduce el concepto de zona de desarrollo proximo que es la distancia entre el
nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo potencial. Para determinar este
concepto hay que tener presentes dos aspectos: la importancia del contexto social

y la capacidad de imitacion. Aprendizaje y desarrollo son dos procesos que
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interacttan” *® El aprendizaje escolar ha de ser congruente con el nivel de
desarrollo del nifio. El aprendizaje se produce mas facilmente en situaciones

colectivas. La interaccion con los padres facilita el aprendizaje.

Vygotski encontrd6 que el juego ejerce gran influencia en el lenguaje, ya que la
situacién ludica exige de los participantes un determinado desarrollo de la
comunicacion. El nifio que durante el juego no puede expresar claramente sus
deseos, que no es capaz de comprender las instrucciones verbales de los demas,
serd una carga para sus comparieros. La necesidad de comunicarse con los otros

estimula el lenguaje coherente.

Describe que en las distintas etapas de la infancia preescolar, las actividades de
tipo productivo como el dibujo y la construccion estan muy relacionadas con el
juego. Cuando el nifio dibuja, con frecuencia esta interpretando un argumento
(acciones de los sujetos dibujados). La aficion por el dibujo y por la construccion
tiene inicialmente un caracter ludico, pues estas acciones forman parte de una
idea ladica. Solo el preescolar de edad mediana (cuatro-cinco afios) y mayor
(cinco-seis) dibujan y centran su interés en el resultado, o sea en el dibujo.
Comienzan a estudiar jugando. El estudio es para ellos una especie de juegos de
roles con determinadas reglas. ElI nifio asimila, inadvertidamente, los
conocimientos elementales. Influido por el adulto, va cambiando de actitud: el
estudio pasa a ser algo deseado y al mismo tiempo crece su capacidad para

estudiar.
e Eljuego Simbdlico segun Garvey

Este juego corresponde al periodo que abarca desde los dos o tres afios hasta
los seis o siete. Aparece cuando el nifio ha adquirido la capacidad de
representacion, mediante la cual representa acciones reales e imaginarias, emula
la accion de los mayores y se transforma en cualquier personaje: es el juego de

“hacer como si”. Esta nueva forma de juego esta ligada a la evolucion del nifio,

36 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 248
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gue logra mayores habilidades motrices y experimenta un avance fundamental en

lo que se refiere al lenguaje oral, lo que implica un incremento de su autonomia.

“Sefala que las principales acciones que se representan en el juego simbdlico son

las siguientes:

e Funcionales: Chéfer, camarero, peluquero
e Relacionales: papeles familiares
e Ocupacionales: profesor

e Derivadas de la fantasia: de cuentos, pelicula”®’

Ademas, Garvey indica que los personajes que emplean son estereotipados o de
ficcion. Los estereotipados remiten a actividades u ocupaciones que se parecen a
las de la realidad; los de ficcion serian personajes que tienen nombres propios, y
suelen ser de cuentos o de peliculas. Generalmente, el nifio suele representar los

primeros e incorporar al juego los segundos, con quienes habla.

Muchos de los juguetes que tienen nifios y nifias se destinan a esta clase de
juego: mufiecas, camiones, soldados, monstruos. Pero el juguete fabricado no es
indispensable por su capacidad de imaginar y fingir, el nifio hace que un objeto se
convierta en lo que necesite para jugar, en lo que le resulte mas interesante (un
jersey al cuello es una capa; un trozo de plastico es una pistola; la palma de la
mano extendida es un espejo, etc.). Normalmente, suelen tener una similitud
perceptiva con el objeto representado y el nifio les confiere cualidades humanas.
Cuanto menos estructurado, elaborado y sofisticado sea el juguete, mas

posibilidad de juegos ofreceré al nifio.

“‘Desde la perspectiva psicolégica genética, es importante la funcién simbdlica,
gue consiste en representar una idea, un suceso, un objetivo, una situacion, un
afecto, etc. La forma simbdlica en el nifio, Piaget trata esencialmente del

nacimiento de esta funcién, a través de la imitacion y juego”®

37 Ibidem. Péagina 89
38 |bidem. Pagina 76
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La funcion simbdlica emerge al término del periodo sensorio-motor
aproximadamente entre el afio y medio y los dos afios, varia de un grupo social a
otro. Se puede observar en los nifios a través del conjunto de conductas que
implican la evocacion representativa de un objeto y que supone la construccion de
significantes diferenciados. Segun Piaget se distinguen cinco conductas en el

menor:

a) “La imitacion diferida: Se refiere a la imitacién de un objeto cuando este se
encuentra ausente, el gesto se convierte entonces —dentro de este nuevo
contexto- en un significante simbdlico. Entre los 18 y 24 meses de edad.

b) El juego simbdlico: el gesto del pequefio se vuelve simbdlico justamente con la
imitacion diferida, y puede verse que el juego se apodera de todas las
imitaciones posibles (de los otros y de si mismo) para convertirse en “juego
simbdlico”. Este sera uno de los testimonios sobre los avances realizados en la
formacion semidtica junto, desde luego, con el lenguaje, el cual se mezclara
intimamente con los juegos simbdlicos espontaneos del nifio. El juego simbdlico
hace referencia frecuentemente a conflictos inconscientes, intereses sexuales.
En este caso el simbolismo del juego se une necesariamente al suefio y
realidad no logran separarse, ambos son realidad para el nifio.

c) El dibujo: Es importante apuntar que en sus inicios esta actividad viene a
ser un intermediario entre el juego y la imagen mental, aunque no aparece
antes de los dos afos y medio.

d) La imagen mental: son representaciones de lo real, construidas a partir de
las percepciones, y constituyen un soporte sobre el que pueden ejercerse
las operaciones del pensamiento.

e) El lenguaje: por lo regular se piensa que trae consigo la posibilidad de
socializacion; sin embargo, el nifio de dos a seis afilos que se encuentra en
el nivel preescolar es esencialmente egocéntrico”™® El autor da a entender
gue el juego simbdlico ofrece infinidad de aspecto y caracteristicas que

ayudan a desarrollar otras areas del desarrollo como el lenguaje, la

% Gutiérrez Landeira, Dolores. Bartolomé Roci6, (1997) Educacién Infantil II: didactica de la
educacion infantil, PP 157,158,163,164
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imaginacion, creatividad y socializacién. Es precisamente en el juego
simbdlico donde se presenta el pensamiento egocéntrico en su maxima
expresion, aunque cabe aclarar que mucho antes de la aparicién del

lenguaje se da un juego de las funciones sensorio-motoras.

2.2 LA SOCIALIZACION
a) ¢En qué consiste la socializacién?

Zeledon Ruiz, Maria del Pilar (2003) la define como un “largo y complejo proceso,
por el cual se le ensefia al nifilo una cultura entendiendo por cultura el conjunto
de comportamientos aprendidos y transmitidos por los miembros de una
sociedad”.*’ Significa que en el proceso de socializacién no sélo se aprende de
cultura de una sociedad determinada, sino también subcultura o micro-cultura,
es decir el modo de vida de su sociedad en la version propia del grupo mas

restringido al que pertenece en pocas palabras su comunidad.

Este proceso abarca todas las influencias que una persona recibe desde su
concepcion hasta que muere. Implica que sus docentes son todas las personas
con quieres entrara en contacto, aunque no todos tengan la misma importancia,
inclusive se puede afirmar que, el periodo de mayor significacion ocurre entre el
nacimiento y el momento en que el nifio o nifia logran desempefiarse como un

miembro de su sociedad.

Cuando se habla de socializacion se hace referencia a una manera de ver a los
seres humanos y tratar de entenderlos como resultado de sus propias
experiencias. La atencion debe enfocarse hacia aquellas vivencias comunes a
grupos de personas que permiten comprender las semejanzas psicologicas que
se establecen entre ellas.** Estos parrafos sefialan la relevancia que tiene la

socializacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje que abarca todas las

41 1bid. P4agina 157
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influencias que puede recibir un nifio de su hogar como de la escuela, donde

encuentre la necesidad de establecer relaciones interpersonales.
b) Procesos béasicos de las influencias sociales

Existe un proceso béasico de las influencias sociales el cual se describe a

continuacion:

Reforzamiento: B.F. Skinner demostré que si un determinado comportamiento
redunda reporta placer y existe una alta posibilidad que dicho comportamiento
vuelva a repetirse, este tipo de conducta es conocido por reforzamiento positivo, y
existe el reforzamiento negativo y las consecuencias de este no son nada
agradables dado que es el castigo ya sea fisico o verbal por lo cual el nifio/a no se
siente tan inclinado a seguir reproduciendo este tipo de conducta.

“Modelamiento (e imitacion): padres, maestros y comparfieros son modelos a imitar
en el proceso de socializacion del nifio/a, por lo cual estos influyen
significativamente en su entorno social y sobre todo en el juego. Para Bandura, los
nifios y las nifias no siempre querran imitar las conductas observadas, pero si lo
haran cuando se encuentren presentes los cuatro componentes del proceso de
imitacién: atencién, retencion, reproduccién motora y motivaciéon”2. Un factor clave

en este proceso es la calidez y el afecto que genera el modelo a reproducir.

Instruccion: componente muy importante en el proceso de socializacion ya que por
medio de la instruccion se les dan las direcciones de como comportarse, se les
explica la razén de por qué determinadas conductas son aceptables y otras no. A
parte que la induccion apela a los sentimientos positivos de los nifios y nifias hacia
otras personas cuando estos les manifiestan la razon especial de los

comportamientos deseables e indeseables.

42 Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 156
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c) Métodos de socializacion

Desde el nacimiento, los nifios y niflas se convierten en personas o seres sociales.
Por ello el papel de los adultos y en especial aquellos que estan al cuidado diario

de ellos y ellas.

Los padres por ejemplo, no consideran a sus hijos como meros organismos sino
como personas y se comportan con ellos como tales. Incluso sus expresiones
comunicativas mas primerizas implican un convencimiento de que los pequefiines
son de alguna manera receptivos a sus intentos de comunicacién. La sociabilidad
de los niflos se manifiesta asimismo en multitud de detalles de su
comportamiento. La psicologia de la infancia nos muestra como se realiza esa

transferencia de funciones del reino biolégico al reino de lo social.

Aunque son seres sociales, su sociabilidad esta en germen. El proceso de su
desarrollo se denomina socializacion. En el decurso del mismo, los nifios y nifias
gue nacen dentro de un grupo humano llegan a ser miembros plenos de él. La
socializacion se realiza primordialmente en el seno de la familia. Corresponde
naturalmente a los padres introducir a los hijos, desde muy pequefios, en las
normas, valores y actividades practicas de todo tipo que tienen vigencia en su
grupo social. Alli donde la familia es extensa (conviven varia generaciones y
parientes colaterales) es toda ella quien contribuye a su socializacién. Al abrir
su mente a la vida cotidiana (actividades y normas) ellos observan, imitan, reciben
instrucciones, se pliegan a exigencias, adquieren habilidades etc. Su conducta se
va ajustando al prototipo de nifio 0 nifla que promueve el grupo social en que
viven. En ellos consiste la educacién, un concepto bastante afin al de

socializacion.*®

La socializacion es el proceso por el cual el individuo adquiere los elementos
socio-culturales de su medio ambiente, los integra en la estructura de su
personalidad a través de los agentes sociales y de esta forma los integra en el

seno de la sociedad en que le ha tocado vivir.

43 Perinat Adolfo (2007) Psicologia del desarrollo un enfoque sistémico. Editorial UOC. Espafia.
Pagina 393
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Este se produce durante toda la vida, pero la etapa mas importante de este
proceso es en la infancia. De alli se puede identificar 3 métodos de socializacion.

1. Imitacion: Es el acto de reproducir conductas previamente observadas.

2. ldentificacion: Es un tipo de imitacién, que implica envidia, ya sea por las
recompensas que se obtienen o por el poder que tiene de recompensar a otros,
gue, a su vez mueve a la persona a perseguir recompensas o poderes similares
a través de conductas, con un objetivo o causa menos claros.

3. Persuasién: Es un conjunto de diversas técnicas (6rdenes, ruegos,
recompensas, discusiones razones, castigos, chantajes, amenazas e
impedimentos) para coaccionar la conducta de una persona para lograr que sea
socialmente aceptable y evitar ser asociable.

4. El juego: Es un importante determinante de la personalidad, de la estabilidad
emocional, del desarrollo social, de la creatividad y de la formacion intelectual.
Se concibe como la actividad de construccion del lenguaje y desarrollo de la

capacidad de concentracion y la tendencia de explorar y crear.

d) Agentes de influencia social

En el proceso de socializacion influyen diversos agentes que seran mas o menos
significativos segun el momento evolutivo del infante, entre estos agentes se

encuentran:

1. La familia: Es un agente social de los mas trascendentes que se da en la etapa
preliminar de la personalidad, sobre todo en los primeros afios de vida del nifio. La

familia es la que hace:

- La tarea de enfocar al nifio hacia los particulares caminos y contenidos del medio

social donde se desenvuelve.

- La responsable de los valores culturales y la que forja las actitudes y prejuicios

acerca de ellos mismos y de los otros.
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2. Los iguales: La escuela es una fuente de nuevas amistades, son grupos que se
forman entre los que comparten edad. Los grupos de iguales tienden a
desarrollarse con nifios que han ido descubriendo ciertos rasgos de afinidad

generadas tanto en su vecindario como en la escuela.

A través del juego y del intercambio de roles, los nifios interiorizan los sistemas de

valores y normas del entorno social.

Acceden a experiencias valiosas al desarrollar un sentido de si mismos
apartados de sus familias, donde pueden negociar y discutir intereses que no

suelen ser compartidos con los adultos.**

Los grupos de iguales pueden orientar aspectos concretos mas bien relacionados
con la apariencia social, tales como el estilo de ropa, musica, y los padres

conservan una gran influencia en términos amplios sobre las metas de sus hijos.

3. La escuela: Es el segundo agente de socializacion mas importante. La
institucién “personalizada” de la familia es remplazada por la institucion

“impersonal” de la escuela.

Cuando los nifios se enfrentan a la diversidad social, aprenden el significado de la
sociedad de forma que complementa y contradice los valores aprendidos en la
familia. Cuando el docente actla en representacion de su rol educativo, transmite
los contenidos practicos y conceptuales de su leccion. El maestro influye dando su
formacion de la actitud personal que adopta ante la vida. A la vez es un agente

gue puede perturbar las pretensiones biogréaficas de los menores.

La confianza o la ansiedad que los nifios desarrollan en casa puede tener efectos
significativos sobre como ellos actian en la escuela; de tal modo que los
desajustes y frustraciones expectativas que se refuerzan en la escuela hacen que

los nifios busquen alternativas en los amigos u otro grupo de iguales.

*4 Bartolomé Cuevas Rocio (2002) Educacion Infantil I, McGraw-Hill. Espafia. Pag. 292
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Esto significa que los agentes logran llegar al nivel mas alto de conciencia moral
al aprender iniciativas de tipo comparativo para la consecucion de objetivos
propios. Iniciativas que desarrollan el sentido de justicia y solidaridad. Es la familia,
los iguales y la escuela quienes permitiran que los infantes logren desarrollar
competencias sociales para  mantener buenas relaciones con los demas vy

comprender la comunidad en la que viven y conviven.

e) Perfil del nifio y la nifia de Educacién Parvularia

La Educacion Parvularia equilibra la estimulacion de las areas bésicas de
desarrollo infantil: cognoscitiva, socio-afectiva y psicomotora. Este nivel educativo
constituye la base fundamental en la formacion de actitudes, habilidades,
destrezas, definicion de su identidad personal y social, desarrollo del
aprestamiento para lecto-escritura, matematicas, creatividad e imaginacion que
contribuyen a su ingreso, con mayor seguridad y posibilidad de éxito al proceso de
escolarizacion en el nivel de Educacion Basica y al desarrollo optimo de su vida

futura.

Se retoma el perfil del nifio y nifia de Educacion Parvularia, ya que en él se
mencionarlas caracteristicas significativas relacionadas al juego y socializacion
gue se propone desarrollar el curriculo de Educacién Parvularia en el nifio y nifia

éstas son:

e “Expresion de seguridad y confianza en si mismo/a, en los campos
personal, familiar, social y escolar.

e Practica de normas y valores para la convivencia en su hogar, escuela y
comunidad.

e Integracién y cooperacién en juegos y actividades grupales, mediante la
manifestacion de interés y respeto en el trabajo de equipo.

e Capacidad de comunicaciéon correcta, tanto en forma oral, comprensiva,

organizada y fluida, como por medio de expresiones simbdlicas y graficas.

59



e Creatividad artistica, manifiesta mediante la masica, danza, canto, plastica
y teatro.

e Interés por explorar y descubrir su entorno fisico y social”*

En el disefio de los Dominios Curriculares Basicos, se ha considerado la
organizacion y caracterizacion de los ejes de desarrollo que responden al enfoque
de un curriculo integrado, en donde se contemplan las aéreas cognitivas, socio-

afectivas y psicomotoras.
Se contemplan los siguientes bloques de contenidos:

e “Desarrollo Social

e Expresion corporal

e |dentidad y autonomia

e Desarrollo fisico, salud y nutricion

e Entorno social, cultural y natural™®

El desarrollo social, es el nucleo integrador del desarrollo infantil. Comprende la
formacion de la identidad personal y social que posibilita en el nifio y la nifia, su

propia independencia y favorece el proceso de socializacion.

En la expresidon corporal se identifican las partes y funciones del cuerpo para su
valoracion y cuidado personal, con la incorporacion de habitos y actividades
relacionadas con la seguridad personal y la salud. Se pretende desarrollar la
capacidad para explorar y valorar su medio ambiente y establecer relaciones que
lo sensibilicen para su proteccion. Se estimula la adquisicion de actitudes,
sentimientos y valores que lleven a nifios y nifias, al uso de sus potencialidades

globales y particulares con lo que se fortalece la identidad y autonomia.

45 MINED (2008) Fundamentos Curriculares de la Educacion Parvularia. El Salvador. Pagina 11
*® Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 201
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Expectativas de logros:

Aceptacion de caracteristicas propias, desarrollo de habilidades para ejercitar
movimientos corporales bésicos, practica de habitos, actitudes, aprestamiento
para la lecto-escritura y matematica. Ademas, se pretende facilitar la interaccion
con su entorno social, cultural y natural para su integracion en los ambitos

escolares, familiares y comunales.*’

2.3 EL JUEGO SIMBOLICO COMO INSTRUMENTO DE SOCIALIZACION
a) Importancia del juego simbdélico en la socializacion

Todas la actividades ludico-grupales que realizan los niflos a lo largo de la
infancia estimulan el progresivo desarrollo del Yo social. No obstante, los juegos
simbolicos o de ficcion, y los juegos cooperativos tienen cualidades intrinsecas
gue los hacen especialmente relevantes en el proceso de socializacion infantil. Si
se analiza estos juegos infantiles se pueden precisar varias funciones de

socializacion de ambos tipos de juego grupal:

- Papel del juego de ficcion en el desarrollo social. Las conclusiones de estudios
provenientes de la escuela soviética del desarrollo (perspectiva socio-histérica
del juego), y de las observaciones naturalisticas, asi como la evidencia de
algunas investigaciones experimentales con este tipo de juegos, permiten
plantear que el juego simbdlico, de ficcibn o de rol, tanto individual como
colectivo, es una actividad de inestimable valor en el desarrollo y en la
adaptacién social del nifio. Este importante papel se constata al evidenciar que
estos juegos estimulan la comunicacion y la cooperacion con los iguales, la
ampliacion del conocimiento relacionado con el mundo social y consigo mismo,
asi como el desarrollo moral del nifio. Sintetizando las aportaciones de diversos

estudios se pueden plantear las siguientes conclusiones.

*" Ministerio de Educacién Direccién Nacional de Educacién Departamento de Desarrollo Curricular
Unidad de Disefio Curricular-Dominios Curriculares Bésicos: Educacion Parvularia, Basica y Media-
Artes Graficas Publicitarias, S. A de C. V.-San Salvador-1999-PP.13-14
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- El juego estimula procesos de comunicacion y cooperacién con los
iguales® Es precisamente el deseo de reproducir en el juego el mundo
del adulto el que hace que el nifio y nifia necesiten compafieros de juego,
con los cuales entran en interaccion, interaccion que facilitara el transito
de la actitud egocéntrica de los 3 afilos a una de mayor colaboracién hacia
los seis y siete afios. Estimula este transito porque para jugar el nifio y nifia
tienen que ponerse de acuerdo con los otros que experimentan y reflejan
diversas formas de relacion emotiva, de percepcion y de valoracion de las
situaciones; y tiene que coordinar sus acciones con los demas, ayudarse,
complementarse con el rol del compafiero, para contribuir a un fin comun
(representacién), y todo ello provoca interaccion, comunicacion vy

aprendizaje de cooperacion grupal.

El juego requiere del nifio iniciativa y coordinacion de sus actos con los demas
para asi establecer y mantener la comunicacion. Ademas potencia
progresivamente la relaciébn con los otros lo que permite asimilacion del
lenguaje de la comunicacién y de las diversas formas de comunicacion. Para
reproducir las relaciones de los adultos tienen que colocar sobre el argumento,
sobre la distribucion de papeles, y discutir cuestiones y equivocos que suelen
surgir. Todo ello le ayudara a adquirir los habitos indispensables para

comunicarse con los demas y a establecer vinculos de cooperacion.

En el juego el nifio crea espacios relacionales nuevos, a través del juego vive
situaciones diversas en las que desenvuelve sentimientos, actitudes vy
comportamientos relacionales de distinto signo. En ese contexto el nifio aprende
la cooperacion, la participacion, la competencia, el ser aceptado o rechazado, la
constatacion de la imagen que los otros tienen de él.... El juego crea un contexto
relacional de amplio espectro (Zabalza, 1987), es un laboratorio de comunicacion
social, donde los nifios reconstruyen el mundo de los adultos y sus complejas

relaciones con el fin de dominarlo y comprenderlo (Ortega, 1987, p.25)

48 Bartolomé Cuevas Rocio (2002) Educacion Infantil I, McGraw-Hill. Espafia. Pag. 111
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También las recientes observaciones de Imeroni (1991) han constatado el papel
del juego en la adaptacién socio-emocional, concluyendo que éste se convierte en
aquel conjunto de actos conscientes que el individuo, con sus semejantes, pone
en accion para reelaborar comunicacion y meta-comunicacién con el fin de

adaptarse al ambiente que le rodea.

- El'juego amplia el conocimiento del mundo social y del adulto y prepara para
el trabajo*. Cuando el nifio representa al chofer, al maestro, al médico....
descubre la vida social del adulto, las relaciones entre adultos, sus derechos
y obligaciones que impone el rol y ejercer sus derechos. Ello enseifa a
observar ciertas reglas por las que se rige el comportamiento de los
adultos, a conocer su vida social, a comprender la variedad de funciones
sociales y las reglas 0 normas de comportamiento que rigen estas
relaciones.” En el juego, el rol de los nifios refleja toda la variada realidad
gue les circunda, reproducen escenas de la vida familiar y social.... Es la
realidad la que se convierte en argumento del juego de rol, y cuanto mas
amplia es la realidad que conocen, mas amplios y variados son los
contenidos de sus juegos. Por ello, es lo6gico que el contenido de sus juegos
varie en el transcurso de las edades, asi el contenido del juego en los nifios y
nifas es la repeticion, una y otra vez, de las accione sobre los objetos, mas
adelante el contenido de sus juegos son las relaciones entre las personas vy,
hacia los 5 afilos muestran un mayor interés por el respeto a las reglas

resultantes del papel que han asumido.

Por el juego se amplia el conocimiento de los hechos, situaciones y realidades
sociales, porgue cada nifio aporta nuevas visiones del mundo representando
distintos roles (cada cual trae al grupo las profesiones de sus padres, con lo que

se observan varias funcione sociales) vy distintas cualidades de un mismo rol

49 |bidem Pagina 74
% Shaffer. D. R. (1999). Psicologia del desarrollo. Infancia y adolescencia. International Thomson
Editores, S.A. de C.V. quinta edicion. México. Pagina 244
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(madre complaciente-madre normativa). Todo ello da al grupo la oportunidad de
conocer una amplia variedad de funciones sociales y de actitudes, de aprender

normas de comportamiento social y explorar distintas modalidades relacionales.

Cada nifio juego un rol, y desde este rol interactia con los otros nifios que juegan
sus roles complementarios: médico/paciente, vendedor/comprador... En estas
actividades exploran, organizan y afianzan sus conocimientos del mundo social

gue les rodea (Ortega, 1986, p 33).

Mediante el juego de rol el nifio satisface sus deseos de convivir con el adulto;
reproduce las relaciones vy las actividades laborales de los adultos de forma
ladica (Mujina, 1975/1978. P 115) En el juego de rol el nifio se prepara para el
trabajo, es preparacion profesional (Vygostsky 1931). Es una forma de
socializacion que le prepara para ocupara un lugar en la sociedad adulta (Bruner,
1986, p80).

- El juego promueve el desarrollo moral, porque es auto-dominio voluntad y

asimilacion de reglas de conducta™
b) El juego dramatico

Se denomina juego dramatico a una forma de actividad que incluye el juego
espontaneo. Por ejemplo un grupo de nifios o0 nifias coordinados por el profesor

u otros, inventan, improvisan o representan a partir de temas y personajes.
“La dramatizacion en la Educacion infantil se fundamenta en:

- La tendencia natural del nifio al juego, y en concreto, al juego de
representacion.

- El desarrollo del proceso simbdlico

- La coordinacién psicomotriz

Por otra parte, y como consecuencia de su practica desarrolla:

51 Garaigordobil Landazabal, Maite. (1996) Evaluacién de una intervencidn psico-educativa en sus
efectos sobre la _conducta pro-social y la creatividad. Editorial Centro de Publicaciones —
Secretaria General Técnica. Madrid. Espafia. Paginas 34-38
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- La expresién bajo sus variadas formas, separada y coordinadamente.

- La creatividad con aplicaciones concretas y ludicas que iran ensanchando
Su propio campo.

- Larelaciéon con los demas, a causa del impulso a la colaboracion y de la
nueva visiéon del entorno. Piaget llega a afirmar que todo lenguaje ligado a
la accion, a la destreza manual y en especial al juego, tiende a

socializarse. Estas condiciones se dan claramente en la dramatizacion”.*?

La dramatizacion queda definida como un proceso mental de creacion de las
condiciones dramaticas. Su plasmacion externa y definitivamente es el juego
dramatico o drama resultante, cuya base psico-afectiva se halla en el juego
simbolico. Bien entendido que con la palabra drama no se pretende denominar
un género dramatico (la redundancia es inevitable), sino una accion
convencionalmente repetida en la que intervienen coordinados los distintos tipos

de expresion corporal, la expresion plastica y la expresion ritmico-musical.

Como se aprecia, en la expresion dramatica intervienen distintos lenguajes.
Llegados a este punto, convendria comentar los distintos lenguajes que sirven de

soporte a la dramatizacion.

- “Lenguaje oral: se convierte en un elemento esencial de la dramatizacién, si
bien algunos han pensado que se podria prescindir de éste, llegando a

confundir dramatizaciéon con mimo”>3.

La lengua oral y sus componentes
estéticos, como el sonido, la entonacion vy la locucién, adquieren un valor
especial en esta forma de representacion; y, a su vez, la dramatizacién es una
buena ocasion para que el educador ejerza funciones correctivas en el

lenguaje de los nifios y nifias.

52 Garaigordobil, Maite Ministerio de Educacion y Ciencia. Direccién General de Educacion,
formacion profesional e innovacion educativa (2006) El juego cooperativo para prevenir la violencia
en los centros escolares. Secretaria General Técnica. Espafia. P4ginas 86

53 [bid. Pagina 66
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- La expresién corporal:>* la valoracién del lenguaje oral no implica relegar el
papel que tienen esta forma de expresibn. Como anteriormente visto es la
forma mas primitiva de expresion, la que primero utilizan los nifios, antecede
al lenguaje oral y mas tarde lo acompafia. De esta forma, acompafando al
lenguaje oral es como normalmente se utiliza en estas edades, pues resulta
problematico en Educacion Infantil ensefarle a los nifios gestos aislados que
expresen estados de &nimo, sin un soporte verbal.

- Expresion plastica:>® a menudo, esta forma de expresion es considerada

como secundaria dentro de la dramatizacion. Y si bien es cierto que podemos

prescindir de ella bastarnos el propio cuerpo también hay que recordar que es
muy util en la dramatizacién, sobre todo, por la pobreza que implica su ausencia.

Los elementos plasticos no solo sirven para ambientar una escena, también

pueden tener el efecto psicologico de desinhibir al nifio. Asi, cuando se ponen

mascara, un disfraz o se maquillan, se sienten como otra persona y esto le
ayudara a expresarse con mas naturalidad. Algunos nifios muy pequeios, por el
contrario, se desconciertan ante una mascara, por lo que es convenientemente
inducirlos en su uso sin forzarlos excesivamente. Utilizar titeres con la
dramatizacion es también muy interesante, y sobre todo, si éstos han sido

construidos por los propios nifios.

Su empleo tiene una finalidad terapéutica bastante conocida, y asi pueden servir
como elemento catartico y des-inhibidor. De esta forma, un titere puede
convertirse en una persona desea (hermano, amigo) o puede ser el estimulo para

gue el nifio invente aventuras.

Expresion musical: al igual que ocurre con otras formas de expresion, la musica
juega un papel muy importante en la dramatizacion, pues ademas de su valor
estético y motivador podemos utilizarla para coordinar los movimiento de los
nifios, para indicar el pase de una escena a otra y para orientarlos , cuando han

de intervenir en la dramatizacion. Ademas de la musica grabada o interpretada

54 Cuerpo de maestro.(2006) Educacién Infantil. Editorial MAD, S.L y Centros de Estudios Vector.
Quinta edicion. Espafa. P4ginas 501-503
55 |bidem. Paginas 501-503
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por un adulto, es muy interesante el papel que desempeiia la interpretada por los
nifios, como son las canciones o melodias que acompafan con palmas, objetos o

instrumentos como panderetas, triangulos, etcétera.

Para terminar, hay que decir que el juego dramatico no es precisamente un
adorno de la escuela, sino una necesidad vital del nifio en tanto el que nifio es un
ser en formacion. Esta forma parte de su desarrollo psiquico y al mismo tiempo, le

es necesario para articular su sistema de comunicacion.*

c) La dramatizacion en la educacion infantil

La dramatizacion, como proceso, se ha trasladado al ambiente escolar y
constituye una de las actividades mas brillantes entre las encuadradas en la

concepcion globalizadora de la literatura infantil que se esta defendiendo ahora.

Por consiguiente la dramatizacion, como actividad pedagdgica, puede aparentar
gue intenta trasladar a la mente del nifio, mutatis mutandis, los mecanismos que
operan en la del dramaturgo durante su proceso creador. Aunque asi fuera, los

objetivos, naturalmente difieren, y los resultados perseguidos también.

Hay otras razones que justifican la presencia de la dramatizacion en la

educacion. A saber:

1. La tendencia natural del nifio al juego y, en concreto al juego de
representacion. Para Russel (p.87) cuando el adulto habla de juegos infantiles
a menudo piensa en el juego de personajes o de representacion. Al nifio le
encanta hacer de padre, de conductor, de aviador, de enfermera, de maestro.
Y en estos juegos en que el nifio intenta reproducir una realidad,
ingenuamente intuida, el adulto, que la conoce bien, cree ver un ensayo de lo
gue la propia realidad, con el paso implacable del tiempo corregira. Asi el nifio

aprende a ser.

56 Ibid. Paginas 501-503
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2. El desarrollo del proceso simbdlico. Desde supuestos pedagdgicos hay que
reconocer que la dramatizacion se integra plenamente en el marco del juego

simbdlico que aprovecha y potencia a la vez.

Es evidente que aqui se ofrece una oportunidad para la maduracion del nifio y
se estimula que vaya mas all4 de la aceptacion de las convenciones del lenguaje,
la proyeccion benéfica de estos intentos ladicos entronca con realidades
inefables,  simplemente intuidas, que pueden quedar en el ambito del
subconsciente del nifio. A propdésito del juego simbdlico, Piaget afirma que resulta
indispensable para el equilibrio afectivo e intelectual del nifio que pueda disponer
de un sector de actividad cuya motivacion no sea la adaptacion a lo real, sino por

el contrario, la asimilacion de lo real al yo, sin coacciones ni sanciones.

3. La ocasion para la coordinacion psicomotriz. Todos los juegos coordinan una
serie de fuerzas o impulsos, a la vez que motivan y despiertan intereses. La
dramatizacion, como se vera luego, coordina los recursos expresivos basicos
de forma natural, y ademas de disfrutar de las ventajas del impulso ludico,
reclama la ayuda permanente de la creatividad. La conjuncion de expresion y
creatividad no se da de forma tan completa en ningun otro juego al alcance
del nifio y con tanta repercusion en el ambito escolar. Por otra parte, al
descubrir la opcion de integrar en el juego actividades como, por ejemplo, las
derivadas de la musica o de la declamacion, la motivacion por ellas crece de

forma natural.®’

d) Dramatizacion y expresion

Cuando se dice que en la narracion la accién se transmite convencionalmente
mediante la palabra, oral o escrita, pero solamente mediante la palabra, se tiene
gue reconocer que para el drama, que es accién convencionalmente repetida en
el juego dramético resultante de la dramatizacion, la palabra no es suficiente. “En

el drama coinciden las expresiones:

57 Cuerpo de maestro. (2006) Educacion Infantil. Editorial MAD, S.L y Centros de Estudios Vector.
Quinta edicién. Espafa. P4ginas 502
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- Linguistica

- Corporal

- Pléastica

- Ritmico-musical”™®Estos cuatro tipos de expresion fundamentales operan
de forma coordinada y paralela, es decir una no se da siempre separada de
la otra. Ayuda a los estudiantes a expresarse mejor con la palabra, el

cuerpo, la mente y la vision.

e) Dramatizaciéony juego

Anteriormente se ha aludido a la relacion entre dramatizacion y juego simbdlico,
asi como a la tendencia del nifio al juego. Esta tendencia esta tan comprobada

gue se ha podido definir al nifio como un ser que juega.

Al estudiar el juego infantil, los psicélogos le atribuyen algunas caracteristicas
gue Garvey (1986) recoge, y que aqui se resumen para destacar su coincidencia

con otras tantas de la dramatizacion. El juego:

1. Es placentero, divertido

2. No tiene finalidades extrinsecas. Sus motivaciones son intrinsecas, sin otros
objetivos. Por consiguiente, es improductivo.

3. Es espontaneo y voluntario, por consiguiente libremente elegido por quien lo
practica.

4. Implica participacion activa por parte del jugador.

5. Guarda algunas conexiones sistematicas con lo que no es juego.* La
objetividad de muchos de estos aspectos en esta enumeracion dispensa de
comentario. Pero vale la pena recordar que el juego dramatico es social y
socializador, por desarrollar en el grupo y tener que contar con la colaboracién
de varios. Implica, en consecuencia, comportamientos de coordinacion entre

Sus componentes.

*% |bidem. Pagina 77
59 |bidem. P4gina 104
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Esta coordinacién sélo es posible mediante la aceptacion por parte de todos de
las reglas del juego. En la dramatizacion éstas estan presididas por la aceptacion
de un hecho evidente: la representacion es accion convencionalmente repetida,
no verdadera, sino fingida. La prueba, que cuando, por ejemplo, se representa
una pelea se dan pufietazos y golpes simulados, caen los heridos y quedan
muertos. Si alguien da un pufietazo de verdad, se rompe la convencion y termina

el juego. Las reglas constituyen una de las funciones morales del juego.

Cuando los nifios organizan espontdneamente sus juegos de representacion, no
solo los consideran voluntarios, sino personales, hasta el punto de que si se

sienten observados por algun adulto, los interrumpen.®

® Garcia Hoz, Victor (1993) La educacion en el nivel primario. Tratado de Educacion
personalizada. Ediciones RIALP, S.A. Madrid, Espafia Paginas 212-215
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2.4 CONSTRUCCION DEL MARCO EMPIRICO

El marco empirico describe la monografia del municipio, asi como los
instrumentos utilizados para recabar la informacion al mismo tiempo que describe

los resultados de éstos.

a) Monografia del municipio de Apopa®.

El Municipio de Apopa, pertenece al departamento de San Salvador, y esta
ubicado en el Distrito de Tonacatepeque, del departamento de San Salvador.
Limita al Norte con los municipios de Nejapa y Guazapa, al Sur con los de Ciudad
Delgado, Mejicanos, Ayutuxtepeque y Cuscatancingo, al Este con los de Ciudad
Delgado y Tonacatepeque y al Oeste con el de Nejapa.

Toponimia:
Apopa fue una poblacion Pipil Precolombina, en 1740 se llamaba Santa Catarina
Apocapa. El nombre Apopa proviene del idioma nahuatl y significa "Vapor de

agua", "Ciudad de las nieblas" proviene de las raices "po" "pocti"; vapor, humo "a",

"at" Agua, "pa" sufijo. Fue fundada el 15 de enero de 1543.

Posee una altitud de 443 msnm superficie y cuenta con 51.84 kmz2, con una
poblacién aproximada en el municipio de Apopa de 400,000 habitantes con una
densidad poblacional de 7,716 habitantes por kilbmetro cuadrado. Alcaldesa Luz

Estrella Rodriguez de Zufiga.
Historia de Apopa

Segun el corregidor intendente Don Antonio Gutiérrez Ulloa, Apopa era un pueblo
grande del Partido de San Salvador, cuyo vecindario se componia de , 35
individuos esparioles, 625 indios y 1,112 ladinos, se cultivaba frutas, cafia, maiz y
arroz, se criaba ganado en las areas rurales. El pueblo de Apopa, formo parte del

Departamento de San Salvador desde el 12 de junio de 1,824, hasta el 9 de marzo

®http://www.coinfes.org.sv/index.php?option=com_content&view=article&id=12:apopa&catid=3:part
icipantes-coinfes&ltemid=29
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de 1,836. En esta ultima fecha se incorpor6 en el Distrito Federal de la Republica
de; Centroamérica a cuya unidad administrativa pertenecié hasta el 30 de junio de
1,839. Nuevamente como municipio del Distrito Norte de San Salvador, al

disolverse la Federacion Centroamericana.

El titulo de Villa le fue concedido el 7 de marzo de 1874 y el de Ciudad el 7 de
junio de 1921, este ultimo bajo la administracién de Jorge Meléndez.

La cabecera del municipio es la ciudad de Apopa, la cual se divide en los barrios
El Perdido, Centro, El Calvario , El Transito y San Sebastian y varias colonias y
comunidades, entre las que estan: Jardines del Norte | y Il, Reparto Apopa RA,
Vista Bella, San Sebastian, La Obrera, Nueva Apopa, San Andrés, Madre Tierra,
La Ermita, Maria Elena, Guadalupe, Las Orquideas, Los Naranjos, Las
Jacarandas, El Alamo, Santa Marta, Popotlan, Valle Verde.®?

Mapa del municipio de Apopa
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Organizacion administrativa

Apopa cuenta con 8 cantones, El Angel, Guadalupe, Joya galana, Las Delicias,
Guadalupe, Suchinango, Tres Ceibas, San Nicolas y Joya Grande. Ademas

cuenta con 38 caserios, 31 Urbanizaciones, 38 Colonias, 49 Lotificaciones, 12

62 |bid.
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Comunidades, 7 Residenciales y 4 parcelaciones, haciendo un total de 182

asentamientos poblacionales.®®

Hidrografia: Riegan el municipio los rios Acelhuate, Las Cafias, Guaycume y

Tomayate.
Orografia: Dentro del municipio se encuentran los Cerros: El Sartén y Guaycume.

Clima: El clima es caluroso y pertenece al tipo de tierra caliente. Apopa esta

ubicada en el Valle Interior de El Salvador.
Dimensiones: El municipio tiene una extension de 51.84 kmz2.

Poblacion: Apopa es uno de los municipios mas densamente poblados de El
Salvador, ya que posee una poblacion de 131,286 habitantes, segun el censo del
afio 2007, lo cual significa una densidad de 2,532.52 habitantes por kilébmetro

cuadrado ocupando el puesto nimero 6 en poblacién.®*

Comercio La ciudad de Apopa se caracteriza por ser un centro de desarrollo de la
zona norte del Area Metropolitana de San Salvador. En este municipio se halla
gran cantidad de fabricas que se dedican a la textileria, como la empresa
INSINCA, elaboracion de ladrillos de cemento, productos metélicos, etc. Asi
mismo tiene dos centros comerciales, varios supermercados, farmacias,
restaurantes de comida rapida, etc. “Los productos agricolas de mayor cultivo son:
cereales, frijol, café, yuca, tomate, cafia de azulcar, naranjas, pifias y cacao. Hay
crianzas de ganado vacuno, caballar, mular y porcino; lo mismo que de aves de

corral™®,

63http://www.seguridad.gob.sv/observatorio/lniciativas%20Locales/WEB/San%20Salvador/apopa.ht
m
64http://www.seguridad.gob.sv/observatorio/lniciativas%20Locales/WEB/San%20Salvador/apopa.ht
m

*Ibidem.
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Indicadores culturales y sociales

Sus fiestas patronales son celebradas en honor a Santa Catarina Virgen y Martir
del 16 al 25 de noviembre. Entre sus personalidades destacadas estan Vicente
Acosta (escritor),Noé Canjura(pintor),Hilhebrando Juérez (escritor),Salvador
Juérez (escritor) y Jaime Néstor Gamero (escritor).también contiene una de las
mejores instituciones de todo el pais el Instituto Nacional de Apopa (INA) y El
Complejo Educativo Ing. Guillermo Borja Nathan (1.B.N)

“En los ultimos afios, Apopa, ha recibido un mayor impulso con la finalizacion del
Periférico Norte. Cabe destacar que el 1 de abril de 2001, en las proximidades del
Cementerio Municipal, junto al rio Tomayate, se descubrio un yacimiento de
fosiles, considerado como el mas diverso y grande de Centroameérica, sus talentos
y riqueza cultural esta llena de grandes artistas que han surgido y han sobresalido
con el paso del tiempo como lo es Cohession, La Orquesta American Junior y

muchos mas escritores”®®

Servicios

En toda la zona hay 1 unidad de salud, 1 clinica del ISSS, 1 clinica comunal, 86
escuelas, 4 institutos, 1 centro especializado de prevencion, 1 Club de Leones, 3
iglesias catolicas y 16 evangélicas (en el casco urbano), 6 grupos de autoayuda, 2
cruz roja, 1 cruz azul, 22 canchas deportivas, 1 casa de la cultura, 1 biblioteca

municipal y 2 parques infantiles.
Servicios basicos

Los servicios basicos que posee este municipio son: agua, energia eléctrica,
aguas negras, teléfono, internet, correos, policia (5 puestos de PNC, 1 seccién de

transito y 911) y juzgado de paz.

% |bidem. Pagina 8
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Otros servicios

Asimismo existen instituciones que promueven la reduccion de la demanda y

oferta de drogas y delitos conexos, entre ellas estan:

La alcaldia municipal, posee una red para jévenes de la localidad que han
sido deportados, donde se dan talleres de musica y pintura. También se

realizan torneos deportivos.

- Casa de la Juventud “Angel de la Guarda”. Aqui se da prevencién con los
talleres de musica, danza, dibujo y pintura. Se da capacitacion en formacion

humana y cristiana, en valores, en violencia intrafamiliar y en liderazgo.

- Centro de Rehabilitacion “Alfa y Omega”, donde se hace rehabilitacion de
alcohdlicos y drogadictos por medio de terapias espirituales y predicacion

evangélica.

Treinta y nueve grupos de alcohélicos anénimos.®’
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CENTROS EDUCATIVOS DEL MUNICIPIO DE APOPA

10065 [INSTITUTO NACIONAL COLONIA VALLE DEL SOL Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

10123|CENTRO ESCOLAR URBANIZACION SANTA TERESA [Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
DE LAS FLORES

11317|CENTRO ESCOLAR LICENCIADO ALFREDO FELIX Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
CRISTIANI BURKARD

11318{CENTRO ESCOLAR COLONIA LOS NARANJOS Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11319|CENTRO ESCOLAR LICENCIADO RENATO NOYOLA [Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11321{CENTRO ESCOLAR COLONIA LA ERMITA Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11322|ESCUELA DE EDUCACION PARVULARIA Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
"POPOTLAN"

11323|CENTRO ESCOLAR PROFESOR ROMEO HUMBERTO |Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
GONZALEZ

11324|CENTRO ESCOLAR PROFESORA ANGELA DE JESUS |[Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
HERNANDEZ DE ROMERO

11325|CENTRO ESCOLAR CASERIO EL GUAYCUME Consejo Directivo Escolar (CDE) 631 SAN SALVADOR APOPA

11327|CENTRO ESCOLAR VALLE DEL SOL Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11328|ESCUELA DE EDUCACION PARVULARIA JARDINES [Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
DEL NORTE DOS

11329|INSTITUTO NACIONAL "DE LA COLONIA CIUDAD |[Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
OBRERA DE APOPA"

11330{INSTITUTO NACIONAL DE APOPA Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11331|CENTRO ESCOLAR CANTON EL ANGEL Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11332|CENTRO ESCOLAR CANTON JOYA GRANDE Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11333 |CENTRO ESCOLAR "CORONEL FRANCISCO Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
LINARES"

11334|CENTRO ESCOLAR SAN MARTIN DE PORRES Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11336|CENTRO ESCOLAR COLONIA LAS CANAS Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11337|CENTRO ESCOLAR SARA PALMA DE JULE Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

~
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11338|CENTRO ESCOLAR REPUBLICA DE CHINA Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11339|CENTRO ESCOLAR SAMARIA LAS MERCEDES Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11340|CENTRO ESCOLAR INGENIERO JOSE NAPOLEON Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
DUARTE

11341 |CENTRO ESCOLAR COLONIA SANTA LUCIA Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11342 |CENTRO ESCOLAR DE POPOTLAN Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11343 |CENTRO ESCOLAR ASENTAMIENTO DE LA Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
COLONIA POPOTLAN

11344|CENTRO ESCOLAR VICENTE ACOSTA Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11345|CENTRO ESCOLAR BENJAMIN BLOOM Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11346|ESCUELA DE EDUCACION PARVULARIA Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
PROFESORA BERTA ARLINA MOLINA

11348|CENTRO ESCOLAR CANTON TRES CEIBAS Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

11349|COMPLEJO EDUCATIVO INGENIERO GUILLERMO [Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
BORJA NATHAN

11350|CENTRO ESCOLAR CANTON GUADALUPE Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

11351|CENTRO ESCOLAR CANTON SAN NICOLAS Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

13671|CENTRO ESCOLAR LA PONDEROSA Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA

14741|ESCUELA DE EDUCACION PARVULARIA "CENTRO |[Consejo Directivo Escolar (CDE) 625 SAN SALVADOR APOPA
DE DESARROLLO INFANTIL "

14815|CENTRO ESCOLAR VALLE VERDE Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA

60279|CENTRO ESCOLAR CASERIO EL OLIMPO CANTON |Asociacion Comunal para la 626 SAN SALVADOR APOPA
LAS DELICIAS Educacion (ACE)

60284|CENTRO ESCOLAR COMUNIDAD MARIA Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
ANTONIETA, CANTON SAN NICOLAS

70007|CENTRO ESCOLAR CASERIO EL SARTEN CANTON |Asociacién Comunal parala 626 SAN SALVADOR APOPA
SAN NICOLAS Educacion (ACE)

70008 |CENTRO ESCOLAR "LOTIFICACION SAN NICOLAS" |Asociacién Comunal parala 626 SAN SALVADOR APOPA

Educacion (ACE)
70009|CENTRO ESCOLAR CANTON TRES CEIBAS ARRIBA |Asociacién Comunal parala 625 SAN SALVADOR APOPA

77




Educacion (ACE)

70038|CENTRO ESCOLAR CASERIO SUCHINANGUITO Asociacién Comunal para la 625 SAN SALVADOR APOPA
Educacion (ACE)
86392 |CENTRO ESCOLAR CASERIO LA JUNTA CANTON Asociacién Comunal para la 625 SAN SALVADOR APOPA
JOYA GALANA Educacion (ACE)
86393|CENTRO ESCOLAR LOTIFICACION SANTA CARLOTA |Asociacién Comunal parala 625 SAN SALVADOR APOPA
NUMERO UNO Educacion (ACE)
86394|CENTRO ESCOLAR CASERIO PETACONES Asociacién Comunal para la 625 SAN SALVADOR APOPA
Educacion (ACE)
86395|CENTRO ESCOLAR "CANTON LAS DELICIAS" Consejo Directivo Escolar (CDE) 626 SAN SALVADOR APOPA
86396|CENTRO ESCOLAR CANTON SUCHINANGO Asociacién Comunal para la 625 SAN SALVADOR APOPA
Educacion (ACE)
88036|CENTRO ESCOLAR CATOLICO SANTA CATALINA Consejo Educativo Catdlico Escolar 626 SAN SALVADOR APOPA
(CECE)
88100|COMPLEJO EDUCATIVO "CATOLICO PADRE JOSE |Consejo Educativo Catélico Escolar 626 SAN SALVADOR APOPA

MARIA VILASECA"

(CECE)
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b) Descripcion del Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth

Velasquez.

Esta ubicado cerca de una escuela publica, separados por una pared pequefia.
Los nifios y niflas de ese centro facilmente pueden entrar saltando el muro; oficina
administrativa donde se encuentra la directora de dicho centro. Poseen aulas,

mobiliario adecuado para la estatura y edad de los estudiantes.

Tienen un aula destinada para reuniones docentes ahi es donde; un aula de
descanso para los nifios y nifias, una zona verde que esta cerca de los bafios.
Aunque esta zona se encuentra semi-inclinada. Hay unos columpios vy
deslizaderos para los infantes con unas gradas que conectan al comedor, que

tiene mesas especiales para nifios y nifas.

Se cuenta con sillas especiales para los bebés, el comedor estad equipado con su

propia cocina, refrigerador y lavatrastos.
c) Descripcion del aula:

El aula de la seccion 11, cinco afos, tiene un espacio considerable para atender a

la poblacion total de 17 estudiantes, 9 nifios y 8 nifias. Posee mobiliario en buen
estado incluyendo mesas, archiveros, escritorios, sillas y mesas para el trabajo
diario del alumnado. Posee ademas buena ventilacion, suficientes ventanas para
las entradas naturales de aire. Cuenta con juguetes y materiales que se han ido
consiguiendo con la gestion de los padres y madres de familia. Los nifios tienen
libretas de trabajo del Ministerio de Educacioén, y hay material adecuado para la

dramatizacion, aunque cabe destacar que es poco
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d) Descripcién de los Nifios y Nifias:

La poblacion infantil es de escasos recursos de familia monoparentales la mayoria
de nifios y nifias viven o con su madre o su padre, abuela, hermanos etc. Hijos e
hijas de padres vendedores ambulantes o trabajadores promotores de empresas
de comestibles, trabajadoras de maquilas o vendedoras de tortillas, estos nifios y
nifias estdn expuestos a violencia o maltratos intrafamiliares o abusos fisicos;
viven en zonas que estan dominadas por grupos violentos (dieciochos); expuestos
a mirar cuando estos estdn cobrando renta, o agrediendo exponiéndolos a
traumas que influyen en su lenguaje como el caso de un nifio que la muerte de su
abuela y el que de esto mismo hirieran a su madre provocé la pérdida del habla,
otro caso de otro nifio que su madre de diecisiete afios lo regalaba
constantemente y la abuela materna siempre lo recogia y lo llevaba otra vez junto
a su madre, hoy en dia fue regalado y ya no devuelto a su madre viviendo con una
familia que lo adopto y lo trata con amor, comprension y se le mira feliz gordito
diferente de como se conocid; una nifla que era agresiva y no hablaba que la
madre solicito que fuera recibida junto a su nifiera , a mediado del afio se pudo
constatar que la pequefia, ya no era agresiva y se comunicaba con los demas,
demostrando que el juego y la socializacion van de la mano para resolverles en
cierta forma aquellos conflictos externos que les perjudicaban ayudandoles a lidiar
con ellos. “El mundo de los infantes es tan fragil como el cristal que los adultos les
perjudicamos su desarrollo psicolégico que los marcan y acarrean problemas

futuros”
e) Descripcion del Trabajo Realizado por la Docente:

Maestra de educacion basica, desarrolla actividades variadas conforme la
planificacion didactica, creativa y se desenvuelve resolviendo algunas limitantes

de la zona de dramatizacion.
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f) Descripcidon de los Instrumentos para la Recoleccion de Informacion:

Para desarrollar el estudio y dar cumplimiento a los objetivos propuestos se
diseflaron 2 instrumentos que son una guia de entrevista que posee 12
preguntas abiertas y cerradas, éstas referidas a los conocimientos o
fundamentos tedricos que posee la docente sobre el tema en estudio es decir, los
aportes del juego simbdlico al proceso de socializacion.

El otro instrumento esta disefiado como guia de observacidon que contiene
criterios referidos a las actitudes del docente y estudiante en cuanto a los
diferentes juegos simbdlicos que se promueven, y asi verificar el grado de

motivacion del alumnado.
g) Hallazgos

En esta seccion, se describen los hallazgos encontrados por medio de los datos
recabados en la guia de entrevista y observacion a la docente. Con el objetivo de

describir posteriormente los aportes del juego simbdlico al proceso de

socializacion.
PEDAGOGICA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR
FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA A LA DOCENTE
Objetivo:

- Describir los aportes del juego simbolico en el proceso de socializacion en nifios
y nifias de la seccién dos, cinco afios del Centro de Desarrollo Infantil Febe

Elizabeth Velasquez.

1. ¢Qué definicién tiene sobre el juego?
R/ Es la capacidad que se pone en practica para desarrollar velocidad vy

resistencia.
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2. ¢Qué entiende por juego simbdélico?

R/ Son los juegos tradicionales que desarrollamos a la hora de la clase.

3. ¢Quéimportanciatiene el juego simbdélico en la Educacién Parvularia ?
R/ Importante porque se les ensefia a través de los diferentes momentos. La falta
de conocimiento de la importancia de que coexista el juego simbdlico en los
momentos didacticos en la etapa de la Educacion Parvularia hace que los nifios se
les coarta la capacidad innata que ellos y ellas poseen que es su imaginacién y se
les limita en solo seguir reglas y que estos se acostumbren a juegos solo guiados
por la docente.

4. ;Cuales son los roles o temas que mas representan los nifios y nifias a

través del juego simbolico?

R/ Naturaleza, los astros, animales, dramas, bailes, cantos, la familia.etc.

9. ¢, Qué relacidn tiene el juego con otras areas del desarrollo?
R/ Los nifios se pueden socializar a través de los juegos dirigidos y la

coordinacion.

10. ¢Qué tipos de juegos practican los/as nifios/as de su seccion?
R/ Juegos de aros para ponerlos movimientos en practica, rompecabezas,
saltar correr, imitar, equilibrio, cachar pelota, juegos de rondas. Los juegos que

desarrolla son guiados.
11. ;Como beneficia el juego a los procesos de socializacion?

R/ Les ayuda porgue es a través de los juegos en donde se ponen en practica

los valores.
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12. ¢Qué actitudes positivas y negativas ha observado en los nifios y nifias
por medio de los juegos?

R/ actitudes positivas porque a través de ellos se comunican, y negativas ya que
hay niflos y nifias que son muy posesivos con los juguetes y les cuesta
relacionarse entre ellos. Por la edad en la que los nifios y nifias poseen que son 5
afios demuestran que todavia tienen dificultad para poder prestarse los juguetes
porque todavia estan en la etapa del egocentrismo.

13. ¢Cuédles son los juegos que mas les agradan a los nifios y nifias de su
seccion?

R/ cantos, bailes, saltar, correr, imitacion, de rondas, y juegos dirigidos.

14. ¢Organizala zona de dramatizacion?
SI
No
A X

Veces

ya que es un centro no gubernamental no tienen la capacidad de poder dar ese

espacio de la zona de dramatizacion.

15.¢,Con qué tipo de materiales y recursos cuenta la zona de

dramatizacién?

Disfraces

Vestuarios
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Mascaras

Titeres de dedo

Titeres de calcetin

Marionetas

Maquillaje

Mufiecos X
Peluches X
Juguetes variados X

Otros___ Especifique

16. ¢Cuales son los aportes de la familia a los juegos y proceso de

socializacion que se llevan a cabo en su seccion?
R/ Colaboran aportando el material, que se les solicita para llevar a cabo las

diferentes actividades que se realizaran, solicitadas por la docente ya que son muy

minimas, debido a que la mayoria de los nifios y nifias son de escasos recursos.
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PEDAGOGICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR

FACULTAD DE EDUCACION

GUIA DE OBSERVACION

Objetivo:

Verificar los aportes del juego simbdlico al proceso de socializacién de nifios y

nifias de la seccién dos, cinco afos, en el

Elizabeth Velasquez.

Centro de Desarrollo Infantil Febe

Institucion: Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez Seccion:

dos (5 afos) Total: Nifios: 9 Nifias: 8

N Areas/ Aspectos a observar SIEMPRE A NUNCA OBSERVACIONES
VECES

(0]

Tipos de juego que se emplean

dentro y fuera del aula

De reglas v
Motores o de ejercicios v
Tradicionales v
De construccion v
Simbdlicos v
Juegos dirigidos vy libres v
ACTITUDES DOCENTES HACIA EL

JUEGO Y LA SOCIALIZACION

Promueve diferentes tipos de juego en v
el aula y fuera de ella.

Se involucra en los juegos que v
practican dentro y fuera del aula

Evidencia motivacién cuando juega v
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con los estudiantes.

Promueve el juego simbdlico en las

jornadas diarias.

Aprovecha los juegos para promover la

socializaciéon del alumnado.

Involucra a todos y todas en los juegos

gue realizan.

Promueve los juegos libres

Promueve los juegos dirigidos.

Los juegos que practican son parte de

la planificacion diaria.

Organiza los espacios 0 zonas en el
aula para que el alumnado practique

el juego simbalico.

El aula cuenta con materiales y
recursos para  practicar el juego

simbalico.

ACTITUDES DEL ALUMNADO

Evidencian motivacion con la practica

de variados juegos.

Tienen la oportunidad de practicar

diariamente el juego simbalico.

Se involucran en los juegos

propuestos por la docente.

Les gusta cambiar las reglas de los

juegos establecidos.

Inventan nuevos juegos.

Manipulan variedad de materiales en

los juegos simbdlicos.

Aprovechan cada juego para
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enriquecer los procesos de

socializacion.

h) DESCRIPCION DE LOS HALLAZGOS DE LA INVESTIGACION

Se realizaron varias visitas para comprobar la veracidad de las respuestas que la
docente contesto en la entrevista al mismo tiempo el impacto que se tuvo con los

nifos y nifias al momento en que la docente realizaba dichas actividades.

JUEGOS SIMBOLICOS QUE MAS SE PRACTICAN EN EL PROCESO DE
ENSENANZA — APRENDIZAJE.

Durante el periodo de estudio de campo, se logré verificar informacion sobre los
tipos de juego que se practican en el proceso de ensefianza y aprendizaje, Se
ofrece descripcion y analisis de estos para ofrecer la valoracion tedrica acerca

de los aportes que ofrecen a la socializacion.

1. Juegos de imitacion: les gusta imitar profesiones, oficios, escenas de la
familia como (regafar a los hijos) ayudarles con las tareas, lavar platos, planchar,
ver television, imitan a la docente. En algunas ocasiones de observacién al recreo
se vio a varias nifias imitando a la profesora (en su manera de hablar y gestos).

Entre otros les gusta imitar a la naturaleza: arboles, pajaros (hacian sonidos).

2. Motores o de ejercicios: este tipo de juego se practica en los periodos de
saludo, conversacion y educacion artistica. Se observaron ejercicios motores de
imitacion de carros, movimientos referidos a animales como la serpiente, conejo,
tortuga, peces y pajaros, especialmente se hacian cuando se contaba un cuento o
se cantaba una cancion referida a éstos. En esos momentos pudo verificarse
emocion e imaginacion, a algunos estudiantes les daba hasta risa cuando se
movian como una serpiente. Algo muy interesante es que la docente antes o
después de cada canto o cuento, les preguntaba qué conocian acerca de aquel

animal u objeto al que se referia el movimiento.
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Por ejemplo cuando se les preguntd sobre el conejo dijeron que tiene dientes
grandes, ojos bonitos, que son de diferentes colores y que comen lechuga o

zanahoria y que algunos tienen uno en su casa (caso de 1 nifia y un nifio).

Cuando se observé el movimiento y sonidos de un carro, comentaron que hay de
muchos tamafos, colores y marcas y que algunos tienen un carro viejito, 0 sus
familiares como tio, tia o abuelos. Ademas algunos nifios comentaban que les
gusta jugar a los carros chocones, ya que en algunas ocasiones habian visitado

las ferias y se habian subido a algun carro chocon.

3. Tradicionales: estos juegos se practican con frecuencia en el aula y fuera de
ella, algunos observados durante el estudio de campo: chancha balancha, las
estatuas de marfil, naranja dulce limén partido, las varitas de liston, el raton y el
gato. En el desarrollo de éstos pudo comprobarse que nifios y nifias de la seccion
comparten momentos de alegria, socializaban especialmente cuando jugaban de
las estatuas de marfil y tenian que congelar una posicion, les daba risa, luego

comentaban sobre las expresiones que miraban de los y las demas.

4. Dramatico (de representacion) Este juego es el mas practicado, ya que se
observé en todas las sesiones de estudio de campo, que nifios y nifias
naturalmente reproducen conductas previamente observadas en su familia o la
television, luego llegan a la escuela a reproducirlas en sus juegos. Les gusta jugar
a la familia, se observo que unas nifias hacian tortillas, otras jugaban a lavar ropa
y platos, otras peinaban a sus mufiecos, otras cocinaban y preguntaban a otras si
les gustdé la comida que les hicieron. Otros nifios especialmente varones,
jugaban a ser motoristas de buses. Algunos imitaban a un carpintero. Otros
representaban vendedores de productos Diana, o Coca-Cola. Se verifico por
medio de la docente y de algunos nifios entrevistados, que precisamente son
algunos hijos de vendedores de algunas empresas como las mencionadas en los

juegos.
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Desafortunadamente la zona de dramatizacibn no contaba con materiales
suficientes para que nifios y nifias se apoyaran en dichos objetos para vivenciar
mejor sus juegos de roles. Aunque cabe destacar que los padres de familia han

colaborado en llevar algunos para ser incorporados en esta zona.

5. Dibujo libre: se observé que en la mayoria de las sesione de trabajo la docente
hace uso del dibujo libre, especialmente después de tener un tema de
conversacion, les solicitaba que dibujaran acerca del tema como: plantas,
animales, medios de transporte, la familia, las frutas, o después de un cuento, se
dedicaban a dibujar en una péagina de papel bond y luego a dar color, mientras
dibujaban y coloreaban comentaban acerca de lo que dibujaban. Se observé
mucha motivacion a la hora de realizar dibujos libres. En algunas jornadas no
habia un contenido pero se les pedia que dibujaran lo que ellos quisieran y luego
algunos pasaban al frente a comentar sobre la experiencia, qué dibujaban o a
qguién habian plasmado. Las nifias especialmente dibujaban flores, princesas (no
definidas pero comentaban que se referia a éstas) dibujaban la familia. Los nifios
dibujaban cosas como carros, casas, el sol, nubes, lluvia, sembrados, arboles y

la familia.

6. De construccidén: en este tipo de juego pudo apreciarse mejor las
interacciones de los nifios y nifias, Yya que siempre buscaban materiales para
construir tanto en el aula, como fuera de ésta. Por ejemplo, fuera del aula
encontraban palitos, hojas, pajillas, piedrecitas de las que inventaban
construcciones como carritos, mufiecas, escobas, de las pajillas inventaban
amarres o nudos haciendo cinchos, pulseras y otros. Se miraba como le daban
vida a cada uno de los objetos encontrados en su entorno, y sobre todo que
buscaban equipos o0 grupos para ir en busca de materiales e inventar algo.
Algunos jugaban a construir casas, 0 con algunos palitos simulaban que
sembraban semillas, ya que abrian agujeros en la tierra luego simulaban meter

alguna semilla, otros a que regaban las plantas.
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7. Juegos libres: en los momentos que se les permitia realizar juegos libres, los
estudiantes se reunian en grupos, solo unos pocos (4) casos en especial, que
les costaba hacer equipo. Pero los deméas siempre buscaban un salta-cuerdas
para inventar formas de saltar: con un pie, con dos, acurrucados, de lado etc. Se
observaba que representaban escenas de la vida familiar y de la escuela misma.
En algunas ocasiones se observd a dos niflas imitar a su profesora.
Dramatizaban una clase que habian recibido. Para el caso de los temas de
familia y repartian roles de mama, papa, hijos; de alli comenzaban a representar
momentos que se viven en el hogar como: lavar platos, cocinar, ver television,
planchar, regafiar a los hijos, ayudar en las tareas y otros. Fue interesante
observar como espontaneamente alguien del equipo tomaba el papel de lider y
automaticamente comenzaba a distribuir tareas para los juegos. Algunos nifios
tomaban balones y comenzaban a jugar de lanzarla hacia arriba, hacia la pared,
de diferentes distancias, hacian rondas para lanzarla. Otros se sentaban
haciendo circulo contando historias, cuentos o cantando las canciones que
aprenden en el aula.

8. Dramatico: de estos se practicaba mucho, especialmente de manera libre, ya
gue con los pocos recursos con que contaba la zona de dramatizacion, la
mayoria se sentia emocionado a la hora de tomar alguna mascara o titeres para
dramatizar escenas sobre los animales como mariposa, pajaros, pericos, gatos y
perros, y les encantaba sobre todo un disfraz de arbol que estaba en el aula, ya
gue podian usar el disfraz para andar por toda el aula representando un arbol

gue movia sus ramas y hojas.

i) Logro de los objetivos de la investigaciéon

La investigacion se propuso en el punto inicial analizar los aportes del juego
simbolico al proceso de socializacién de nifios y nifias de la seccion dos, cinco
afios del Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez, en el caso de
este objetivo puede considerarse que fue logrado en el sentido que después de

obtener los resultados de los instrumentos se procedié a analizarlos.
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Para tal caso se obtuvo que el juego simbdlico aporta una serie de posibilidades y
oportunidades para desarrollar una mejor socializacion, aunque cabe destacar
gue este juego no es bien planificado, practicamente de forma espontanea nifios
y nifias hacen uso de él en cada jornada diaria, porque estan siempre imaginando,
creando y buscando darle vida a cada objeto o cada situacion vivenciada.

En cuanto a los objetivos especificos se pretendia verificar el grado de
socializacion alcanzado por los nifios y nifias para lo que se concluye que este
grado es bastante avanzado, considerando que no tienen dificultades de
compartir sus juegos, objetos y experiencias con los demas. Siempre se les
miraba buscandose unos con otros para jugar de algo o representar escenas
de la vida cotidiana ya sea en el momento de recreo, saludo, conversacion, juego
trabajo y hasta en la despedida, Pues algunos nifios y niflas a la hora de esperar
a sus padres para retirarse de la escuela, tratan de practicar diferentes tipos de

juegos mencionados anteriormente.

En el segundo objetivo especifico el cual es describir la fundamentacién didactica
del juego simbdlico en el proceso de socializacion de nifios y nifias; se considera
gue es de suma importancia que las docentes estén sabedoras tedricamente
sobre los aportes que brinda el juego simbolico a los procesos de socializacion.
Significa entonces que, se debe planificar o tomar en cuenta en la propuesta
didactica diaria conociendo de antemano que el juego es una necesidad de la

infancia, como lo afirmé Froebel: “El juego es la maxima expresion infantil.”

Por lo que las escuelas de Educacion Parvularia no deben dejar desapercibido tan
importante elemento en el trabajo cotidiano. De igual manera se respalda este
objetivo con la teoria de Vigotsky quien afirma que por medio de la socializacion

o cultura social los nifios aprenden y se desarrollan mejor.
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CUADRO COMPARATIVO GUIA DE OBSERVACION, ENTREVISTA A LA DOCENTE

Se presenta un cuadro comparativo para constatar o que se observé en el campo diario del trabajo de la docente con

las respuestas que ella dio por medio de la entrevista que se realizé.

ELEMENTOS
ESTUDIADOS

OBSERVACION

ENTREVISTA

Fundamentacioén

tedrica

Durante las visitas de campo se detecté que la
docente posee poca fundamentacion teorica sobre
la definicion de juego, juego simbdlico y sobre los
aportes de éstos al proceso de socializacion de

nifos y niflas de Educacion Parvularia.

Pudo detectarse en las respuestas obtenidas
en la guia de entrevista que la docente no
posee fundamentacion tedrica sobre los
aportes del juego simbdlico en los procesos
de socializacién, asocia los juegos a las

actividades de Educacion Fisica y Deporte.

Metodologia

- Las metodologias empleadas por la docente
permiten el desarrollo de juegos simbolicos.

- La docente se incorpora a la mayoria de
juegos que proponia o ensefiaba.

- Los juegos realizados no eran planificados de
acuerdo a la propuesta del programa de
estudio, se le da énfasis a los juegos
tradicionales. Los recreos se limitan a los
libres, no habian recreos dirigidos. Pero si en

el desarrollo de los periodos didacticos como el

En los datos obtenidos se considera que la
docente enfoco las respuestas a las
actividades deportivas, en resumen se
estudiaron y analizaron dichas respuestas
considerando que  existe carencia en la
fundamentacion tedrica en la tematica en

estudio.
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saludo, educacion fisica eran dirigidos.

La mayoria de juegos que se realizaban eran
en equipo para trabajar los valores de
cooperacion.

Los nifios y nifias por naturaleza  buscaban a
los bebés de la institucion para jugar con ellos,
antes de tocar para la jornada de trabajo (9:15
a 12:00 m) Antes de comenzar la jornada

desayunaban en la institucion.

- Era una minoria que tenia menos edad (4 afios

y medio) no se observaba la diferencia con los

gue tenian cinco afios cumplidos.

Recursos

- La zona de dramatizacion contaba con
algunos materiales: mascaras, disfraces
elaborados por la docente y los nifios y
nifas segun el desarrollo de contenidos. Y
algunos materiales como juguetes
donados por la municipalidad y padres de
familia

- Tienen toboganes y columpios donados
por ONG

La docente confirmé que la zona de
dramatizacion se organiza solo algunas
veces y que los recursos con que cuenten
son mascaras, disfraces que son elaborados
por ella y los estudiantes de acuerdo a las
necesidades que van surgiendo en el
proceso. Otros recursos que son donados
por ONG o padres de familia cuenta con

juguetes de plastico y peluches.
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OTROS ASPECTOS ESTUDIADOS EN ENTREVISTA PERSONAL Y
OBSERVACION SISTEMATIZADA

Durante el estudio de campo la docente permiti6 que se le entrevistara en 4
ocasiones personalmente, donde se obtuvo la informacion siguiente que ayuda a
enriquecer los aspectos recabados en los instrumentos disefiados con

anticipacion:

- Cuando los nifios y nifias dramatizaban o representaban roles de la vida
cotidiana, violencia de la familia maltrato, abuso en algunos casos. Unos
nifos encima de otros como haciendo el amor dicen. “Representan escenas
de las telenovelas que miraban. (La reina del sur)”.

- Enalgunos casos habia egocentrismo marcado, especialmente los que se
iban incorporando al proceso.

- Alos niflos y nifias les costaba respetar normas de convivencia a pesar
gue estaban establecidas.

- Al principio fue dificil el proceso de socializacion, ya que debido a las
experiencias de la familia nifios y nifias tenian dificultades para socializarse
ya que representaban escenas de la familia, se observaban conductas a la
defensiva, algunos llegaban sin comer de la casa.

- La mayoria de los estudiantes, pertenecen a familias mono- parentales por
lo que se les hacia dificil la convivencia, son hijos de pandilleros y
observaban como los adultos asesinaban a otros.

- Los nifios viven la mayoria en la misma zona que es dominada por las
pandillas.

- Por medio de dibujos representaban las vivencias de la familia como
desintegracion, maltrato, tenian héroes y quienes opacaban a los héroes,
en algunos casos los dibujos pasaban a estudio con la psicéloga de la

institucion.
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- Todos los niflos son de escasos recursos. Los padres aportan juegos y
juguetes y la municipalidad también.

- La zona de dramatizacién contaba con algunos juguetes, disfraces los
hacian de acuerdo a los contenidos.

En general puede confirmarse que el trabajo de la docente se enfoca a

beneficiar los procesos de socializacion de los nifios y nifias de la seccion.

- Se detect6 que la mayoria conviven con los hermanos mayores, vecinos y
abuelos mientras las madres o padres trabajan de vendedores ambulantes
en los mercados y calles, la mayoria de ellos y ellas hablaban bastante
bien

Como establecieron los psicologos y pedagogos estudiados en el marco teérico
(Piaget, Vigostky y Erikson) puede concluirse que los aportes del  juego

simbdlico a los procesos de socializacion descansan en los siguientes elementos:

e Ayuda a expresar sus emociones, sentimientos, ideas, percepciones,
miedos, etc.

e Favorece el conocimiento de su esquema corporal, la construccion de su
identidad, auto-concepto y autoestima.

e Adquieren mayor autonomia en sus actividades habituales.

e Es un lenguaje universal, es entendible para alumnos y alumnas
procedentes de cualquier nacionalidad (una realidad educativa y con ello se
atiende a la diversidad de las aulas).

e Ayuda a integrar a nifios y nifias cohibidas, timidas...

e Aprenden mejor los conceptos y contenidos que se trabajan.

e Aprenden e interiorizan valores, actitudes y normas.

e Desarrollo del lenguaje corporal, verbal, plastico y musical.

e Permiten resolver los conflictos que surgen en el aula o fuera de ella.

e La actividad ludica motiva y gusta al alumnado.

e Desarrolla la capacidad de asumir roles de adultos.
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o Aprenden a jugar y trabajar colectivamente siendo flexibles y respetando las
reglas del juego.

o Favorece la creatividad y la imaginacion, ademés de la seguridad en si
mismo.

« Desarrolla la expresion del juego simbdlico, viviendo a la vez fantasia y
realidad.

e Aprender a resolver pequefos conflictos que aparecen.

El juego simbdlico es el juego infantil por excelencia en el que los pequefios

imaginan ser, imitando situaciones que observan en la vida real.

En ese proceso utilizan al maximo su imaginacion, jugando constantemente en el
limite entre lo real y lo imaginario, lo cual les ayuda a crear representaciones

mentales que seran de gran ayuda para resolver situaciones futuras en su vida.

Las actividades ludicas en las que los nifios aprenden a simbolizar comienzan a
partir de los dos afios cuando tienen el nivel de comprensiéon que les permite imitar
situaciones reales como jugar al papa y a la mama, a hacer la comida, jugar a que
van a la tienda a por comida, cuidar al bebé, por nombrar algunos de los juegos

preferidos por nifios y nifas.

Pero el juego no consiste Unicamente en imaginar, sino que el habla acompafia al
juego, ya que mientras interpretan estan hablando y compartiendo sus fantasias

con otros nifios, por lo que ademas fomenta su sociabilizacion.

A través de la representacion los nifios asimilan y comprenden las situaciones que
viven en la vida real estableciendo relaciones que le ayudaran a desenvolverse

con éxito en el futuro.

Este tipo de juego se caracteriza porque los pequefios evocan situaciones ficticias
como si estuvieran pasando realmente. De ahi que se convierten en personajes, y

sus mufiecos cobran vida a su gusto e imaginacion.
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El juego simbdlico es la capacidad de simbolizar, es decir, crear situaciones
mentales y combinar hechos reales con hechos imaginativos. Estos juegos son
muy importantes, debido a que el lenguaje también esta presente en ellos. Al curar
la “herida” del oso de peluche, y tratar de aliviarlo diciéndole que todo va a estar

bien, el nifio estimula su lenguaje.

El juego simbdlico pasa por diversas etapas de maduracion, es decir, comienzan

forma individual y progresivamente se transforma en un juego colectivo.

2.5 Formulacién teérico metodolégica de lo investigado

El interés de esta investigacion, se basa en conocer el aporte del juego simbolico
en el proceso de socializacion, la cual esta enfocada como competencia que debe
de adquirirse en las aulas de Educacion Parvularia ya que se encuentran
establecidas en los programas de estudio, considerada en el ambito de desarrollo

personal, especificamente en la competencia de convivencia.

En el trascurso de la investigacion se realizaron visitas a la institucion para
conocer el quehacer pedagogico ejercido por la docente para favorecer la

socializacion por medio del juego simbdlico.

Durante el estudio de campo pudo constatarse que los juegos realizados son
poco favorecidos en el proceso de ensefianza aprendizaje, especialmente porque
no se planifica variedad de estrategias para motivar la participacion de nifios y
nifas. Para lograr los objetivos del estudio, se disefiaron instrumentos
encaminados a recoger informacion sobre los aportes del juego simbdlico a los
procesos de socializacion, por lo que fue necesario entrevistar y observar el
trabajo de la docente en diferentes momentos de jornada diaria, como el juego
trabajo, recreo, conversacion y expresion artistica; momentos que hicieron posible

la obtencidon de informacion relevante.
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Al final del estudio pudo constatarse que se le dio cumplimiento a los objetivos
propuesto para el estudio encaminados a analizar y describir los aportes del juego
simbdlico al proceso de socializacion y de igual manera verificar el grado de

socializacion que posee el alumnado.

Se pudo comprobar que los aportes tedricos de Piaget, Vigotsky siguen siendo
valiosos en la educacion infantil, ya que ellos estudiaron la importancia del juego
en la vida escolar, precisamente porque abonan aspectos para el desarrollo
integral especialmente en las areas de lenguaje, motricidad y cognicion.

2.6 Desarrollo y definicion tedrica (posterior a contraposicion de autores)

La investigacion sobre los aportes del juego simbolico a la socializacién de nifios y
nifias de cinco afos, retoma las teorias planteadas anteriormente en los alcances
y limitaciones del primer capitulo, para poder construir una nueva conjetura como

grupo de investigacion.

Después de haberse llevado a cabo el estudio bibliografico y de campo se define

como teoria propia del equipo investigador la siguiente.

El juego simbdlico es aquel tipo de juego que permite a los nifios y nifas
desarrollar su creatividad, imaginacién y sobre todo favorece el desarrollo de
otras areas como es la psicomotricidad, la cognicién y la socio-afectividad, esta
tltima incluye la socializacion, debido a que es la escuela un agente de influencia
social, en ésta pasan muchas horas compartiendo experiencias con otros nifios,
descubren lo socialmente aceptable y lo que no es aceptable también. Aprenden

a conocer la cultura de su comunidad educativa.

El juego simbdlico aporta elementos importantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en la medida que los nifios practiquen este tipo de juego, mejores

habilidades y destrezas alcanzaran.
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En el juego simbdlico, tienen la oportunidad de imaginar escenas, de representar
roles de la vida cotidiana de la familia, la escuela o la comunidad. Por ende la
escuela es responsable de planificar estos juegos tomando en cuenta la edad
evolutiva, necesidades y caracteristicas del alumnado.

El juego simbdlico es el mejor camino para enriquecer la socializacién, que se
considera un complejo proceso debido a que las buenas relaciones deben irse
construyendo en la medida que se comparten juegos, platicas, ideas, experiencias

y vivencias.

El juego simbodlico es el portal de construir un mundo ideal del nifio y nifia
maravilloso que les proporciona una ilimitada y sin fin de escenas de juegos que
son moldeados segun el proceso de estos mismos, ayuda a su creatividad e
imaginacion que es innata de nifilos y niflas que se les debe de dejar desarrollar
sin que se les perjudique a su desenvolvimiento, del juego mismo les es necesario
contar con mas participantes por lo que es de una gran influencia de la

socializacion.
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CAPITULO Il MARCO OPERATIVO
3.0 DESCRIPCION DEL SUJETO DE LA INVESTIGACION

El estudio sobre “Aportes del juego simbdlico a la socializacién, seccion dos cinco
afos Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez, Apopa, 2010-2012”,
cuenta previamente con el desarrolld6 de un diagndstico general para verificar la
viabilidad de dicho estudio. Fue positivo el resultado ya que la directora del Centro
de Desarrollo Infantil como la docente tuvieron una actitud de apertura a la
propuesta del equipo investigador.

Para cumplir con los objetivos propuestos se planificaron visitas semanales y
mensuales, que se llevaron a cabo en los meses de febrero a julio de 2012.

Fue necesario disefiar instrumentos: entrevista, guia de observacion a la docente
responsable de la seccién Il (5 afos) para obtener datos que reflejaran los

aportes del juego simbdlico a la socializacion de los estudiantes de 5 afios.

En las visitas se esperaba que la docente tuviera planificados los juegos
simbolicos que favorecen a la socializacion, pero no se evidencié dicha
planificacion; aunque se constatdé que la docente  aplica muchos juegos que
benefician dicho proceso. Durante el estudio tanto bibliografico como de campo
se verificO que el juego simbdlico aporta elementos para el desarrollo integral de
los infantes en tanto que les da oportunidad de expresarse sus pensamientos y
sentimientos. Por otro lado les ofrece oportunidad de compartir y mejorar la

convivencia, lenguaje y habilidades mentales como motoras.
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3.1 PROCEDIMIENTO PARA LA RECOPILACION DE DATOS.

Para concretizar el estudio, se hizo necesario tomar como base un tipo de
estudio analitico-descriptivo, aplicando asi la técnica de observacion sistematica;
para poder obtener informacion acerca de los aportes que brinda el juego
simbolico al proceso de socializacién del alumnado. Para lo que se volvio
necesario realizar 2 visitas semanales en los meses de febrero a julio de 2012,
en dichas visitas se planifico observar las jornadas de trabajo de la docente,
entrevistarla para determinar su nivel de conocimiento con el tema de
investigacion, de igual manera verificar sobre los recursos y metodologia
empleada para desarrollar juegos que favorezcan la representacion,
dramatizacion de la fantasia y realidad. Los periodos que se observaron y
analizaron con mayor profundidad fueron los recreos libres y dirigidos, el saludo,
conversacion, juego trabajo y expresion artistica. Posteriormente se procedio a la

descripcion de los datos recabados en cada uno de los instrumentos.

Se recalca que el estudio es de caracter cualitativo-descriptivo ya que su objetivo
es cualificar, describir y analizar profundamente el fendmeno en estudio, en este
caso los aportes de juego simbdlico a la socializacion de los nifios y nifias de 5
afos. Para poder analizar y describir estos datos se determind llevar un registro
sistematico de las experiencias obtenidas en esos periodos didacticos descritos
anteriormente, utilizar un diario de campo, con los datos de: fecha, contenidos
desarrollado, juegos practicados, conductas observados en el alumnado, de igual

manera los recursos empleados en la ejecucién de los juegos.

Tipo de estudio y disefio general:

El siguiente estudio es de caracter cualitativo-descriptivo, lo cual es un
acercamiento a la practica pedagogica, que registra el quehacer educativo en su

cotidianidad, especificamente en los aportes que brinda el juego simbdlico al
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proceso socializador, en el que logran desarrollar competencias de comunicacién

y relaciones interpersonales.

El estudio se considerd cualitativo-descriptivo en el sentido que el propésito inicial
era describir detalladamente los aportes del juego simbdlico a la socializacion o
proceso socializador infantil. No se pretendia cuantificar datos sino mas bien
describir de manera objetiva y sistematica cada aporte brindado por los juegos
ejecutados o desarrollados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Poblacién y muestra

El estudio se llevo a cabo gracias a la docente del aula, quien brindd datos
relevantes acerca de los nifios y nifias, de igual forma las experiencias

observadas en un total de 9 nifiosy 8 nifias, siendo la poblacion total del aula.

Técnicas e instrumentos a utilizados

Para obtener la informacion recolectada se hizo uso de la técnica de observacion
y entrevista, para lo cual se disefiaron instrumentos: La entrevista estructurada
para la docente y de una guia de observacion para el registro de las actividades
dadas en la seccién de cinco afos, una entrevista estructurada y una guia de

observacion.

La guia de entrevista contiene aspectos relacionados a los recursos, metodologia
gue incluye la clase de juegos que la docente emplea durante las jornadas

diarias. Se incluyen también criterios relacionados a los espacios fisicos.

La guia de observacién permitio visualizar la practica pedagogica de la docente en
el aula, con relacién a los aportes del juego simbdlico a la socializacién por lo que
fue necesario observar criterios relacionados a las conductas que presentan los

estudiantes con la docente en la practica de juegos simbdlicos en diferentes
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momentos de las jornadas de trabajo rutinario. Se incluyen en esta guia los tipos
de juegos que se debian practicar en la seccion para beneficiar la socializacién
en el alumnado. Cada semana se hacia dos o tres visitas al centro de desarrollo
infantil, para poder registrar cada uno de los aportes que brinda el juego

simbdlico a la socializacion.

Contenido general de los instrumentos:

a) Guia de observacidn: contiene criterios relevantes sobre las conductas que
presentan los estudiantes y la docente ante el desarrollo de juegos simbdlicos,
y los tipos de juegos que se supone deben practicarse en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

b) Entrevista a docente: en este instrumento se recabo informacion relacionada
a los conocimientos que posee la docente sobre juego simbdlico y socializacion,
definicion, su importancia, recursos, tipos de juegos que se emplean, actitudes
gue ha observado en los nifios y nifias a la hora de practicar los juegos

simbdlicos.

c) Diario de campo: se recolecté toda la informacién observada durante el
periodo de 5 meses de investigacion de campo; en el que se registraban las
experiencias relevantes sobre los aportes del juego simbdlico al proceso de
socializacion. Los periodo didacticos observados fueron: recreo libre y dirigido,
conversacion, juego trabajo y expresion artistica. En cada visita de escribian
datos relevantes como la fecha, contenidos desarrollados, juegos practicados,

actitudes del alumnado y de la docente y recursos empleados.
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3.2 ESPECIFICACION DE LA TECNICA PARA EL ANALISIS DE LOS DATOS

Por el tipo de investigacion, y al tomar en cuenta que es de cardcter cualitativo,
se utilizé la técnica analitica descriptiva, para esto fue necesario planificar visitas
periédicas a la Institucion Educativa donde se llevaria a cabo la investigacion;
gracias a esa observacion sistematica se pudo indagar sobre aspectos
fundamentales en un diario de campo, en este sentido se describe los

acontecimientos observados

Para poder recabar datos relacionados con el tema de la presente tesis, se
planificaron técnicas de observacion para poder registrar, describir y analizar las
experiencias relevantes sobre las vivencias y conductas observadas a los juegos
simbdlicos que se desarrollan en el aula como fuera de ella. Igual sucedio con la
guia de observacion que fue clave para poder ver con detalle las experiencias
gue se viven en el aula en cada uno de los juegos practicados y encaminados a
mejorar las relaciones de los nifios y nifias, sobre todo para el trabajo cooperativo

o de equipo.

Se esperaba en un principio que en los periodos didacticos mencionados se
practicaran diariamente una variedad de juegos encaminados al simbolismo:
dramatico, libre, dirigido, tradicionales, construccion, dibujo libre entre otros. Ya
gue estos permiten mejorar  la interrelacion del alumnado, porque hay que
recordar que cada juego es una experiencia donde pueden conversar, defender

reglas, romperlas, cambiarlas.

Se pudo constatar que el juego simbodlico es una opcidén para poder enrigquecer
las relaciones de los estudiantes, pero desafortunadamente faltan recursos,
mejor planificacion, ya que cuando se llevan a cabo es porgue hay un espacio libre

o el clima lo permite.

Posteriormente se procedié a analizar los datos recabados en los instrumentos
de entrevista y guia de observacion a la docente. Ambos instrumentos se

analizaron basados en los objetivos y planteamiento del problema propuesto.
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3.3 Cronograma

No Actividades: AgosT | Sept Oct Nov Dic Ene Feb Mar Abr Mayo Jun Jul Agost | Sept Oct
Investigacion
documental/investig
acion de campo

1 1 1 3 1 1 3 1(3(1 (3 |1|3|1|3|1|3 3 3 3 3
2 2 2 1412 2142 2|4 2 1412 2 2 2

1 Investigacion documental

1.1 Seleccion de bibliografia a
utilizar

1.2 Lectura y seleccién de citas
bibliograficas

1.3 Fichas bibliograficas y de
resumen ( fichas
elaboradas en Sl vy
actualizadas )

14 Fichas de conceptos/
categorias a utilizar

15 Redaccion, sistematizacion
y discusion de la
fundamentacién tedrica

2 MARCO CONCEPTUAL

21 - Introduccién

2.2 - Antecedentes  del
problema

2.3 - Planteamiento del
problema

24 - Alcances y limitaciones

25 - Recuento de conceptos y
categorias a utilizar

2.6 Entrega del primer avance

2.7 - Defensa del primer
avance

2.8 - Reunién con asesor para

la incorporacién de las
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No Actividades: Agost | Sept Octub Nov Dic Ene Feb Mar Abri | Mayo Jun Jul Agost | Sept Oct
Investigacion
documental/investig
acion de campo

1 1 1 1 1 1

2 4 2 4 4 4 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 2 2
correcciones del primer
avance

31 Fundamentacion tedrico
metodolégica

3.2 Construccion del marco
empirico

3.3 Visitas al campo para la
recoleccion de la
informacién necesaria (
periodo de observacion )

34 Disefio de los instrumentos
para recoleccion de datos
en el campo de
investigacion.

MARCO TEORICO

35 Validacion y aplicacién de
los instrumentos

3.6 Organizacion de los datos
para construir el marco
empiricoy marco operativo

3.7 Formulacién tedrico
metodoldgica de lo
investigado.

3.8 Desarrollo y  definicién
tedrica

3.9 Entrega del segundo
avance

3.10 | Defensa del segundo
avance

3.11 | Reunién con asesora para

la incorporacién de las
correcciones al avance
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No Actividades: Agost Septi Oct Nov Dic Ene Feb Mar Abri Mayo Jun Jul Agost Sept Oct
Investigacion
documental/investig
acion de campo
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 4 2 4 2 4 2 4 2 2 2 2 2 4 2 4 2 2 2 2 2
4 MARCO OPERATIVO
4.1 Descripcion de los sujetos
de la investigacion
4.2 Procedimiento para la
recopilacién de datos
4.3 Especificacion de la técnica
para el andlisis de los datos
4.4 Especificacién de la técnica
para el andlisis de los datos
4.5 Cronograma y recursos
4.6 Andlisis y discusiéon de la
informacion
4.7 Disefio y organizacion del
marco operativo
4.8 indice preliminar sobre el
informe final
4.9 Entrega del tercer avance
4.10 | Defensa del tercer avance
4.11 | Incorporacion de las

correcciones y
organizacion final del
trabajo de investigacion.
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3.4 RECURSOS.

HUMANOS:

a)

Docente responsable de la seccion |

Persona que ofrecié informacién sobres sus conocimientos acerca del juego

simbdlico y sus aportes al proceso socializador, especialmente brindo

informacion sobre los recursos, metodologia que empleaba para implementar

los juegos de representacion para favorecer la socializacién. De igual manera

describid las actitudes que presenta el alumnado en este tipo de juego.

b)

c)

d)

Directora del centro escolar: brind6 informacién sobre el diagndstico general
de la institucion en cuanto a poblacion y espacio fisicos.

Alumnado: poblacion clave para estudiar sus actitudes en el desarrollo de
los juegos simbolicos que practican en las jornadas diarias, especialmente en
los periodos de saludo, conversacion, educacion artistica y recreos libres
como dirigidos. Procedimiento que se llevd a cabo gracias al disefio de una
lista de cotejo para analizar los momentos de juego del alumnado.
Materiales: fue necesario recurrir a libros, internet, computadoras y material
impreso como fotocopias.

Bibliograficos: se apoy0d de libros de psicologia del desarrollo, sobre el
juego en la educacion infantil y libros virtuales referidos a las variables de

estudio que son el juego simbdlico y la socializacion,
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3.5 INDICE PRELIMINAR SOBRE INFORME FINAL

% Marco Conceptual (Alcances y Limitaciones)

Dentro de esta seccion se puede apreciar el desarrollo de antecedentes de la
investigacion en el que se destacan los aportes del juego simbdlico a la
socializacion de los niflos de 5 afios de edad. Se destacan los objetivos o
propésitos de la investigacion, luego los antecedentes que describen los aportes
de diferentes autores y diferentes épocas sobre el juego simbdlico y socializacion
consideradas las dos grandes categorias de este estudio.

En los antecedentes se destacan Erick Erickson, Albert Bandura, quienes
desarrollan su teoria del desarrollo social, de como los infantes van logrando
nuevas habilidades para relacionarse con los deméas en diferentes contextos y

situaciones, sobre todo segun la etapa evolutiva que van logrando.

Piaget y Vygotsky se enfocaron en estudiar el juego simbdlico desde las
perspectivas psicolégicas y pedagogicas, enfatizando que este tipo de juego
enriquece en primer término el lenguaje oral, porque en la medida que los
infantes juegan entablan relaciones con los demas compafieros y compafieras van
descubriendo nuevas palabras, nuevas formas de comunicarse y sobre todo

desarrollando su autoestima.

% Marco Tedrico (Construccion del Marco Tedrico y Desarrollo de
definiciones tedricas )
En este apartado se destaca la fundamentacion tedrica sobre el juego simbdlico,
su definicion, importancia y caracteristicas segun diferentes enfoques
psicologicos y pedagdgicos, retomando autores como Erickson, Sigmund Freud,
Piaget y Vygotsky. En la segunda categoria definida como la socializacién se
destaca de igual manera su definicién, importancia, métodos, agentes y

caracteristicas. Finalmente se hace una interrelacion entre las dos categorias
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destacando los aportes o fundamentos tedricos que aporta el juego simbdlico al

proceso socializador en la infancia.

Posteriormente aparece la construccion del marco empirico, dentro del cual se
detalla La monografia del Municipio de Apopa, descripcion del Centro de
Desarrollo infantil Febe Elizabeth Velasquez. De igual manera se presentan los
instrumentos con los resultados obtenidos, y analisis de los mismos, ademas la
descripcién de las experiencias obtenidas de la observacion sistematica a
diferentes periodos didacticos en los que mas se practica el juego como
estrategia metodoldgica.

Se disefid posteriormente, el desarrollo y definicion tedrica, que respalda el
estudio tedrico cientifico y de campo.

% Marco Operativo (Descripcion de los sujetos y definicion teodrica)
Este capitulo se fundamenta en la recopilacion y andlisis de la informacion
obtenida durante las visitas de campo realizadas en los meses de febrero a junio
del afio 2012. Describiendo asi los resultados obtenidos de la observacion
sistematica a los diferentes periodos didacticos donde mas se aplican los juegos
simbolicos como el recreo libre, la conversacion, juego trabajo y Educacion

Artistica.

Resultados que confirman que el juego simbdlico es por excelencia una
oportunidad y una estrategia didactica para que se lleve a cabo mejores
habilidades para relacionarse con los y las demas. Se determiné que los aportes
del juego simbdlico a la socializacibn son muchos ya que no sé6lo ayuda a
establecer vinculos afectivos sino también favorece el desarrollo del lenguaje, la
imaginacion y la creatividad. Toda esta informacién se obtuvo gracias al disefio

de los instrumentos.
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"
e s 4

PEDAGOGICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR

FACULTAD DE EDUCACION
ENTREVISTA A LA DOCENTE
Objetivo:

- Describir los aportes del juego simbdlico en el proceso de socializacion en nifios
y nifias de la seccion dos, cinco afios del Centro de Desarrollo Infantil Febe

Elizabeth Velasquez.

1. ¢Qué definicidn tiene sobre el juego?
R/ Es la capacidad que se pone en practica para desarrollar velocidad y

resistencia.

2. ¢, Qué entiende por juego simbdlico?

R/ Son los juegos tradicionales que desarrollamos a la hora de la clase.

3. ¢Qué importanciatiene el juego simbdlico en la Educacion Parvularia ?
R/ Importante porque se les ensefia a través de los diferentes momentos. La falta
de conocimiento de la importancia de que coexista el juego simbdlico en los
momentos didacticos en la etapa de la Educacion Parvularia hace que los nifios se
les coarta la capacidad innata que ellos y ellas poseen que es su imaginacion y se
les limita en solo seguir reglas y que estos se acostumbren a juegos solo guiados
por la docente.

4. ;Cuales son los roles o temas que mas representan los nifios y nifias a

través del juego simbdlico?

R/ Naturaleza, los astros, animales, dramas, bailes, cantos, la familia.etc.

17. ¢Qué relacion tiene el juego con otras areas del desarrollo?
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R/ Los nifios se pueden socializar a través de los juegos dirigidos y la

coordinacion.

18. ¢Qué tipos de juegos practican los/as nifios/as de su seccién?
R/ Juegos de aros para ponerlos movimientos en practica, rompecabezas,
saltar correr, imitar, equilibrio, cachar pelota, juegos de rondas. Los juegos que

desarrolla son guiados.

19. ¢Como beneficia el juego a los procesos de socializacién?
R/ Les ayuda porque es a través de los juegos en donde se ponen en practica

los valores.

20. ¢Qué actitudes positivas y negativas ha observado en los nifios y nifias

por medio de los juegos?

R/ actitudes positivas porque a través de ellos se comunican, y negativas ya que
hay niflos y nifias que son muy posesivos con los juguetes y les cuesta
relacionarse entre ellos. Por la edad en la que los nifios y nifias poseen que son 5
afios demuestran que todavia tienen dificultad para poder prestarse los juguetes

porque todavia estan en la etapa del egocentrismo.

21. ¢Cudles son los juegos que mas les agradan a los nifios y nifias de su

seccion?

R/ cantos, bailes, saltar, correr, imitacidn, de rondas, y juegos dirigidos.

22. ¢Organizala zona de dramatizacion?
Sl
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No

veces

ya que es un centro no gubernamental no tienen la capacidad de poder dar ese

espacio de la zona de dramatizacion.

23.¢,Con qué tipo de materiales y recursos cuenta

dramatizacion?

Disfraces

Vestuarios

Mascaras

Titeres de dedo

Titeres de calcetin

Marionetas

Maquillaje

Mufecos X
Peluches X
Juguetes variados X

Otros___ Especifique

la zona de

24. ;Cudles son los aportes de la familia a los juegos y proceso de

socializacion que se llevan a cabo en su seccion?
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R/ Colaboran aportando el material, que se les solicita para llevar a cabo las
diferentes actividades que se realizaran, solicitadas por la docente ya que son muy

minimas, debido a que la mayoria de los nifios y nifias son de escasos recursos.
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PEDAGOGICA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA DE EL SALVADOR

FACULTAD DE EDUCACION

GUIA DE OBSERVACION

Objetivo:

Verificar los aportes del juego simbdlico al proceso de socializacion de nifios y

nifias de la seccién dos, cinco afos, en el

Elizabeth Velasquez.

Centro de Desarrollo Infantil Febe

Institucion: Centro de Desarrollo Infantil Febe Elizabeth Velasquez Seccion:

dos (5 afos) Total: Nifios: 9 Nifias: 8

N Areas/ Aspectos a observar SIEMPRE A NUNCA OBSERVACIONES
VECES

(0]

Tipos de juego que se emplean

dentro y fuera del aula

De reglas v
Motores o de ejercicios v
Tradicionales v
De construccion v
Simbdlicos v
Juegos dirigidos vy libres v
ACTITUDES DOCENTES HACIA EL

JUEGO Y LA SOCIALIZACION

Promueve diferentes tipos de juego en v
el aula y fuera de ella.

Se involucra en los juegos que v
practican dentro y fuera del aula

Evidencia motivacién cuando juega v
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con los estudiantes.

Promueve el juego simbdlico en las

jornadas diarias.

Aprovecha los juegos para promover la

socializaciéon del alumnado.

Involucra a todos y todas en los juegos

gue realizan.

Promueve los juegos libres

Promueve los juegos dirigidos.

Los juegos que practican son parte de

la planificacion diaria.

Organiza los espacios 0 zonas en el
aula para que el alumnado practique

el juego simbalico.

El aula cuenta con materiales y
recursos para  practicar el juego

simbalico.

ACTITUDES DEL ALUMNADO

Evidencian motivacion con la practica

de variados juegos.

Tienen la oportunidad de practicar

diariamente el juego simbalico.

Se involucran en los juegos

propuestos por la docente.

Les gusta cambiar las reglas de los

juegos establecidos.

Inventan nuevos juegos.

Manipulan variedad de materiales en

los juegos simbdlicos.

Aprovechan cada juego para
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enriquecer

socializacion.

los

procesos

de
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ARCHIVOS
FOTOGRAFICOS DE
LAS VISITAS DE
CAMPO
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Nifios y nifias realizando
juegos tradicionales (gallina
ciega).

Nifios y nifias realizando juegos de
imitacion.

Nifios y nifias
realizando juego de
ejercicios motores,
poniendo a prueba el
equilibrio y la
lateralidad.
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Nifios y nifias
recogiendo dulces
después de reventar
una pifiata (ningun/a
nifio genera problema
de comportamiento)

Nifios y nifias
desarrollando juegos
de coordinacion
motora gruesa.
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nifios y nifas
realizando danza infantil.

Zona de juegos del
Complejo Febe Elizabeth
Velasquez

Nifios y nifias
descansando después de
la ardua jornada de
trabajo y juego con su
docente.
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