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CAPITULO |

DATOS DE IDENTIFICACION



1.1 TEMA:

“CREACION DE UN SISTEMA DE REGISTRO Y
CONTROL DE NOTAS, COMPLEJO EDUCATIVO
CATOLICO “SAN JOSE”, QUEZALTEPEQUE, LA

LIBERTAD, 2009”



1.2 OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar un sistema para el registro y control de notas
académicas que simplifique y agilice de manera eficiente este
proceso en el Complejo Educativo Catdlico “San José” ,Municipio

de Quezaltepeque, Departamento de La Libertad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Evaluar el sistema informatico instalado para registro y control de
Notas del Complejo Educativo Catélico “San José”, Municipio de
Quezaltepeque, Departamento de La Libertad, para verificar que
cumpla con las expectativas propuestas.

e Cadificar los programas que permitan agilizar los procesos y

actividades del complejo educativo



1.3 INTRODUCCION

La sociedad actual se ha visto forzada, gracias a la tecnologia a actualizarse
gradualmente para no verse en desventaja ante un entorno tan cambiante. Las
nuevas técnicas y procedimientos que se estan aplicando tanto en las empresas
del sector privado o publico, centro escolares, etc. Promueven que éstas agilicen

sus actividades para volverse mas competitivas y eficientes.

Los ultimos cincuenta afios han sido testigos del vertiginoso desarrollo tecnolégico
en donde los bits estan mas al alcance de todo el mundo en la mayoria de areas

del quehacer cotidiano.

La finalidad de la investigacion es conocer la aplicacion practica que tiene el
software en un proceso administrativo, se ha decidido trabajar en el sector
publico, especificamente en un Centro Escolar que, pese a gozar del equipo
tecnolégico necesario, la mayoria de sus procesos se realizan en forma manual.
Luego de visitar la institucion y analizar las diferentes opciones problematicas en
las cuales se podria trabajar, se decidié encausar la investigacion al area que
comunmente ocupa mayor esfuerzo y tiempo, especialmente cuando se trata de

obtener resultados rapidos y oportunos, el registro y control de notas.

Para su comprension el documento se estructura bajo el siguiente capitulado:



Capitulo 1, Planteamiento del problema, el cual se inicia con la situacion
problematica donde se hace una descripcién del problema en estudio, de dicha
situacién se enuncia el problema que gui6 el desarrollo de la investigacion. En la
justificacion, se plantean las causas por las que se seleccioné el tema a investigar,
la importancia del estudio, la utilidad del mismo y sus beneficios a la comunidad,
se presentan los objetivos: uno general y dos especificos, los cuales dan los
propésitos a cumplir con la presente investigacion, luego también se incluiran la

fundamentacién tedrica para dar sustento a nuestra investigacion.

Capitulo 11, en este capitulo se plantea el tipo de estudio, la poblacion y muestra,

los métodos, técnicas e instrumentos y los procedimientos correspondientes.

Capitulo Ill, se hara referencia al documento de analisis del sistema lo cual nos

ayudara a entender de que podra hacer el programa a la hora de ejecucion.

Como documentos complementarios se presenta la bibliografia consultada y los

anexos correspondientes.



1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Salvador como pais perteneciente al continente Centro Americano no escapa
del alto crecimiento poblacional en general y por lo tanto un alto crecimiento de la
poblacion apto para prepararse académicamente en el nivel de educacion, sin
dejar de lado diferentes circunstancias que interfieren en la formacién académica
de cada uno de sus habitantes (pobreza, desempleo, dificultad para acceder al
sistema educativo, violencia y justicia social, etc.); sin embargo el gobierno de El
Salvador hace grandes esfuerzos para brindar a la poblacion educacion publica
gue le permita cubrir la demanda educativa a nivel basico, medio y superior pues
cada dia las exigencias por erradicar el indice de analfabetismo cobran mayor
protagonismo a tal grado que organizaciones mundiales que velan por los
intereses de las personas con menos recursos en todos sus aspectos, intervienen
aportando ayuda econémica a los paises mas pobres del mundo, para contribuir a
una mejor formacion personal, cultural y educativa de la poblacion, a través de
programas orientados al desarrollo de politicas educativas, fiscales, de salud y
desarrollo social para que estas permitan impulsar la educacion basica, media y
superior a los lugares mas remotos de El Salvador. Por lo tanto es importante
enfocar la inversion desde la perspectiva educacional; asi como lineamientos del
estado que permitan no solo aperturar centros educativos y brindar la educacion,
si no buscar que la educacién se convierta en una fuente de desarrollo para la
poblacién Salvadorefia. ElI Ministerio de Educacion, como ente rector de la

preparacion académica de los habitantes de El Salvador, con el afan de satisfacer



la demanda educativa de la poblacién en general, cuenta con centros educativos
de nivel béasico, media y superior. Una de estas instituciones es el Complejo
Educativo Catdlico “San José” del Municipio de Quezaltepeque Departamento de
La Libertad, el cudl fue fundado en el afio de 1920, con la finalidad de brindar
cobertura educativa a la poblacion del area urbana y rural de dicho municipio con
mas de 1,000 alumnos. Esta actividad se complementa con el registro y control
académico el cual contiene la informacion relacionada a la formacién educativa de
sus estudiantes. Actualmente el COMPLEJO EDUCATIVO CATOLICO “SAN
JOSE” no cuenta con un sistema informatico que permita llevar un control de
informacion y registro académico de los alumnos; pues toda la informacion es
llevada de forma manual solamente en formularios donde se detalla el rendimiento
académico de cada alumno, situacion que esta originando problemas como: el
tiempo para actualizar la informacion (calcular porcentajes para laboratorios,
examenes y promediar notas) para luego realizar, analizar y proporcionar los
reportes requeridos. Agilizar y proporcionar un control, eficaz y eficiente, del
registro académico de cada uno de los alumnos, asi como tener informacién de
forma actualizada se vuelven indispensables y necesarios, pues debido a la
acumulacion vy dificil control del registro académico de cada uno de los alumnos,
es necesario optimizar dicha situacion mediante un sistema informatico como una
alternativa para solucionar la dificultad de llevar un agil control y registro

académico de los alumnos.
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1.5 JUSTIFICACION

Los sistemas de informaciébn mediante la computadora, en la actualidad,
constituyen una necesidad esencial hoy en dia que cualquier institucion
publica o privada cuente con sistemas automatizados para llevar el control de
las diferentes actividades que estas deben cubrir de acuerdo a su naturaleza y
sus funciones, es necesario llevar a cabo una investigacion para disefiar un
sistema de registro y control de notas académicas en el Complejo Educativo
Catolico “San José” , del Municipio de Quezaltepeque, Departamento de La
Libertad, para realizar la automatizacion de dicho registro a través de un
sistema informatico, el cual permita a este centro educativo manejar un sistema
de informacion de todos los alumnos (de primero a noveno grado y bachillerato)
modernizando y mejorando el registro académico de una manera adecuada para
cubrir una de las necesidades que en la actualidad enfrenta la institucion, debido a

la cantidad de poblacién estudiantil con que cuenta.

Con el disefio del sistema informatico se pretende contribuir a brindar un mejor
Servicio de notas académicas de todos los Alumnos que estudian en el
Complejo Educativo Catdlico “San José”, distribuidos en los turnos matutinos y
vespertinos; los cuales se veran beneficiados con el disefio de este
sistema, que contribuira a minimizar, mejorar y agilizar por medio del programa
visual basic porque posee una curva de aprendizaje muy rapida, integra el disefio

e implementaciéon de formularios de Windows, permite usar con suma facilidad la

11



plataforma de los sistemas, el cédigo en Visual Basic es facilmente migrable a
otros lenguajes y para realizar la base de datos se usara el programa SQL este

gestor de bases de datos se utilizara, debido a su gran rapidez y facilidad de uso.

Con el desarrollo e implementacion de éste sistema se obtendra:

1- El Registro y actualizacion de notas y promedios.

2- La seguridad en el manejo de la informacion.

3- Los reportes de notas académicas requeridos por padres de familia y

demas reportes necesarios para el centro escolar.

4- Tiempo para la entrega de notas por periodos y al final de cada afio lectivo a
los padres de familia.

12



1.6 FUNDAMENTACION TEORICA

1.6.1 PROGRAMA

Un programa es una serie de comandos ejecutados por el equipo. Sin embargo, el
equipo solo es capaz de procesar elementos binarios, es decir, una serie de Os y
1s. Por lo tanto, necesitamos un lenguaje de programacion para escribir de
manera legible, es decir, con comandos que el ser humano pueda comprender
(por ser similares a su propio lenguaje) los comandos que el equipo debera

ejecutar.

El método de escritura de un programa esta muy ligado al lenguaje de
programacion elegido, ya que existen muchos tipos distintos. Ademas, el
compilador debe coincidir con el lenguaje elegido: cada lenguaje de programacion

tiene su propio compilador (excepto los lenguajes interpretados).

De acuerdo a sus funciones, los programas pueden ser clasificados en software
de sistema y software de aplicaciéon. Pueden ejecutarse muchos programas de

forma simultanea en un mismo ordenador, a lo cual se le llama multitarea.

http://es.kioskea.net/contents/langages/programme.php3 13
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1.6.2 LENGUAJE DE PROGRAMACION

Con la aparicion de las computadoras desaparecen las secuencias de posiciones
de llaves mecanicas que debian desconectarse para obtener una accion
determinada, una llave conectada era un 1 y una llave desconectada era un O.
Una sucesion de llaves en cualquiera de sus dos posiciones definia una secuencia
de ceros y unos (por ejemplo: 0100011010011101...) que venia a representar una
instruccion o un conjunto de instrucciones (programa) para el ordenador (o
computador) en el que se estaba trabajando. A esta primera forma de especificar
programas para una computadora se la denomina lenguaje maquina o codigo
magquina.

La necesidad de recordar secuencias de programacion para las acciones usuales
llevé a denominarlas con nombres faciles de memorizar y asociar. ADD (sumar),
SUB (restar), MUL (multiplicar), CALL (ejecutar subrutina), etc. A esta secuencia
de posiciones se le denomind "instrucciones”, y a este conjunto de instrucciones
se le llamo lenguaje ensamblador.

Posteriormente aparecieron diferentes lenguajes de programacion, los cuales
reciben su denominacion porque tienen una estructura sintactica similar a los
lenguajes escritos por los humanos.

Los lenguajes de programacion sirven para escribir programas que permite la
comunicacion usuario y maquina. Unos programas especiales llamados

traductores (compiladores o intérpretes) convierten las instrucciones inscritas en

http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion.php 14
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lenguajes de programacion en instrucciones escritas en lenguajes de maquina (0 y
1, bits) que esta puede entender.
Los principales tipos de lenguaje utilizados en la actualidad son:

> Lenguaje de maquina

» Lenguaje de bajo nivel (ensamblador)

» Lenguaje de alto nivel

http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion.php 15



1.6.3 BASE DE DATOS

Base de Datos es un conjunto exhaustivo no redundante de datos estructurados
organizados independientemente de su utilizacion y su implementacion en
maquina accesibles en tiempo real y compatibles con usuarios concurrentes con

necesidad de informacion diferente y no predicable en tiempo.

Ventajas del uso de la base de datos en la organizacién

Ventajas de las bases de datos.

1. Independencia de datos y tratamiento.

Cambio en datos no implica cambio en programas y viceversa (Menor coste

de mantenimiento).

2. Coherencia de resultados.

Reduce redundancia:

» Acciones l6gicamente Unicas.

» Se evita inconsistencia.

3. Mejora en la disponibilidad de datos

No hay duefio de datos (No igual a ser publicos).

» Ni aplicaciones ni usuarios.

» Guardamos descripcion (Idea de catalogos).

http://www.masadelante.com/fags/base-de-datos 16
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4.  Cumplimiento de ciertas normas.

Restricciones de seguridad.

» Accesos (Usuarios a datos).

» Operaciones (Operaciones sobre datos)

5. Otras ventajas:

» Maés eficiente gestion de almacenamiento

» Efecto sinérgico.

Los SBD pueden ser desde 3 niveles distintos:

1. Nivel Fisico.

Es el nivel real de los datos almacenados. Es decir como se almacenan los datos,
ya sea en registros, 0 como sea. Este nivel es usado por muy pocas personas
gue deben estar cualificadas para ello. Este nivel lleva asociada una

representacion de los datos, que es lo que denominamos Esquema Fisico.

2.- Nivel Conceptual.

Es el correspondiente a una vision de la base de datos desde el punto de vista del
mundo real. Es decir tratamos con la entidad u objeto representado, sin
importarnos como esta representado o almacenado. Este nivel lleva asociado el

Esquema Conceptual.

http://www.masadelante.com/fags/base-de-datos 17
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3.- Nivel Vision.
Son partes del esquema conceptual. El nivel conceptual presenta toda la base de
datos, mientras que los usuarios por lo general solo tienen acceso a pequefias

parcelas de ésta. El nivel vision es el encargado de dividir estas parcelas.

http://www.masadelante.com/fags/base-de-datos 18



1.6.4 VISUAL BASIC. NET

Es uno de los tantos lenguajes de programacion que podemos encontrar hoy en
dia. Dicho lenguaje nace del BASIC (Beginner's All-purpose Symbolic Instruction
Code) que fue creado en su version original en el Dartmouth College, con el
propésito de servir a aquellas personas que estaban interesadas en iniciarse en
algun lenguaje de programacion. Luego de sufrir varias modificaciones, en el afio
1978 se establecio el BASIC estandar. La sencillez del lenguaje gano el desprecio
de los programadores avanzados por considerarlo "un lenguaje para

principiantes”.

Primero fue GW-BASIC, luego se transformé en QuickBasic y actualmente se lo
conoce como Visual Basic y la versibn mas reciente es la 6 que se incluye en el
paguete Visual Studio 6 de Microsoft. Esta version combina la sencillez del BASIC
con un poderoso lenguaje de programacion Visual que juntos permiten desarrollar
robustos programas de 32 bits para Windows. Esta fusion de sencillez y la estética
permitid6 ampliar mucho mas el monopolio de Microsoft, ya que el lenguaje solo es

compatible con Windows, un sistema operativo de la misma empresa.

Visual Basic ya no es mas "un lenguaje para principiantes” sino que es una
perfecta alternativa para los programadores de cualquier nivel que deseen

desarrollar aplicaciones compatibles con Windows.

En este informe explicaremos algunos términos y/o caracteristicas de mismo con

la finalidad de aprender mas sobre este Programa y manejarlo con facilidad

http://www.alegsa.com.ar/Dic/visual%20basic.php 19
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PARTES DEL ENTORNO DE VISUAL BASIC.

» Barra de titulo: muestra el nombre del proyecto y del formulario q se

esta disefando actualmente

> Barra de menus: agrupa los menus despegables que contienes todas

las operaciones que pueden llevarse a cabo con Visual Basic 6.0.

> Barra de herramientas estandar: contienen los botones que se utilizan
con mayor frecuencia cuando se trabaja con un proyecto. Simplifica la
eleccion de opciones de los menus Archivo, Edicion, Ver y Ejecutar,
ademas, en el area derecha presenta la ubicacion (coordenadas) y el

tamafio del objeto seleccionado

» Ventana de formulario: es el area donde se disefia la interfaz gréfica,
es decir, es donde se inserta electo graficos, como botones, imagenes,

casilla de verificacion, cuadros de listas, etc.

» Cuadro de herramientas: presenta todos los controles necesarios para
disefiar una aplicacion, como cuadros de texto, etiquetas, cuadros de

listas, botones de comandos, etc.

» Ventana de proyecto: muestra los elementos involucrados en el
proyecto, como formularios, moédulos, controles oxc, etc. cada
elemento puede seleccionarse en forma independiente para su

edicion.

http://www.alegsa.com.ar/Dic/visual%20basic.php 20
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» Ventana de posicion del formulario: muestra la ubicacion que tendra el
formulario en la pantalla, cuando ejecute la aplicacion. Esta ubicacion

puede cambiarse si se hace clic con el botén izquierdo del mouse.

» La Ventana propiedades muestra todas las propiedades del control
actualmente seleccionado, en este caso muestra las propiedades del
Forml, luego podemos ver que abajo dice "Forml Form", lo que esta
en negrita es el nombre del objeto, y o que le sigue es el tipo de

objeto, en este caso es un Formulario (Form).

http://www.alegsa.com.ar/Dic/visual%20basic.php 21
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1.6.5 SQL

Es un sistema de administracion de bases de datos. Una base de datos es una
coleccion estructurada de tablas que contienen datos. Esta puede ser desde una
simple lista de compras a una galeria de pinturas o el vasto volumen de
informacion en una red corporativa. Para agregar, acceder ha y procesar datos
guardados en un computador, un administrador como SQL Server. Dado que los
computadores son muy buenos manejando grandes cantidades de informacion,
los administradores de bases de datos juegan un papel central en computacion,

como aplicaciones independientes o como parte de otras aplicaciones.

Las caracteristicas generales de este gestor de bases de datos son las siguientes:

1. El SQL es un lenguaje de acceso a bases de datos que explota la
flexibilidad y potencia de los sistemas relacionales permitiendo gran
variedad de operaciones en éstos ultimos.

2. Es un lenguaje declarativo de "alto nivel* o "de no procedimiento”, que
gracias a su fuerte base tedrica y su orientacién al manejo de conjuntos de
registros, y no a registros individuales, permite una alta productividad en
codificacion y la orientacion a objetos. De esta forma una sola sentencia
puede equivaler a uno 0 mas programas que utilizas en un lenguaje de bajo

nivel orientado a registro.
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1.6.6 EL MODELO ENTIDAD- RELACION

El modelo entidad-relacion es el modelo conceptual mas utilizado para el disefio
conceptual de bases de datos. Fue introducido por Peter Chen en 1976. El modelo
entidad-relacién esta formado por un conjunto de conceptos que permiten describir

la realidad mediante un conjunto de representaciones graficas y linguisticas.

Originalmente, el modelo entidad-relacion soélo incluia los conceptos de entidad,
relacion y atributo. Mas tarde, se afiadieron otros conceptos, como los atributos
compuestos y las jerarquias de generalizacion, en lo que se ha denominado

modelo entidad-relacion extendido.

entidad Q relacion

—{»  atributo —& identificador

atributo compuesto

1 jerarquia de generalizacidn
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Entidad

Cualquier tipo de objeto o concepto sobre el que se recoge informacién: cosa,
persona, concepto abstracto o suceso. Por ejemplo: coches, casas, empleados,
clientes, empresas, oficios, disefios de productos, conciertos, excursiones, etc.
Las entidades se representan graficamente mediante rectangulos y su nombre
aparece en el interior. Un nombre de entidad so6lo puede aparecer una vez en el

esquema conceptual.

Relacion (interrelacion)

Es una correspondencia o asociacion entre dos o mas entidades. Cada relacion
tiene un nombre que describe su funcién. Las relaciones se representan

graficamente mediante rombos y su nombre aparece en el interior.

Las entidades que estan involucradas en una determinada relacion se denominan

entidades participantes.
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Atributo

Es una caracteristica de interés o un hecho sobre una entidad o sobre una
relacién. Los atributos representan las propiedades basicas de las entidades y de
las relaciones. Toda la informacion extensiva es portada por los atributos.
Gréficamente, se representan mediante bolitas que cuelgan de las entidades o

relaciones a las que pertenecen.

Cada atributo tiene un conjunto de valores asociados denominado dominio. El
dominio define todos los valores posibles que puede tomar un atributo. Puede

haber varios atributos definidos sobre un mismo dominio.
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1.6.7 EL LENGUAJE UML

UML= (Unified Modeling Language) Lenguaje Unificado de Moldeamiento

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar artefactos de un sistema de software. Se usa para
entender, disefiar, configurar, mantener y controlar la informacion sobre los
sistemas a construir.
UML capta la informacién sobre la estructura estatica y el comportamiento
dinamico de un sistema. Un sistema se modela como una coleccién de objetos
discretos que interactian para realizar un trabajo que finalmente beneficia a un
usuario externo.
El lenguaje de modelado pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas
de modelado e incorporar las mejores practicas actuales en un acercamiento
estandar.

Objetivos del UML

e UML es un lenguaje de modelado de propdésito general que pueden usar
todos los modeladores. No tiene propietario y estd basado en el comun
acuerdo de gran parte de la comunidad informatica.

e UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un
proceso de desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se
consideran necesarios para utlizar un proceso moderno, basado en
construir una sélida arquitectura para resolver requisitos dirigidos por casos

de uso.
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e« Ser tan simple como sea posible pero manteniendo la capacidad de
modelar toda la gama de sistemas que se necesita construir. UML necesita
ser lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se
originan en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucion,
asi como también los mecanismos de la ingenieria de software, como son
la encapsulacién y componentes.

o Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propdésito
general.

e Imponer un estandar mundial.

Arquitectura del UML

Arquitectura de cuatro capas, definida a fin de cumplir con la especificacion Meta

Object Facility del OMG:

« Meta-metamodelo: define el lenguaje para especificar metamodelos.
« Metamodelo: define el lenguaje para especificar modelos.
e Modelo: define el lenguaje para describir un dominio de informacion.

e Objetos de usuario: define un dominio de informacion especifico.

Areas conceptuales de UML

Los conceptos y modelos de UML pueden agruparse en las siguientes areas

conceptuales:

Estructura estatica:
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Cualquier modelo preciso debe primero definir su universo, esto es, los conceptos
clave de la aplicacion, sus propiedades internas, y las relaciones entre cada una

de ellas. Este conjunto de construcciones es la estructura estética.

Comportamiento dindmico:

Hay dos formas de modelar el comportamiento, una es la historia de la vida de un
objeto y la forma como interactia con el resto del mundo y la otra es por los
patrones de comunicacion de un conjunto de objetos conectados, es decir la forma

en que interactian entre si.

Construcciones de implementacion:

Los modelos UML tienen significado para el andlisis logico y para la
implementacion fisica. Un componente es una parte fisica reemplazable de un
sistema y es capaz de responder a las peticiones descritas por un conjunto de

interfaces.

Organizacion del modelo:

La informacién del modelo debe ser dividida en piezas coherentes, para que los
equipos puedan trabajar en las diferentes partes de forma concurrente. El
conocimiento humano requiere que se organice el contenido del modelo en

paguetes de tamafio modesto.
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1.6.8 NORMALIZACION

Normalizacién es un proceso que clasifica relaciones, objetos, formas de relacién
y demds elementos en grupos, en base a las caracteristicas que cada uno posee.
Si se identifican ciertas reglas, se aplica una categoria; si se definen otras reglas,

se aplicara otra categoria.

Estamos interesados en particular en la clasificacion de las relaciones BDR. La
forma de efectuar esto es a través de los tipos de dependencias que podemos
determinar dentro de la relacion. Cuando las reglas de clasificacion sean mas y
mas restrictivas, diremos que la relacion esta en una forma normal mas elevada.
La relacion que esta en la forma normal mas elevada posible es que mejor se
adapta a nuestras necesidades debido a que optimiza las condiciones que son de

importancia para nosotros:

* La cantidad de espacio requerido para almacenar los datos es la menor

posible;

» La facilidad para actualizar la relacion es la mayor posible;

* La explicacion de la base de datos es la mas sencilla posible.
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1.6.9 SISTEMA

Es el conjunto de partes interrelacionadas, hardware, software y de Recurso
Humano. Un sistema informatico tipico emplea una computadora que usa
dispositivos programables para capturar, almacenar y procesar datos. La
computadora personal o PC, junto con la persona que lo maneja y los
periféricos que los envuelven, resultan de por si un ejemplo de un sistema
informatico. Incluso la computadora mas sencilla se clasifica como un sistema
informatico, porque al menos dos componentes (hardware y software) tienen
gue trabajar unidos. Pero el genuino significado de "sistema informatico” viene
mediante la interconexion. Muchos sistemas informaticos pueden
interconectarse, esto es, unirse para convertirse un sistema mayor. La
interconexion de sistemas informaticos puede tornarse dificil debido a
incompatibilidades. A veces estas dificultades ocurren a nivel de hardware,
mientras que en otras ocasiones se dan entre programas informaticos que no

son compatibles entre si.

Los disefiadores de sistemas informaticos no necesariamente esperan que sus
sistemas se puedan interconectar con otros sistemas. Por otro lado, los
técnicamente eruditos a menudo pueden configurar sistemas diferentes para
gue se puedan comunicar entre si usando un conjunto de reglas y restricciones
conocidas como protocolos. Los protocolos tratan precisamente de definir la
comunicacion dentro de y entre sistemas informaticos distintos pero
conectados entre si. Si dos sistemas informaticos usan el mismo protocolo,
entonces podran ser capaces de interconectarse y formar parte de un sistema

mayor.
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1.6.10 CICLO DE VIDA DE LOS SISTEMAS

El término ciclo de vida del software describe el desarrollo de software, desde la
fase inicial hasta la fase final. El proposito de este programa es definir las distintas
fases intermedias que se requieren para validar el desarrollo de la aplicacién, es
decir, para garantizar que el software cumpla los requisitos para la aplicacion y
verificacion de los procedimientos de desarrollo: se asegura de que los métodos

utilizados son apropiados.

Estos programas se originan en el hecho de que es muy costoso rectificar los
errores que se detectan tarde dentro de la fase de implementacion. El ciclo de vida
permite que los errores se detecten lo antes posible y por lo tanto, permite a los
desarrolladores concentrarse en la calidad del software, en los plazos de

implementacion y en los costos asociados.

El ciclo de vida basico de un software consta de los siguientes procedimientos:

Definicion de objetivos: definir el resultado del proyecto y su papel en la

estrategia global.

e Andlisis de los requisitos y su viabilidad: recopilar, examinar y formular los
requisitos del cliente y examinar cualquier restriccion que se pueda aplicar.

e Disefio general: requisitos generales de la arquitectura de la aplicacion.

e Disefio en detalle: definicion precisa de cada subconjunto de la aplicacion.
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e Programacion (programacion e implementacion): es la implementacion de
un lenguaje de programacion para crear las funciones definidas durante la
etapa de disefio.

e Prueba de unidad: prueba individual de cada subconjunto de la aplicacion
para garantizar que se implementaron de acuerdo con las especificaciones.

e Integracién: para garantizar que los diferentes médulos se integren con la
aplicacion. Este es el proposito de la prueba de integracion que esta
cuidadosamente documentada.

e Prueba beta (o validacion), para garantizar que el software cumple con las
especificaciones originales.

e Documentacion: sirve para documentar informacion necesaria para los
usuarios del software y para desarrollos futuros.

e Mantenimiento: para todos los procedimientos correctivos (mantenimiento
correctivo) y las actualizaciones secundarias del software (mantenimiento

continuo).

El orden y la presencia de cada uno de estos procedimientos en el ciclo de vida de
una aplicacion dependen del tipo de modelo de ciclo de vida acordado entre el

cliente y el equipo
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CAPITULO 1I

MARCO EMPIRICO
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2.1 METODOLOGIA DESCRIPTIVA.

2.1.1Metodologia de la Investigacion

2.1.1.1 Tipo de estudio:

La investigacién se hizo de tipo correlacional porque se aplicaron procedimientos
documentales y bibliograficos, y un andlisis descriptivo para efectos de procesos

de los datos Obtenidos en la fase de campo.

2.1.1.1.1 Estudio correlacional: Se Establecio el grado de correlacion existente
entre las variables independientes y la dependiente y los resultados derivados de

la relacion entre dichas variables.

2.1.1.1.2Documental o bibliografica: Nos permiti0 consultar una serie de
fuentes: libros, folletos, tesis y otro tipo de bibliografia que contribuya a sustentar

la parte tedrica del documento.

2.1.1.1.3 Descriptiva: se describieron indicadores que componen las variables
del nivel para relacionarlo con el sistema de Registro y control de Notas en el
Complejo Educativo “San José” del municipio de Quezaltepeque del

departamento de la libertad.

2.1.1.1.5 De campo: porque nos desplazamos al municipio de Quezaltepeque

donde realizamos una entrevista para recolectar informacion.
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2.2 PROCEDIMIENTOS PARA LA OBTENCION DE DATOS

2.2.1Técnicas

Las técnicas que incluimos para el desarrollar la investigacion fue: la entrevista y
la observacion. La entrevista se realizo de manera directa del investigador y el
sujeto de estudio se obtuvo respuestas verbales a las interrogantes realizadas
sobre el tema de investigacion, la observacion directa permitio registrar
informacion visual de caracteristicas de los sujetos de la investigacion, relacionada

con las variables del estudio.

2.2.2 Instrumento

Para la realizacion de esta investigacion se utiliz6 una entrevista estructurada
conformada por 10 preguntas, disefiadas de acuerdo a los indicadores en la

operacionalizacion de hipotesis dentro del sistema.

35



OBJETIVO:

Conocer las necesidades del sistemay sus errores

A manera de introduccion la entrevista con “X” persona puede iniciarse asi:

+ Primero saludamos

+ Nos presentamos quienes somos y cuales son nuestras intensiones

+ Preguntamos el nombre de el (a).
RESULTADO DE LA ENTREVISTA REALIZADA AL ADMINISTRADOR DE
CONTROL DE NOTAS DE LOS ALUMNOS DEL COMPLEJO EDUCATIVO
“SAN JOSE”

PREGUNTAS:

1.

2.

3.

¢,Cuantas personas llevan el registro y el control de notas?
R/l Solo una persona que es el encargado de informatica, los maestros

digitan las notas y se las dan al administrador.

¢ Cual es su opinidon del estado actual del registro y e control de
notas?

R// Tiene varias debilidades.

No se puede ver el promedio, no se puede ver el proceso por ejemplo:
Materia, primer periodo, segundo periodo, tercer periodo.

No cumple con seguridad.

Puede confundir a un profesor al momento de hacer calculos.

Los porcentajes pueden variar.

¢, Qué ventajas y desventajas trae trabajar con ese software?
R//Ventajas.
Excel es muy amigable facil de utilizar.

El sistema es obsoleto y no funcional.
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No responde no se puede hacer cambios.
4, ¢Cuantas veces al aflo actualizan las notas?
R//Las notas se actualizan cinco veces al afio el ultimo es el promedio.
5. ¢Cuéanto se tardan en procesar los datos de las notas?
Un dia, los profesores entregan una plantilla con las notas al encargado de
informatica las notas y el se encarga de agregarlas al sistema.

6. ¢Alguna vez se les han perdido archivos?
R//.Esto ya ha pasado con los maestros por que los archivos los tienen
almacenados en disquete y al momento de darselos al encargado de
informatica no se pueden abrir los archivos, pero ya estando en el sistema

no se pierden.

7. ¢Con que frecuencia se les han perdido los archivos?

Casi Nunca

8. ¢Con que facilidad dan mantenimiento al programa actual para
ingresar notas?

Excel es muy facil pero no rapido.

9. ¢Cudl es su opinidn en cuanto a la seguridad de los archivos?
No tiene ninguna seguridad.
El encargado le de informatica le da a cada maestro una plantilla de Excel

para que ingresen las notas.

10.¢Le beneficiaria que se realizara un sistema que va mas a la
vanguardia de la tecnologia?
A cualquiera le gustaria tener un sistema adecuado a las necesidades.

2.2.3.2 La entrevista:
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Las entrevistas se utilizo para obtener informacion en forma verbal, a través de

preguntas que propusimos los analistas.

La estructura de la entrevista varia. Nuestro objetivo era adquirir informacion del

sistema actual y los errores que posee.

2.2.3.3La Observacion:

Otra técnica util que utilizamos para el proceso de la investigacion, consistio en
observar a las personas cuando efectian su trabajo. Como técnica de
investigacion, la observacion tiene amplia aceptacion. Nos permite determinar que
se esta haciendo, como se esta haciendo, quien lo hace, cuando se lleva a cabo,

cuanto tiempo toma, donde se hace y por que se hace.

2.2.3.4Recoleccion de Datos

Para la recoleccién de datos participé todo el grupo de investigadores el cual a
través de la entrevista estructurada se dirigido al administrador del sistema de
registro y control de notas de la institucion sobre: la utilizacién de un sistema de
informacion relacionado con la evaluacion y registro de calificaciones de los
estudiantes del Complejo Educativo “San José”, del municipio de Quezaltepeque,

del departamento de La Libertad, durante el periodo de enero a junio del 2009.
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CAPITULO

MARCO OPERATIVO
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3.1 ANALISIS DEL DISENO.
3.1.1 Identificacion y decision de requerimientos
Para poder implementar los mddulos del sistema de registro y control de notas, es
necesario tener presente los requisitos o necesidades del sistema, conociendo
gue se tiene un proceso manual de un sistema, debido a que los procesos
realizados actualmente no son totalmente eficaces sino que existen procesos

manuales y tiene varias debilidades:

No se puede ver el promedio de los alumnos, no se puede ver el proceso por

ejemplo: Materia, primer periodo, segundo periodo, tercer periodo.

No cumple con seguridad.

Puede confundir a un profesor al momento de hacer calculos.

Los porcentajes pueden variar por periodos.

Para el registro y el control de notas una persona es la encargada y es el
administrador, los maestros solamente digitan las notas y las entregan al

encargado.

Esto requiere que se implementen nuevas y mejores herramientas para poder
brindar al encargado mayor eficacia con respecto al ahorro de tiempo y de
procesos. Por lo tanto los modulos se llevaran a cabo mediante la metodologia se
considero mas conveniente, las técnicas que se utilizaran seran el modelado de
datos en ER, la documentacion basada en el cual contiene todo el desarrollo del

proyecto, ademas de encuestas y entrevistas a los usuarios para ver los
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resultados que se han obtenido con el sistema, y de esta forma poder depurar
posibles errores en este caso se tomara en cuenta la realizacion de una version de

prueba del sistema, para posterior revision.

Entre las herramientas que seran necesarias tenemos:

Requerimiento de la maquina

La maquina debe tener las siguientes caracteristicas minimas necesaria para

ejecutar dicho programa:

Que tengan espacio libre de 2 gigabyte

Que sea Pentium IV

Que tenga 256 de memoria RAM

Que tenga Windows XP o superior

Requisitos de Software

En la creacion de los médulos que constituiran el sistema se piensan utilizar las

siguientes herramientas.

e Sistema Operativo Windows XP
e Microsoft Visual.Net 2005
e Microsoft SQL Server 2005

Recurso Humano

e Encargado de ingreso de datos

e Administrador
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Plataforma a trabajar

Sobre que plataforma se va hacer el programa es el visual Basic .Net orientado a

objetos

Cotizacion de licencia Microsoft

M| g "
Cotizacion de licencia de Bl UL E R Us[ls] 2005

Compras individuales a establecimientos Act\llj(:liszizgién C\(/)::;I;:a
Visual Studio 2005 Professional Edition $549.00 $799.00
Visual Studio 2005 Tools for Office $549.00 $799.00
Visual Studio 2005 Standard Edition $199.00 $299.00
Visual Source Safe 2005 $279.00 $549.00
Visual Studio 2005 Team Test Load Agent N/A $5,089.00
CAL Servidor
Visual Studio 2005 Team Foundation Server $499.00 $2,799.00
Compras individuales con una suscripcién a MSDN Renovacién Nuevo
Visual Studio 2005 Team Suite con suscripcion Premium a MSDN $3,499.00 $10,939.00
\I;irsél,rl:ilu?ntuadi’\c;ég(’)\ls Team Edition for Software Architects con suscripcion $2,299.00 $5,469.00
ﬁiﬁﬁfﬁ;g&s Team Edition for Software Developers con suscripcion $2,299.00 $5,469.00
\P/irséLrJ:iluSr:u:il\c;égONS Team Edition for Software Testers con suscripciéon $2,299.00 $5,469.00
Visual Studio 2005 Professional Edition con suscripcion Premium a MSDN $1,999.00 $2,499.00
Visual Studio 2005 Professional Edition con suscripcion Premium a MSDN $799.00 $1,199.00
suscripcion a sistemas operativos de Microsoft $499.00 $699.00
Suscripcion a la biblioteca de Microsoft $99.00 $199.00
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ESPECIFICACION DE REQUISITOS DE USUARIO

Luego de una entrevista con el encargado hemos recopilado los siguientes

requisitos.
Requisitos funcionales:

e El sistema debera almacenar informacién del alumno.

e El sistema permitira modificar la informacion del alumno.
e El sistema permitira eliminar la informacion del alumno.

e El sistema debera almacenar informacién del docente.

e El sistema permitira modificar la informacion del docente.
e El sistema permitira eliminar la informacion del docente.
e El sistema debera almacenar notas.

e El sistema permitira modificar notas.

e El sistema permitira eliminar notas.

e El sistema permitira consultar notas.
Requisitos No Funcionales:

e El usuario debe contar con un computador, que cumpla con las necesidades
del sistema.

e El software debe correr sobre Windows.
e El software debe soportar una gran cantidad de datos.

e El usuario del sistema, debera tener conocimientos basicos de computacion.
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3.1.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

NIVEL: 1

SISTEMA DE REGISTRO v CONTROL DE MOTAS
DlaGRAMA DE CASOS DE USO

NIVEL: 4

WERSION: 04

FECHA: 2005109

Administra

1 - "‘H
{ Gestion de Docente

ocente
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Administra
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3

.1.3 DESCRIPCION DE CASO DE USO

Nombre: Agregar Alumno
Autor: William Alfredo Beltran Najarro
Fecha: 01/10/09

Descripcion: Guarda la informacién del alumno

Actores: administrador

Precondiciones:

1

.Que no exista el alumno a ingresar

Flujo normal:

1

2

8.

9.

. Crea un carnet al alumno maximo de caracteres 5

. Ingresa nombre del alumno maximo de caracteres 50

. Ingresa apellidos del alumno maximo de caracteres 50
. Selecciona el genero

. Selecciona a que grado pertenece

. Selecciona a que seccion pertenece

. Ingresa el teléfono

Ingresa el nombre del encargado

Ingresa la direccion de donde vive el alumno

10. Dar clic en el botén guardar

Post condiciones:

1

. Que guardo exitosamente la informacion del alumno
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Nombre: Modificar Alumno

Autor: William Alfredo Beltran Najarro

Fecha: 01/10/09

Descripcion: Modifica la informacién del alumno

Actores: administrador

Precondiciones:

1.Que exista la informacién del alumno a modificar

Flujo normal:

1.Ingresa el carnet del alumno

2.Dar clic en el boton buscar y aparecera la informacion del alumno

3.Dar clic en el botén modificar y habilitara para la modificacion de la informacion
4.Dar clic en el boton guardar

Post condiciones:

1.Que guardo exitosamente las modificaciones de la informacion

Nombre: Eliminar Alumno
Autor: William Alfredo Beltran Najarro
Fecha: 01/10/09

Descripcion: Elimina la informacion del alumno

Actores: administrador

Precondiciones:

1.Que exista el carnet del alumno a eliminar

Flujo normal:

1.Ingresar el carnet del alumno a eliminar
2.Dar clic en buscar y aparecera la informacion del alumno
3.Dar clic en eliminar y borrara la informacién del alumno

Post condiciones:

1.Que ha sido eliminado exitosamente la informacion
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Nombre:

Agregar Docente

Autor:

William Alfredo Beltran Najarro

Fecha:

01/10/09

Descripcion: Guarda la informacién del docente

Actores: administrador

Precondiciones:

1.Que no exista el docente a ingresar

Flujo normal:

1. Creaid al docente maximo de caracteres 6

2. Ingresa nombre del docente maximo de caracteres 50

3. Ingresa apellidos del docente maximo de caracteres 50

4. Ingresa el teléfono

6. Ingresa la direccion de donde vive el docente

7. Dar clic en el botén guardar

Post condiciones:

1.Que guardo exitosamente la informacion
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Nombre: Modificar Docente

Autor: William Alfredo Beltran Najarro

Fecha: 01/10/09

Descripcion: Modifica la informacién del docente

Actores: administrador

Precondiciones:

1.Que exista la informacién del docente a modificar

Flujo normal:

1.Ingresa el id del docente

2.Dar clic en el boton buscar y aparecera la informacion del docente

3. Dar clic en el botén modificar y habilitara para la modificacion de la informacion.
4.Dar clic en el botdn guardar

Post condiciones:

1.Que guardo exitosamente las modificaciones de la informacion del docente

Nombre: Eliminar Docente
Autor: William Alfredo Beltran Najarro
Fecha: 01/10/09

Descripcion: Elimina la informacion del docente

Actores: administrador

Precondiciones:

1.Que exista el id del docente a eliminar

Flujo normal:

l.Ingresar el id del docente a eliminar
2.Dar clic en buscar y aparecera la informacién del docente
3.Dar clic en eliminar y borrara la informacion del docente

Post condiciones:

1.Que ha sido eliminado exitosamente la informacion
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Nombre: Agregar Nota

Autor: William Alfredo Beltran Najarro

Fecha: 01/10/09

Descripcion: Guarda las notas de los alumnos

Actores: administrador, docente

Precondiciones:

1.Que exista un carnet, grado, seccion, materia y periodo

Flujo normal:
1. Seleccionar grado, seccidn, materia, periodo Yy actividades a realizar
2. Ingresa actividades, autoevaluacion, heteroevaluacion y prueba objetiva

3. Dar clic en el botdén guardar

Post condiciones:

1.Que guardo exitosamente la informacion

Nombre: Modificar Nota
Autor: William Alfredo Beltran Najarro
Fecha: 01/10/09

Descripcion: Modifica las notas de los alumnos

Actores: administrador, docente

Precondiciones:

1.Que exista grado, seccién y carnet

Flujo normal:

1.Selecciona grado y seccion

2.Modifica actividades, autoevaluacién, heteroevaluacion y prueba objetiva
3.Dar clic en el botén modificar y habilitara para la modificacion de la informacion
4.Dar clic en el botén guardar

Post condiciones:

1.Que guardo exitosamente las modificaciones de la informacion
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Nombre: Eliminar Notas

Autor: William Alfredo Beltran Najarro

Fecha: 01/10/09

Descripcion: Elimina la informacion del docente

Actores: administrador, docente

Precondiciones:

1.Que exista carnet y notas

Flujo normal:

1.Ingresar el carnet del alumno
2.Dar clic en buscar y aparecera las notas del alumno
3.Dar clic en eliminar y borrara las notas del alumno

Post condiciones:

1.Que ha sido eliminado exitosamente

Nombre: Consulta Notas
Autor: William Alfredo Beltran Najarro
Fecha: 01/10/09

Descripcion: muestra la informacion del docente

Actores: administrador, docente, alumno

Precondiciones:

1.Que exista carnet y notas

Flujo normal:

1.Ingresar el carnet del alumno
2.Dar clic en buscar y aparecera las notas del alumno

Post condiciones:

1.Mostrar la materia y notas que el alumno a cursado
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3.1.4 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION
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3.1.6 MODELO CONCEPTUAL
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3.1.7 MODELO FisICO
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3.1.8 DIAGRAMA DE CLASES DE EL SISTEMA DE CONTROL DE NOTAS
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3.1.9 DICCIONARIO DE DATOS DEL SISTEMA.

Entidad ALUMNO: Esta tabla guardara los datos de cada alumno como son:
carnet, nombres, apellidos, genero, edad, direccién, teléfono, encargado, grado,

seccion.
ALUMNO
Nombre de Nombre Valores Tipode | Long | Descripcién
campo técnico permitidos campo itud
apro
X.
cadigo del alumno Carnet caracter/nimeros char 5 carnet del alumno
nombre del alumno Nombres A-Z varchar 50 nombre del alumno
apellido del alumno Apellidos A-Z varchar 50 apellido del alumno
género del alumno Genero masculino, femenino | nvarchar | 15 sexo del alumno
edad del alumno Edad ndmeros nvarchar | 2 edad del alumno
direccién del alumno Direccién caracter/nimeros nvarchar | 75 direccién del alumno
teléfono del alumno Teléfono ndmeros nvarchar | 9 teléfono del alumno
encargado del alumno | Encargado A-Z nvarchar | 50 responsable del alumno
grado del alumno Id_grado caracter/nimeros varchar 50 grado del alumno
seccion del alumno Id caracter/nimeros varchar 4 seccion del alumno
_Seccion
Entidad DOCENTE: contiene datos sobre el maestro.
DOCENTE
Nombre de campo Nombre Valores permitidos | Tipode | Longitud | Descripcién
técnico campo aprox.
cddigo del docente Id_Docente caracter/nimeros char 6 cédigo del docente
nombre del docente Nombres A-Z varchar 50 nombre del docente
apellido del docente | Apellidos A-Z varchar 50 apellido del docente
DUI del docente Dui caracter/nimeros nvarchar | 15 DUI del docente
edad del alumno Edad ndmeros nvarchar | 2 edad del docente
direccion del alumno | Direccién caracter/nimeros nvarchar | 75 direccion del alumno
teléfono del alumno Teléfono ndmeros nvarchar | 9 teléfono del alumno

Entidad CONTROL DOCENTE: contiene informacién sobre el control de las
materias, seccion y el grado que imparte el docente.
CONTROL DOCENTE

Nombre de campo Nombre Valores permitidos | Tipode | Longitud Descripcion
técnico campo aprox.
cédigo del docente Id_Docente caracter/nimeros varchar 6 cédigo del docente
cédigo de la materia Id_Materia caracter/nimeros varchar 8 cédigo de la materia
cadigo de la seccion Id_Seccién caracter/nimeros varchar 4 cddigo de la seccidn
cddigo del grado Id_Grado caracter/nimeros varchar 4 cédigo del grado
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Entidad GRADO: contiene datos sobre los grados.

GRADO

Nombre de campo Nombre Valores permitidos | Tipode | Longitud | Descripcion
técnico campo aprox.

cadigo del grado Id_Grado caracter/nimeros varchar | 4 cédigo del grado

nombre del grado Tipo_Grado A-Z varchar | 40 nombre del grado

Entidad MATERIA:
MATERIA

contiene informacién sobre las materias.

Nombre de campo Nombre Valores Tipode | Longitud | Descripcion

técnico permitidos campo aprox.
cadigo de la materia Id_Materia caracter/nimeros | varchar 8 cédigo de la materia
nombre de la materia | Nom_Materia | caracter/nimeros varchar 40 nombre de la materia

Entidad PERIODO:

contiene informacion sobre los periodos.

PERIODO

Nombre de campo Nombre Valores Tipo de | Longitud | Descripcion
técnico permitidos campo aprox.

cadigo del periodo Id_Periodo caracter/nimeros nchar 2 cédigo del periodo

nombre del periodo Nom_Periodo | caracter/nimeros varchar 10 nombre del periodo

Entidad PORCENTAJE: contiene parametros sobre las evaluaciones.

PORCENTAJE
Nombre de campo Nombre Valores Tipode | Longitud Descripcion

técnico permitidos | campo aprox.
porcentaje de actividad por_Actividad | nimeros decimal 2,2 porcentaje de actividad
porcentaje de por_Autoeva numeros decimal 2,2 porcentaje de
autoevaluacion por_Heteroeva | nimeros decimal 2,2 autoevaluacion
porcentaje de por_Prueba ndmeros decimal 2,2 porcentaje de
heteroevaluacion heteroevaluacion
porcentaje de prueba porcentaje de prueba
objetiva objetiva

Entidad SECCION: contiene informacién sobre las secciones.

SECCION

Nombre de campo Nombre Valores Tipode | Longitud | Descripcion
técnico permitidos campo aprox.

cadigo de la seccion Id_Seccién caracter/nimeros | varchar 4 cddigo de la seccidn

tipo de seccion Tipo_Seccion | carcter/nimeros | nchar 10 tipo de seccidn
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Entidad PROMEDIO: contiene informacién sobre las notas del alumno.

PROMEDIO
Nombre de campo Nombre Valores Tipo Longitud | Descripcion

técnico permitidos de aprox.

campo

cadigo del alumno Carnet caracter/nimeros | char 5 carnet del alumno
nombre del alumno Nombres A-Z varchar | 50 nombre del alumno
apellido del alumno | Apellidos A-Z varchar | 50 apellido del alumno
cddigo de la materia | Id_materia caracter/nimeros | varchar | 8 materias del alumno
cadigo del grado Id_grado caracter/nimeros | varchar | 4 grado del alumno
cddigo de la seccion | Id _Seccién caracter/nimeros | varchar | 4 seccion del alumno
actividad 1 Actividadl ndmeros varchar | 4 nota 1 del alumno
actividad 2 Actividad2 ndmeros varchar | 4 nota 2 del alumno
actividad 3 Actividad3 ndmeros varchar | 4 nota 3 del alumno
actividad 4 Actividad4 ndmeros varchar | 4 nota 4 del alumno
actividad 5 Actividad5 ndmeros varchar | 4 nota 5 del alumno
actividad 6 Actividad6 ndmeros varchar | 4 nota 6 del alumno
actividad 7 Actividad7 ndmeros varchar | 4 nota 7 del alumno
actividad 8 Actividad8 ndmeros varchar | 4 nota 8 del alumno
actividad 9 Actividad9 ndmeros varchar | 4 nota 9 del alumno
actividad 10 Actividad10 ndmeros varchar | 4 nota 10 del alumno
promedio Prom_Activ ndmeros varchar | 4 promedio de actividad
de actividad
autoevaluacion Autoevaluacién ndmeros varchar | 4 autoevaluacion
Promedio Prom_Auto ndmeros varchar | 4 Promedio de
autoevaluacion autoevaluacion
heteroevaluacién Heteroevaluacion ndmeros varchar | 4 heteroevaluacion
Promedio Prom_hetero numeros varchar | 4 Promedio
heteroevaluacién heteroevaluacion
prueba objetiva Prueba_objetiva numeros varchar | 4 prueba objetiva
Promedio prueba Prom_Obijetiva numeros varchar | 4 promedio prueba
objetiva objetiva
promedio final Prom_final numeros varchar | 4 promedio final

Entidad USUARIO: contiene informacion sobre los usuarios del sistema.

USUARIO
Nombre de campo Nombre Valores Tipode | Longitud | Descripcion
técnico permitidos campo aprox.
cédigo del usuario Usuario caracter/nimeros | nvarchar | 10 cadigo del usuario
contrasefia del usuario | Contrasefia caracter/nimeros varchar 15 contrasefia del usuario
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3.2 NUEVAS FORMULACIONES TEORICAS

3.2.1 Beneficios y ventajas de la propuesta

- Facilitar la consulta de notas de los alumnos.

- Mejorar los procesos del control de notas por parte de los docentes

- Reduccién de tiempo en las funciones de personal administrativo.

- Economizar recursos.
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CONCLUSIONES

Resumiendo los resultados obtenidos en la investigacion se puede concluir:

e sistema de registro de Control de notas del Centro Escolar agilizard y
mejorara el proceso de actualizacion de la informacién.

e Se minimiza la posibilidad de extravid de informacién, al utilizar base de
datos que garantizan que la informacion puede ser consultada en cualquier
momento.

e Se logra mantener la integridad de la informacion relacionada a todo el
alumnado del Centro Escolar.

e Se evita la posibilidad de recurrir a terceros en caso consulta de informacién

de los alumnos por parte de las personas responsables de los mismos.
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